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4. Nastavna cjelina
Sukob
Ribarski sukob
Kako mozemo rijesiti dilemu oko odrzivosti?

Uvod za nastavnike

1. O ¢emu se radi u ovoj jedinici?

Ova nastavna cjelina se bavi problemom upravljanja zajedni¢kim resursima. Ako donositelji politi¢kih
odluka, tvrtke i gradani ne uspiju rijesiti ovu vrstu problema, oni mogu dovesti do ozbiljnog sukoba,
pa ¢ak i rata.

Primjera radi, zamislite sljede¢u svakodnevnu situaciju: u kinu punom posjetitelja, jedna osoba niskog
rasta ne uspijeva nista vidjeti jer div visok 1,90 cm sjedi ispred nje. Osoba niskog rasta ustaje.
Medutim, sada drugi posjetitelji nista ne vide, pa i oni ustaju. Na kraju svi u kino-dvorani stoje. Nitko
ne vidi bolje nego Sto je prije vidio, a $to je najgore, stajati je mnogo neudobnije nego sjediti. U stvari,
sada je situacija jo§ nepravednija jer nize osobe ne vide gotovo nista.

Ovaj primjer ima mnogo zajednickog s ,,velikim“ problemima upravljanja resursima, na primjer
pretjeranim izlovom. Takve je probleme teSko rijesiti jer imaju dvije dimenzije, kao Sto pokazuje
primjer iz kino-dvorane:

1. Koje pravilo trebaju posjetitelji kino-dvorane kako bi svima bio osiguran dobar
pogled? (problem)

2. Na koji nacin se to pravilo moze provesti ako ga netko u kino-dvorani prekrsi?
(institucionalna dimenzija.)

Osim pretjeranog izlova, primjeri ,,velikih* problema upravljanja resursima su globalno zagrijavanje,
odlaganje nuklearnog otpada i pretjerano iskoriStavanje podzemnih voda. U to su uklju¢eni mnogi
igraci suprotstavljenih interesa (problem dimenzije). Na globalnoj razini, ne postoji nikakva super-
drzava koja moze nametnuti pravilo jednoj suverenoj drzavi (institucionalna dimenzija). Medutim,
pritisak problema poput globalnog zagrijavanja i klimatskih promjena raste, pa se stoga politicki lideri
i gradani cijelog svijeta trebaju potruditi da pronadu rjesenje.

Igra pecanja ti¢e se problema pretjeranog izlova, a u srediStu je problem odrzivosti koji predstavlja
prvu dimenziju ovog problema. Problem bi bio ucenicima prekompliciran ako bi ukljucivao i
institucionalnu dimenziju; medutim, institucionalnu dimenziju je moguce dotaci proSirivanjem i
povezivanjem igre pecanja s 5. jedinicom. Vidi uvod u 5. Jedinicu radi daljnjih informacija o ovoj
opciji.

2. Ribarska igra

Ribarska igra je glavni zadatak u ovoj jedinici u skladu s pristupom ucenju kroz rjeSavanje zadataka.
Ucenici se suocavaju s problemom i trebaju pronaci rjesenje — pritisnuti vremenom — §to je u stvarnom
zivotu Cest slucaj. Ucenici se osvréu na svoja iskustva u 3. i 4. lekciji.

U ribarskoj igri, ucenici se suoCavaju s problemom upravljanja zajednickim resursom. Igra ima
scenarij koji je prili¢no jednostavan. Ucenici organiziraju Cetiri grupe koje predstavljaju Cetiri posade
ribara koji zive u selima oko jednog jezera. Zalihe ribe u jezeru su zajednicki resurs i jedini izvor
prihoda za te stanovnike. U¢enicima je odmah jasno da je u zajedni¢kom interesu sprijeciti pretjerani
izlov ribe.
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Medutim, ne postoje nikakva pravila, niti ustanove poput npr. vijeca ribarske zajednice gdje bi igraci
mogli razgovarati i raspraviti ova problem. Ribari nemaju nikakvu ideju o tome koliko ribe mogu
loviti, a da ne poremete njenu reprodukciju. Zadatak ucenika je prepoznati sve te probleme i poduzeti
odgovarajuce korake.

Nastavnik rukovodi igrom. Prije no $to igra zapocne, igra¢i dobivaju namjerno dvosmislenu uputu,
,Lovite §to viSe ribe mozete.“ Igra¢i ovu uputu mogu shvatiti na dva nacina:

“Kao pojedinacni tim, maksimalno povecajte svoj dohodak.* (kratkoro¢na maksimalizacija
profita).
“Kao zajednica, potrudite se da lovite $to viSe ribe kroz duze razdoblje.” (dugoro¢na odrzivost).

Iskustvo je pokazalo da ucenici obi¢no prihvate cilj kratkorocne maksimalizacije profita. Neke
skupine ribara ulove manje i ubrzo shvate da ne samo da postaju sve siromasniji, ve¢ da
nekoordiniranim naporima ne mogu oc¢uvati zalihe ribe. Ubrzo nastupa scenarij u kojem su zalihe ribe
u opasnosti od iscrpljenja, a jaz izmedu bogatih i siromasnih sela sve je veéi. Igrac¢i mogu pokazivati
snazne emocije kada se na pocetku igre najprije pojavljaju pobjednici i gubitnici, pa tek potom
zajednica u cjelini klizne u siromastvo.

Ucenici su suo¢eni s ogromnim izazovom:
- Trebaju uloziti zajednicki napor kako bi rijesili nastale probleme.

- Trebaju poceti razgovarati.

- Trebaju prikupiti informacije o reprodukciji ribljih zaliha i napraviti plan odrzivog ribarenja.

- Ustanovit ¢ée da im je potreban institucionalni okvir kako bi osigurali da svi slijede odredena
pravila te da su postigli dogovor oko oc¢uvanja ribljih zaliha.

- Konacno, trebaju dogovoriti pravilo postene raspodjele ulova.

Ova ribarska igra, usprkos svojoj jednostavnosti, u¢enike upoznaje sa sustinom globalnih problema
21. stolje¢a i nudi im iskustvo o tome Sto je sustina politike — rjeSavanje hitnih problema koji su
opasnost za zajednicu, pa ¢ak i Covjecanstvo.

3. Osvrt

Ucenici mogu uspjeti u rjeSavanju problema s kojima su suoceni, a mogu dozivjeti i neuspjeh. Vazno
je da u fazi promisljanja shvate da se neuspjeha ne treba stidjeti. Kao prvo, neuspjeh se u stvarnosti
dogada mnogo ceS¢e od uspjeha, a drugo, ribarska igra nije $kolski zadatak, ve¢ simbolizira vrlo
slozen politicki problem. Nitko unaprijed ne zna koje je odgovarajuce rjeSenje nekog politickog
problema; ono $to moramo uciniti je pokusati pronaéi neko rjesenje.

U ribarskoj igri ucenici su nai§li na ¢itav niz slozenih pitanja od koji se neka mogu povezati s
modelom odrzivosti (Radni materijal za ucenike 4.2):

- Koja je optimalna razina izlova koja je kompatibilna s reprodukcijom ribljih zaliha?

- Kako mozemo biti sigurni da ¢e ravnoteZza maksimalnog rezultata (cilj gospodarskog rasta) i
zastita ribljih zaliha (cilj zastite okolisa) trajno funkcionirati, tj.danas, ali i u buduénosti?

- Koja bi bila postena raspodjela uloZenih napora i rezultata ribarenja izmedu Cetiri sela koja
pripadaju toj zajednici?
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Model odrzivosti (Radni materijal za uc¢enike 4.2)

Model odrzivosti ukljucuje sva tri pitanja. Ta pitanja predstavljaju tri osnovna cilja gospodarskog
rasta, zastite okolisa i raspodjele pravednosti u drustvu; povezana su s dvije vremenske dimenzije (s
interesima sadasnjih i buducih generacija) i one prostorne (globalna dimenzija — sjever i jug).

Model odrzivosti opisuje obje dileme koje se javljaju ako neki igra¢ pokusa ostvariti samo jedan cilj,
na primjer profit na ratun zaStite resursa te ravnoteZzu ciljeva u uspjeSnoj strategiji postizanja
odrzivosti. Radni materijal 4.3 navodi uc¢enike da razmisljaju o posljedicama teze ,,ulovi Sto vise ribe*

iz te dvije perspektive — ostvarivanja privremene zarade jednog igraca, i perspektive uspostavljanja
ravnoteze odrzivosti.

U ovoj igri, moguce je optimalno rjeSenje koje se moze definirati brojkama; nastavnik moze ponuditi
to rjeSenje (Radni materijal za u¢enike 4.4) kako bi ucenicima, ako je potrebno, pruzio potporu.

Ovakva analiza ¢e u€enicima pomoci postaviti pitanje zbog cega je tako tesko posti¢i odrzivi razvoj
velikih razmjera te §to gradanin pojedinac moze uciniti da bi pomogao ostvarivanju tog cilja.
Mogucnosti prosirivanja 1. jedinice

Povezivanje 4. i 5. jedinice

Kao sto je gore ve¢ receno, ucenici mogu istrazivati problem institucionalnog okvira koji ¢e najbolje
odgovoriti na potrebe ribara. To mogu biti pravila i tijelo drzavne vlasti koje ¢e ih sprovoditi, ili
zajednicki dogovor ravnopravnih stranaka. Ucenici mogu nastaviti ovu ribarsku igru i upotrijebiti
instituciju kao sredstvo koje ¢e na taj nacin testirati.
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2. Istrazivacki zadatak

Ocito je da ova ribarska igra simbolizira politiCke probleme, od onih koji se javljaju u lokalnoj
zajednici, do onih na globalnoj razini. Kao §to je ve¢ receno, emisije CO, , pretjerani izlov, odlaganje
nuklearnog otpada i pretjerano iskoriStavanje zaliha podzemnih voda primjeri su takvih problema.

Proucavanje jednog od njih, ili nekih sli¢nih problema, moguée je obraditi kao proSirenje rada u
razredu, ili kao istrazivacki projekt. U ovom slucaju ucenicima je pruzena prilika da na jednom
nastavnom satu govore o svojim utvrdenjima te da mozda rasprave koje dodatne korake treba
poduzeti.

Osnovni pojam sukoba

Svi smo imali prilike doZivjeti sukob i za vecinu nas je to neugodno iskustvo. U pluralistickim
drustvima razlike izmedu ljudi razli¢itih interesa i vrijednosti postaju sve veée, $to otvara vece
moguénosti za sukob.

Politicke zajednice se suocavaju s pronalazenjem nacina rjeSavanja sukoba. Demokracija je sustav
koji nastoji sukob civilizirati. Nudi okvir pomocu kojeg se sukob rjesava razgovorom, a ne nasiljem.
Razmjena argumenata i jasno artikuliranje razli¢itih interesa korisni su jer nude jasnu sliku potreba i
interesa razli¢itih skupina u drustvu, o kojima treba voditi ra¢una kod donoSenja odluka.

U pluralistickim druStvima s demokratskim ustavima, sukobi se obi¢no rjeSavaju kompromisom. To
najbolje funkcionira ako je rije¢ o sukobu oko raspodjele nedostatnih resursa, npr. prihoda,
vremena, vode, itd. Sukobi koji se zasnivaju na ideologiji — razliCite vrijednosti, vjerska uvjerenja i
sl. se mnogo teze rjeSavaju kompromisom; ovdje je potrebno pronaéi neki model mirnog suzivota.
Sukobi koji proizlaze iz identiteta — boje koze, etnickog porijekla — ne mogu se rijesiti ve¢ ih mora
suzbiti ,,jaka drzava“.

Moguénost sukoba postoji svugdje i uvijek tamo gdje su ljudi u interakciji. U ODGLJP-u, ucenici
mogu nauciti kako prihvatiti sukob kao nesto ,,normalno, cega se ne treba bojati. Trebaju steci
vjeStine pomocu kojih ¢e sukob rjeSavati pregovaranjem i odgovorno$¢u — pokazivanjem
spremnosti da uzmu u obzir gledanje i interese drugih te da Stite prava svih na sudjelovanje u
mirnom rjeSavanju sukoba. Ovaj prirucnik stoga treba citati kao zbirku za uvjezbavanje vjestina
potrebnih za rjeSavanje sukoba. Sudjelovanje u demokraciji znaci sudjelovati u rjeSavanju sukoba.
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Razvijanje kompetencije: povezanost s ostalim jedinicima ovog
priruénika

Sto prikazuje ova tablica

Naslov ovog priruc¢nika, ,,Sudjelovanje u demokraciji®, stavlja naglasak na kompetencije aktivnog
gradanina u demokraciji. Donja tablica prikazuje moguénosti sinergijskih ucinaka nastavnih nastavna
cjelina ovog prirucnika. Iz tablice se takoder vidi koje kompetencije se razvijaju u 4. jedinici (oznaceni
redak tablice). Masno uokviren stupac pokazuje kompetencije politickog odlucivanja i djelovanja —
oznaCen je zbog njihove velike povezanosti sa sudjelovanjem u demokraciji. Retci ispod toga
pokazuju povezanost s ostalim nastavna cjelinama ovog priru¢nika: koje kompetencije razvijaju te

jedinice kao potporu ucenicima u 4. jedinici?

Kako mozemo koristiti ovu tablicu

Nastavnici mogu na razli¢ite nacine koristiti ovu tablicu kao alat za planiranje nastave ODGLJP.

— Tablica pomaze nastavnicima koji samo nekoliko nastavnih sati posvecuju ODGLJP-u: nastavnik
moze izabrati samo ovu jedinicu i zanemariti ostale buduc¢i da zna da se neke kompetencije, u
izvjesnoj mjeri, razvijaju i u ovoj jedinici — kao na primjer preuzimanje odgovornosti, analiziranje
problema, vjestina pregovaranja.

- Tablica pomaze nastavnicima iskoristiti sinergijske ucinke koji u€enicima pomaZzu pri trajnom
razvijanju vaznih kompetencija i to u kontekstima koji su na razli¢ite nacine povezani. U tom
slucaju nastavnik odabire i kombinira nekoliko nastavna cjelina.

Jedinice Dimenzije razvijanja kompetencija Stavovi i
vrijednosti
Politicka analiza i Metode i Sudjelovanje u
prosudba vjeStine demokraciji.
Politicko
odlucivanje i
djelovanje
4. Sukob Sukob iras¢lamba  |Prepoznavanje Dogovaranje Spremnost na
dileme. slozenih problema. koordinirane postizanje
Meduovisnost. Pregovaranje. politike. kompromisa.
Odrzivost. Odgovornost.

2 Odgovornost. Analiza dileme. Razmatranje Medusobno
posljedica uvazavanje.
donesenih odluka.

3 Razli¢itost i Moguénost sukoba  |Pregovaranje.

pluralizam. u pluralistickim

drustvima.

5 Pravila i zakon

“Pravila su alati” za
rjesavanje sukoba.

Analiza problema i
rjesenje.

Stvaranje i primjena
institucionalnog
sustava pravila za
rjeSavanje sukoba.

6 Vlast i politika Politika — postupak  |Opis i analiza Sudjelovanje u
rjeSavanja problema i |postupka politickog |javnim raspravama
sukoba. odlucivanja. o donosSenju

odluka.
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— sredstvo
civiliziranog
rjeSavanja sukoba

7 Jednakost Sukob izmedu Stvaranje uvjeta za  |Prihvadanje stajalista
skupina koje uspostavljanje drugih.
predstavljaju veéinu ravnoteZe interesa.
odnosno manjinu.
8 Sloboda Izgovorena rijec - Raspravljanje Strategije “duh voltairijanstva”:
argumentiranja.

uvazavanje slobode
misljenja i
izrazavanja za sve.
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4. NASTAVNA CJELINA: SUKOB - ribarski sukob
Kako mozemo rijesiti dilemu oko odrzivosti?

Tema lekcije Razvijanje Zadaci za ucenike Materijali i Metoda
kompetencije/ sredstva
ciljevi ucenja
1. lekcija Analiziranje slozene |UC&enici prepoznaju | Nastavni materijali  [Ugenje kroz

Ribarska igra (1) situacije, donoSenje |probleme i utvrduju |(4.1- 4.4. zadatke.

odluka pod rjeSenja i strategije. |[Dzepni kalkulator

pritiskom vremena. ili racunalo.

Ucenici postaju Trake papira

svjesni dilema koje (veli¢ina A4),

prate uspostavljanje flomasteri.

odrzivosti.
2. lekeija Pregovaranje da se  |UCenici analiziraju  |Isto kao u 1. Ucenje kroz
Ribarska igra (2) postigne slozeni problem. lekciji. zadatke.

kompromis. Ucenici (trebaju)

Meduovisnost, suradivati u cilju

sukob interesa. postizanja

zajednickog
rjesenja.

3.lekcija Analiticko Ugenici se osvréu  [Radni Izvjedéivanje.
Kako mozemo razmisljanje: na svoja iskustva s [materijal 4.2. . Plenarna rasprava.
uhvatiti ,,Sto vise povezivanje iskustva |ribarskom igrom. Radni Individualni rad.
ribe*? s apstraktnim materijal 4.3

pojmom ili (neobvezni).

modelom.

Model ciljeva za

postizanje odrzivosti.
4. lekcija Analiza i prosudba: |Ug&enici primjenjuju |Radni

Kako mozemo
postiéi odrzivost?

Osvrt na iskustvo
kroz analizu pojma.
Inicijative jako
utjecu na nase
ponasanje. U¢inak
inicijativa moze se
provjeravati
pravilima (izvana) ili
kroz odgovornost
(samokontrola).

pojmove na svoje
osobno iskustvo.

materijal 4.2.

Izlaganja. Plenarna

rasprava. Input

nastavnika.
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1. Lekcija
Ribarska igra (1)

Ova tablica sazima informacije koje su nastavniku potrebne za planiranje i izvodenje lekcije.
Razvijanje kompetencije izravno upucuje na ODGLIJP.

Cilj ucenja pokazuje Sto ucenici znaju i razumiju.

Zadatak (zadaci) koji se daju uc¢enicima, uz metodu, bitni su sastavni dijelovi procesa ucenja.

Kontrolni popis materijala je pomoc u pripremi nastavnog sata.

Raspored nastavniku omoguduje okvirno planiranje vremena.

Razvijanje kompetencije |Analiziranje slozene situacije, donosenje odluka pod pritiskom vremena.

Cilj u¢enja Ugenici postaju svjesni dilema oko uspostavljanja odrzivosti.
Zadaci za ucenike Ucenici prepoznaju probleme, pronalaze rjeSenja i utvrduju strategije.
Materijali i sredstva Nastavni materijali 4.1-4.4:

4.1 Preslike evidencijskih listova za grupe.
4.2 Tablica reprodukcije riblje populacije (za nastavnika).
4.3 Evidencijska tablica (preklopnik, ploca ili prozirnica).

4.4 Dijagram evidencije (preklopnik —flipchart-, ploca ili prozirnica).
Dzepni kalkulator ili racunalo.

Trake papira (A4), flomasteri.

Metoda Ucenje kroz zadatke.

Raspored 1. Uvod u ribarsku igru. 10 min.

2. Ribarska igra (tri kruga). 30 min.

Informacije

Ako uvijeti to dopustaju, 1. i 2. lekciju bi trebalo spojiti. Medutim, igra se moze igrati i u dva
odvojena kruga.

U pocetku se ucenike ne potice na medusobno razgovaranje, niti nastavnik intervenira ako to Cine —
osim kada insistira na postivanju raspolozivog vremena.
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Opis lekcije

1. dio: Uvod u ribarsku igru
Nastavnik u€enicima objasnjava kako ¢e igrati igru koja ¢e simulirati vazan dio stvarnog Zivota.

»Zamislite da ste stanovnici jednog od Cetiri seoske zajednice koje nastanjuju obale jezera. U jezeru
ima jako puno ribe, pa ne trebate brinuti o tome kako Cete se prehraniti. Ribarstvo je jedina
gospodarska grana; nemate nikakav drugi izvor prihoda.*

Nastavnik moze ilustrirati uvod jednostavnim crtezom na ploci ili preklopniku (flipchartu) koji
prikazuje jezero, nesto riba i Cetiri ribarska sela od kojih iz svakog isplovljava jedno plovilo.

“Cijelu sezonu ribarite, no zimi i u prolje¢e se sezona ribarenja zatvara s ciljem da se omoguci
obnavljanje riblje populacije. Tijekom tih mjeseci morate Zivjeti na vlastitim zalihama suSene ribe 1
popravljati svoje brodi¢e i mreze da budu spremni za sljede¢u sezonu.

Ucenici potom dobivaju upute za igranje ribarske igre.

Formiraju Cetiri grupe s ne vise od Sest ucenika u grupi. (ako ima vise od Cetiri grupe, potrebno je
tome prilagoditi tablicu s rezultatima — vidi Nastavni materijal 4.3).

Svaka grupa je jedan tim ribara. Predlazemo im da svom brodi¢u nadjenu neko zanimljivo ime i
dajemo im tablicu za evidenciju ulova. Igra se u krugovima koji predstavljaju ribolovne sezone i
lovostaj tijekom kojeg se riblja populacija obnavlja.

Nastavnik koristi samo jednu frazu kojom definira cilj igre, ,,PokusSajte uloviti §to je moguce vise
ribe*. Ova uputa se moze shvatiti na razli¢ite nac¢ine, no nastavnik niSta ne dodaje i uenicima ostavlja
da odluce kakva ¢e biti njihova ribarska politika. U 3. lekciji se u€enici vraéaju tom polazistu.
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Na pocetku sezone, svaka grupa odlucuje o ribljoj kvoti koju Zeli izloviti. Maksimalna riblja kvota je
15% po plovilu. Budu¢i da riblja populacija na pocetku prve sezone iznosi 140 tona, to znaci da je
maksimalan ulov po grupi 21 tona (ograni¢enje po svakoj grupi mora se prilagoditi ako sudjeluju vise
od Cetiri grupe.)

Nastavnik ne daje nikakve dodatne informacije o tome §to se dogada ako svaka od Cetiri grupe
dosegne maksimum pa njihov ukupni izlov iznosi 84 tone. Ovo je ve¢ dio igre: ucenicima postaje
jasno koliko malo znaju. Ne znaju §to ¢e odluciti njihovi konkurenti, niti znaju stopu reprodukcije
riblje populacije. Ako Zele, mogu to sami nastojati utvrditi.

2. dio: Ribarska igra

Pocinje prvi krug. Grupe razgovaraju o tome koju ¢e kvotu izabrati. Nakon Cetiri minute nastavnik
trazi da mu grupe daju evidencijski obrazac. Unosi njihove kvote u evidencijsku tablicu, izracunava
tone koje je izlovio svaki brodi¢ te ukupnu kvotu i ulov u prvoj sezoni (ovdje ¢e korisno posluziti
dzepni kalkulator ili racunalo). Nastavnik unosi rezultate u tablicu i pokazuje ih uCenicima. Situacija
sa zalihama ribe i ukupnim ulovom prikazana je na dijagramu iz nastavnog materijala 4.4.

Sluzedi se tablicom rasta, nastavnik upoznaje ucenike sa stanjem ukupne riblje populacije na pocetku
druge sezone.

Evidencijski obrasci se vrac¢aju ucenicima i oni unose ukupne iznose ulova za pojedinu sezonu.

Iskustvo je pokazalo da ucenici na pocetku igre obi¢no idu do maksimuma pa je ukupni ulov od 70
tona — pola riblje populacije — sasvim vjerojatan; moze biti i veéi. Ako je riblja populacija do pola
iscrpljena, obnovit ¢e se kako bi dosegla novu razinu od 94 tone. To znaci da se riblja populacija u
godinu dana smanjila za tre¢inu. Krivulja na dijagramu naglo pada i ukazuje na neposrednu opasnost
potpunog iscrpljivanja ribljih zaliha.

Ucenici sada postaju svjesni opasnosti. Ako svi iskoriste maksimalnu kvotu od 15%, riba ¢e za dvije
do tri sezone biti blizu istrebljenja. Grupe ¢e raspravljati o tome da li smanjiti kvote kako bi sprijecili
potpuno izumiranje. Od tog trenutka, svaka se igra razli¢ito odvija, ovisno o dobi ili spolu.

Sljedeéi krugovi se igraju na isti nacin. Tijekom sljedeca tri kruga, uc¢enike se ne potie na razgovor,
no to se na njihovu inicijativu ipak moze dogoditi. Nastavnik, kao rukovoditelj igre, ostavlja
ucenicima neko vrijeme za razgovor, no insistira da se nakon 5 minuta nastavi igrati sljedeci krug; to
odrazava stvarnost — kada zapoc¢ne sezona, ribari trebaju raditi svoj posao.

Nakon nekoliko krugova, nastavnik moze izvesti ,,Cudo®, ako se ulovi prebrzo smanje, dodajuci
nekoliko dodatnih tona brojci u tablici porasta.

Nakon ¢etvrtog kruga, nastavnik potice ucenike na razgovor ako to ve¢ prije nisu ucinili.

Nekad ¢e donijeti zajedni¢ku odluku, a nekad ne. Grupe odlucuju Zele li, i u kojem opsegu, biti
obvezani medusobnim sporazumima — kao u stvarnom Zivotu.
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2. Lekcija
Ribarska igra (2)

Ova tablica sazima informacije koje su nastavniku potrebne za planiranje i izvodenje lekcije.
Razvijanje kompetencije izravno upucuje na ODGLJP.

Cilj ucenja pokazuje §to ucenici znaju i razumiju.

Zadatak (zadaci) koji se daju uc¢enicima, uz metodu, bitni su sastavni dijelovi procesa ucenja.
Kontrolni popis materijala je pomoc u pripremi nastavnog sata.

Raspored nastavniku omogucuje okvirno planiranje vremena.

Razvijanje kompetencije |Pregovaranje o postizanju kompromisa.

Cilj ucenja Meduovisnost, sukob interesa.

Zadaci ucenika UCcenici analiziraju sloZeni problem.
Ucenici (bi trebali) suradivati kako bi dosli do zajednickog rjesenja.

Materijali i sredstva Isto kao u 1. lekciji.

Metoda Ucenje kroz zadatke.

Raspored 1. Ribarska igra (4. krug). 7 min.
2. Pregovori 15 min.

3. Ribarska igra (krugovi 5-7). 20 min.

Informacije
Ucenici nastavljaju s ribarskom igrom, igrajuci 3. od 4 kruga.

Nakon 4. kruga, nastavnik poti¢e ucenike na razgovor, ako to ve¢ prije nisu ucinili. Vrijeme se
zaustavlja, kako bi ucCenici imali priliku razmijeniti stajaliSta i prijedloge. Nastavnik odlucuje
koliko ¢e to sve trajati prije nego Sto ucenici nastave s igrom.
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Opis lekcije

1. dio: U€enici igraju jedan krug
Nastavnik upoznaje ucenike s rezultatima. Ako ucenici preuzimaju inicijativu, nastavnik ih pusta i

daje im neko vrijeme da to ucine. Nastavnik objavljuje da je razdoblje izmedu ribarskih sezona
produzeno za 10 minuta.

2. dio: Pregovori

Ucenici su suoceni s ozbiljnim problemom — pretjeranim izlovom — a nemaju nikakav institucionalni
okvir (pravila komuniciranja, sustav ribarskih pravila i kontrole, itd.) koji bi im bio potpora, ako ga
sami ne uspostave.

Nastavnik ne bi smio ni na koji na¢in sudjelovati u u¢enickim raspravama (kao savjetnik, komentator,
predsjedavajudi, trener, itd.) ve¢ samo promatrati i pazljivo slusati. Moguénosti za u¢enje u pristupu
koji se temelji na zadacima nalaze se u samom problemu pa se ucenici, kao i u Zivotu izvan Skole,
trebaju sami s tim nositi.

3. dio: Ucenici igraju tri zavrsna kruga

Nastavnik poziva ucenike da nastave igru normalnim tempom. Ovisno o ishodu pregovora, igraci
mogu promijeniti svoju politiku ribarenja, a rezultati pokazuju odredeni uspjeh u otklanjanju opasnosti
od nestajanja ribljih zaliha.
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3. Lekcija
Kako mozemo uhvatiti Sto je moguce vise ribe?

lzvieSCivanije i osvrt (refleksija)

Ova tablica sazima informacije koje su nastavniku potrebne za planiranje i izvodenje lekcije.
Razvijanje kompetencije izravno upucuje na ODGLIJP.

Cilj uéenja pokazuje Sto ucenici znaju i razumiju.

Zadatak (zadaci) koji se daju u¢enicima, uz metodu, bitni su sastavni dijelovi procesa ucenja.

Kontrolni popis materijala je pomo¢ u pripremi nastavnog sata.

Raspored nastavniku omoguéuje okvirno planiranje vremena.

Razvijanje kompetencije |Analiticko razmisljanje: povezivanje iskustva s apstraktnim pojmom ili modelom.

Cilj ucenja Model odrzivosti ciljeva.
Zadaci za ucenike Ucenici se osvréu na svoje iskustvo s ribarskom igrom.
Materijali i sredstva Radni materijal za ucenike 4.2.

Radni materijal 4.3 (neobvezno).

Metoda Izvjeséivanje o zaklju¢cima.
Plenarna rasprava.

Individualni rad.

Raspored 1. Izvjescivanje: u€enici napustaju svoje uloge. 15 min.

2. Ucenici istrazuju dvosmislenu uputu, “Pokusajte uloviti $to je moguce vise
ribe* 10 min.

3. Model odrzivih ciljeva. 15 min.

Informacije
Izvjesé¢ivanje: ucenici napustaju svoje uloge. Ovdje je moguce ispoljavanje snaznih emocija.

Induktivni pristup modelu odrzivih ciljeva: ucenici utvrduju kategorije mogucih ciljeva modela
odrzivosti na osnovu svojih izjava prilikom izvjes¢ivanja. Vjezba apstraktnog razmisljanja.

Konstruktivisti¢ko ucenje: ucenici stvaraju kontekst u kojem razumiju i trebaju model odrzivosti.
Umjesto da pitaju nastavnika, postavljaju pitanja u vremenu predvidenom za osvrt (refleksiju) na
ucinjeno.

123



Sudjelovanje u demokraciji
Opis lekcije
1. dio: Izvjeséivanje
Ucenici napustaju svoje uloge u ribarskoj igri
Nastavnik radi biljeske na preklopniku (flipchartu) ili ploc€i, ostavljajuci pritom mjesto za drugi stupac.
Od ucenika se o¢ekuje da pokazu snazne emocije:

— Sukob izmedu pobjednika i gubitnika.

— Bogati i siromasni ribari.

— Unistavanje prirodnih resursa.

— Opadanje ukupnih ribarskih izlaznih rezultata (osiromasenje cijele ribarske zajednice).

— Teski pregovori, npr. nedostatak odgovornosti, neki partneri nisu voljni suradivati.

— Tesko je dobiti osnovne informacije. Nagadanje oko pretjeranog izlova.

— Nema autoriteta koji bi proveo pravila.
— Nema nagrade za odgovornu ribarsku politiku — ribariti manje, znaci siromastvo i dodatni ulov
za druge ribare.

2. dio: Osvrt

Uc€enici istrazuju dvosmislenu poruku “Pokusajte uloviti Sto je moguce vise ribe”

Nastavnik objasnjava kako su u¢enici prepoznali slozeni problem. Da bi se prebrodili takvi problemi,
prvi korak je dobro ih razumjeti. To je kao u medicini gdje je lijeéniku potrebna dijagnoza prije nego
$to odluci koju ¢e terapiju primijeniti.

Nastavnik podsjec¢a uéenike na uputu koju su dobili prije nego $to su zapoceli s ribarskom igrom i
zapisuje tu recenicu na plocu ili preklopnik (flipchart): “Pokusajte uloviti §to je moguce vise ribe”.
Nastavnik trazi od ucenika da se prisjete kako su shvatili ovu uputu i koji je bio njihov cilj kada su
definirali svoju ribarsku kvotu. Trebali bi razmisljati o tri elementa:

“Pokusati” — tko treba pokusati?

“Sto je moguce vise” — koju granicu sugerira rije¢ “moguée”?

Ucenici provedu otprilike jednu minutu Sute¢i. Nastavnik ih potom trazi da odgovore. Ucenici
objasnjavaju kako su shvatili ovu uputu i daju obrazlozenje. Kada je stvorena jasna slika, nastavnik na
plo¢u (preklopnik - flipchart) pise kljucne izjave.

Ako ucenici izjave da su prihvatili nacin gledanja svog sela, usredotoCivsi se na svoje interese, pa ako
je potrebno i na ustrb ostalih te na Stetu okoliSa, rezultat ¢e biti kao u sljedecoj tablici. Medutim,
mozda ¢e neki ucenici iznijeti drugacije gledanje pa ¢e rezultat biti blizi potpunoj slici (vidi drugu
tablicu).

Nas cilj u ribarskoj igri:

“Pokusati uloviti §to je moguée vise ribe.”

Tko? Sto je moguce vise? Kada?

Nas brodi¢ Postavljena granica Danas

Na osnovu kvote

Blagostanje za Blagostanje za nas Blagostanje za nas
nas
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Ako su se drzali stava da treba povecati blagostanje njihovog sela, rezultat ¢e biti iznenadujuéi.
Ucenici ¢e shvatiti da su svojim uskim usmjerenjem na ,blagostanje samo za nas“ svi zajedno
doprinjeli da se dogodi katastrofa.

To pokreée pitanje jesu li ucenici u stanju zamisliti neku alternativu, konstruktivnije shvacanje cilja
,»uhvatiti §to je moguée vise ribe*.

S druge strane, ako ucenici ukljuce i druge ciljeve, kao npr. zastitu ribljih zaliha ili odgovornost za
ostala sela u zajednici uz jezero, kontrast izmedu definicija ciljeva odmah postaje vrlo odit.

Ucenici mogu takoder ispitati treba li se pocetna uputa preformulirati. Medutim, ako se slazu s
modelom zakljucka prema kojem su ribe iz jezera jedini raspoloZivi izvor proteina, prihvatit ¢e ga.

Na kraju, bez obzira na smjer kojim je rasprava krenula, ucenici su morali shvatiti i priznati da se
uputa ,,uloviti §to je moguce vise ribe* moze razli¢ito tumaciti pa i dovesti do razli¢itih posljedica.

Nastavnik sazima inpute ucenika i zapisuje ih na plocu:

Nas cilj u ribarskoj igri:

»,Pokusati uloviti §to je moguce vise ribe*

Tko? Sto je moguce vise? Kada?
Nas brodié¢ Svi mi Granica postavljena Danas Dugoro¢no
Na osnovu kvote |Na osnovu stope
reprodukcije
Blagostanje za Blagostanje za |Blagostanje za  |Zastitaresursa  |Blagostanjeza  |Odgovornost
nas sve nas nas (okoli§, buduce
generacije)
Sukob Mir Sukob Mir Sukob Mir

Ova slika moze biti poticaj za uCenike da postavljaju nova pitanja.

Jasno je da su alternative mnogo pametnija stvar od insistiranja na ,,blagostanju za nas” na Stetu svih
ostalih, buduéi da ¢e ishod biti sukob. No zasto kao igra¢i nismo pokusali od pocetka uravnoteziti te
ciljeve i zasto je bilo tako tesko sloziti se tijekom pregovora o tim ciljevima?

3. dio: Model ciljeva koji se ticu odrzivosti

Korak 3.1: Uéenici povezuju svoju raspravu s modelom

Nastavnik dijeli Radni materijal za uc¢enike 4.2 (Model ciljeva o odrzivosti). Uéenici su dobili zadatak
prepoznavanja cilja u modelu o kojem su upravo raspravljali (,,blagostanje za nas” — ,,blagostanje za

sve” — ,,zastita okolisa” — ,,odgovornost za buduce generacije®).

Nakon kratkog proucavanja u tisini, ucenici odgovaraju. Prepoznat ¢e ciljeve u trokutu na radnom
materijalu i, ovisno o svojoj prethodnoj raspravi, daljnje ciljeve.

Nastavnik upuéuje uéenike na biljeske koje sadrze objasnjenje (znacenje dvostruke strelice, dimenzije
ciljeva: ciljevi koji se ti¢u odrzivosti, vremenska dimenzija, globalna dimenzija).



Sudjelovanje u demokraciji

Korak 3.2: Domaca zadaca: u€enici pripremaju ulazne informacije za sljedec¢u lekciju

Nastavnik uc¢enicima zadaje zadacu. Trebaju pripremiti ulazne informacije koje ¢e iznijeti na pocetku
sljedeée lekcije. Dobivaju upute u obliku mini nastavnog materijala (vidi nastavne materijale 4.5).

1. Objasni zbog Cega je tesko ostvariti istovremeno dva ili vise ciljeva koji se ti¢u odrZivosti. Pozovi
se na Radni materijal 4.2 i nasu raspravu u ucionici.

2. Objasni zasto se vecina igraca drzi cilja koji se odnosi na individualno blagostanje premda su
katastrofalne posljedice postale ocite.

Ako Zeli§, mozes se pozvati i na konkretne primjere.

Pripremi svoje tvrdnje u pisanom obliku.

Nastavnik ima opciju upotrijebiti Radni materijal 4.3 kako bi u€enicima po potrebi pruzio potporu.
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Sudjelovanje u politici: rjesavanje sukoba, rjesavanje problema

Kako mozemo postici odrzivost?
Nacini uspostavljanja ravnoteze ciljeva i prevladavanje sukoba

Ova tablica sazima informacije koje su nastavniku potrebne za planiranje i izvodenje lekcije.
Razvijanje kompetencije izravno upucuje na ODGLIJP.

Cilj uéenja pokazuje Sto ucenici znaju i razumiju.

Zadatak (zadaci) koji se daju ucenicima, uz metodu, bitni su sastavni dijelovi procesa ucenja.
Kontrolni popis materijala je pomo¢ u pripremi nastavnog sata.

Raspored nastavniku omogucuje okvirno planiranje vremena.

Razvijanje kompetencije

Analiza i prosudba:
Osvrt na iskustvo kroz analizu pojmova.

Cilj ucenja

Inicijative snazno utjecu na nase ponasanje. UCinak inicijativa provjerava se
pravilima (izvana) ili odgovornoscéu (samokontrola).
Pojam: inicijativa, dilema.

Zadaci za ucenike

Ucenici primjenjuju pojmove na svoje osobno iskustvo.

Materijali i sredstva

Radni materijal 4.2.

Metoda Izlaganja; plenarna rasprava; input nastavnika.
Raspored 1. Ucenici daju svoje ulazni doprinos. 10 min.
2. Ucenici razmiS$ljaju o utjecaju inicijativa na njihovo ponasanje.
15 min.
3. Ucenici raspravljaju o dva osnovna pristupa rjeSavanju dileme odrzivosti-
profita. 15 min.
Informacije

U ovoj lekeiji, ucenici koriste pojam inicijativa da bi analizirali svoje ponasanje u ribarskoj igri.
Okvir igre potaknuo je ucenike da se usredotoce na cilj maksimaliziranja kratkoro¢ne zarade bez
obzira na posljedice za ostale ribare i zajednicke riblje resurse.

U ovoj zaklju¢noj lekciji, uenici raspravljaju o nacinima nadziranja inicijativa s
kontraproduktivnim uéincima. To je moguce posti¢i na dva nacina. Prvo, politickim sredstvima
(autoritativnim pristupom); pravila i zakoni dopustaju ili zabranjuju neke vrste ponasanja. Nagrade
i kazne su nacini provedbe. Drugo, pojedinci sami kontroliraju svoje ponasanje preuzimanjem
odgovornosti. Ucenici raspravljaju o tome kojem pristupu dati prednost.

Zadatak za domacu zadaéu je vazan iz nekoliko razloga: u€enici promisljaju i biljeze rezultat
prethodne lekcije. Govore na pocetku ove lekcije i od pocetka su aktivno uklju¢eni. Nastavnik
dobiva povratne informacije o tome $to su ucenici naucili i razumjeli. To mu daje smjernice za
nastavak (konstruktivisticko ucenje i poduka u ¢ijem sredistu su ucenici).
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Opis lekcije
1. dio: Uc€enici daju svoj ulazni doprinos (input)
Nastavnik povezuje temu lekcije s osnovnim pitanjima

Od ucenika se ocekuje da dodu na nastavu sa svojim stajaliStima o dva osnovna pitanja. Razmisljajuéi
o tim pitanjima, u¢enici su stvorili konceptualni okvir za cijelu lekciju (konstruktivisticko ucenje).

1.0bjasni zasto je teSko istovremeno ostvariti dva ili viSe ciljeva na temu odrzivosti. Pozovi se na
Radni materijal 4.2 i raspravu u razredu.

2.0bjasni zasto se vecina igraca drzi cilja individualnog blagostanja ¢ak i kada su katastrofalne
posljedice postale ocite.

Ako zeli§, mozes se pozvati i na konkretne primjere.

Pripremi svoja stajaliSta u pisanom obliku.

Nastavnik najavljuje temu lekcije: kako moZemo posti¢i odrzivost? Zapisuje na plocu ili preklopnik
(flipchart) 1 daje rije¢ ucenicima. O svakom od dva postavljena pitanja naizmjeni¢no se raspravlja.

1. pitanje: Ciljevi koji se ticu odrZivosti

Od ucenika se moze ocekivati da razmisljaju o sljede¢em problemu: dok su neki ciljevi koji se ticu
odrzivosti medusobno uskladeni, neki se medusobno iskljuc¢uju. Zastita okolisa, na primjer, odlicno se
slaze s odgovorno$éu za buduce generacije i CovjeCanstvo u cjelini (globalna perspektiva, jedan
svijet). Ti ciljevi su ugrozeni ako sadasnja generacija tezi povecanju blagostanja (gospodarstvo).
Drustvo (cilj pravedne raspodjele) i gospodarstvo (povecanje rezultata i produktivnosti) mogu biti
uskladeni, ali u mnogim slu¢ajevima oni to nisu.

Ribarska igra je bila najgori scenarij u kojem je sve krenulo po zlu. Cak i bogatija ribarska sela suocila
su se s gospodarskim padom.

Ucenici se mogu pozivati na sadasnje napore uskladivanja gospodarskog rasta i zastite okoliSa:
recikliranje otpada, proizvodnja elektricne energije pomocu vjetra, sunca ili vodenih generatora, ili
proizvodnja automobila na elektri¢ni pogon.

2. pitanje: Cilj koji se tice individualnog blagostanja

Moze se ocekivati da su ucenici razmislili o sljede¢em problemu: u ribarskoj igri, ,,pobjednik* je
izgleda bilo selo s najve¢im ulovima. Odgovornost za okoli$ nije se isplatila, u sasvim konkretnom
smislu

U svakom krugu nastavnik daje priliku da 6 do 10 ucenika neSto kaze. Kada se stvori jasna slika,
ucenici nastoje sazeti sve $to su ¢uli. Rezultat moze otprilike biti ono §to smo ovdje naveli, ali moZe se
1 razlikovati. Ako se ucenici ne sloze, to takoder treba reéi.

2. dio: Ucenici se osvréu na utjecaj poticaja na njihovo ponasanje
Nastavnik ukratko uvodi dva pojma koja olakSavaju razumijevanje o tome kako su se ucenici ponasali
tijekom ribarske igre.

U ribarskoj igri, odgovornost za okoli§ i1 blagostanje drugih nije se isplatila, u doslovnom smislu, no
maksimaliziranje ulova da bi se povecalo vlastito blagostanje jest. Ta poruka je bila sasvim jasna. Ova
vrsta neizravnog utjecaja na nas, koji nas potice da se ponaSamo na odreden nacin bez da nas se na to
prisiljava, naziva se poticajem.
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Ovdje nastavnik radi stanku i trazi da ucenici razmisle o poticajima kojima su svjedoci u
svakodnevnom zivotu. Mozemo oc¢ekivati primjere poput ovog:

— Obicno kupujemo jeftiniji proizvod, ako je kvaliteta viSe-manje ista.

— U skoli ulazemo napor da postignemo dobre ocjene.

— Roditelji djeci obe¢avaju nagradu za uspjeh u skoli.

— Osiguravajuca drustva nude bonuse ako klijenti nisu imali nikakva potrazivanja.

— Ako se pretplati§ na neki ¢asopis, ili nagovoris prijatelja da se pretplati, dobivas poklon.

Neki se ljudi ne Zele opiti jer se boje da bi im to moglo narusiti ugled.
Ucenici, ili nastavnik, izvode zakljucak na osnovu tih primjera.

Ovi primjeri jasno pokazuju da poticaji pobuduju nase osobne interese. Oni se Cesto jasno i izravno
ticu novca, ali i nase zelje da budemo uspjesni ili prihvadeni od drugih. Kompetitivna trzi$na
gospodarstva se snazno oslanjaju na poticaje, a profitni poticaj je bit slobodnog trzisnog natjecanja.
Stoga ne iznenaduje ako uéenici odgovore na poticaj koji im je blizak.

3. dio: Ucenici raspravljaju o dva osnovna pristupa rjeSavanju problema odrzivosti
— dilema koja se odnosi na profit

Nastavnik uvodi sljede¢u temu koja se tice pojma dileme. Nastojanje da povecamo svoje pojedinacne
zarade je vrlo snazno. Iz perspektive odrzivosti, posljedice su katastrofalne, ako svi odgovaramo na
poticaj u vezi s profitom, i svi to znamo. U dilemi smo. Znamo da bismo nesto trebali uciniti da
zaStitimo zajednicke resurse, no ako to u¢inimo, doZivjet ¢emo neuspjeh i postati siromasniji od
drugih. Stoga se vra¢amo naSem cilju ostvarenja profita, u strahu od najgoreg. Takva situacija, u kojoj
radimo nesto izrazito pogresno bez obzira koju opciju izaberemo — a jednu moramo izabrati — naziva
se dilemom.

Ucenici bi najprije trebali postavljati pitanja o razumijevanju. Nakon §to se sloze s tezom da je poticaj
za ostvarivanje profita u poc¢etnoj fazi ribarske igre snazan, mogu se posvetiti pitanju prevladavanja
njegovog destruktivnog potencijala. Ovdje je jako vazno njihovo iskustvo tijekom igre. Jesu li uéenici
uspjeli nadzirati ili koordinirati svoju ribarsku politiku? Cak i ako nisu uspjeli, koja su rjeSenja
predlozena? Koja rjeSenja predlazu osvrcuéi se unatrag?

Opcenito govore¢i, mozemo ocekivati da se misljenja u¢enika mogu svrstati u dvije kategorije. Ona
mozda nece odgovoriti na sve vidove sadrzane u ovom idealnom opisu:

— Autoritativan pristup: ribarima su potrebna pravila i zakoni te sustav kontrole i sankcija na
osnovu kojeg ¢e se ta pravila provoditi. Ribare nadzire ustanova koja je iznad njih, a ta
ustanova — najvjerojatnije vlada — takoder definira ciljeve odrzivosti. Sloboda da se slijede
poticaji u smislu profita su u tom slucaju strogo ograniceni.

— Ugovorni pristup: ribari potpisuju ugovor o pravilima ili na¢elima ponasanja, a mozda i
ciljevima u smislu odrzivosti. Mogu takoder dogovoriti sustav kontrole i sankcija.

Kojoj od ove dvije opcije ucenici daju prednost? Ako je ostalo malo vremena, nastavnik traZi
izja§njavanje dizanjem ruku, a jedan ili dva ucenika iz svake grupe objaSnjavaju svoje razloge. Ako to
vrijeme dopusta, moze uslijediti rasprava. Ucenici mogu ukazati na to da slabost hijerarhijskog ili
autoritarnog pristupa lezi u tome §to udaljenost ustanove ne omogucéava jasno razumijevanje ciljeva
glede odrzivosti. Lokalni pristup koji se zasniva na ugovoru ima svoje prednosti u smislu strucnosti,
ali mozda nije tako uspjeSan kada se radi o sankcioniranju povrede ugovora. Budu¢i da su ribari
ravnopravni partneri, teSko da jedni druge mogu nadzirati.
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Sudjelovanje u politici: rjeSavanje sukoba, rjeSavanje problema

Nastavni materijal (voditelji igre) 4.2
Reprodukcijska tablica: oporavak riblje populacije (u tonama ribe)

Na kraju ribarske sezone, u jezeru je ostalo 47 tona ribe.
U vrijeme lovostaja, riblja populacija se obnavlja. U ovom primjeru, riblja populacija na pocetku

sezone ribarenja iznosi 56 tona.

Voditelj igre objavljuje ovu brojku igra¢ima koji potom odlucuju o ulovu u sljedecoj sezoni.
Voditelj igre ne smije igrac¢ima pokazati ovu tablicu reprodukcije.

Kraj prosle | Pocetak nove |Kraj prosle Pocetak nove | Kraj prosle | Pocetak nove | Kraj prosle | Pocetak nove
sezone sezone sezone sezone sezone sezone sezone sezone

tona tona tona tona tona tona tona tona
0 0 38 43 76 103 114 147
1 0 39 45 77 104 115 147
2 1 40 46 78 106 116 147
3 1 41 47 79 107 117 147
4 2 42 49 80 109 118 147
5 2 43 50 81 110 119 147
6 3 44 52 82 112 120 148
7 4 45 53 83 113 121 148
8 5 46 55 84 115 122 148
9 7 *47 *56 85 116 123 148
10 11 48 58 86 118 124 148
11 12 49 59 87 119 125 149
12 13 50 61 88 121 126 149
13 14 51 62 89 122 127 149
14 15 52 64 90 124 128 149
15 16 53 65 91 126 129 149
16 17 54 67 92 128 130 150
17 18 55 69 93 130 131 150
18 20 56 71 94 132 132 150
19 21 57 73 95 134 133 150
20 22 58 75 96 136 134 150
21 23 59 76 97 138 135 150
22 24 60 78 98 140 136 150
23 25 61 79 99 141 137 150
24 27 62 81 100 142 138 150
25 28 63 82 101 142 139 150
26 29 64 84 102 142 140 150
27 30 65 85 103 143 141 150
28 31 66 87 104 143. 142 150
29 32 67 89 105 144 143 150
30 34 68 91 106 145 144 150
31 35 69 92 107 145 145 145
32 36 70 94 108 145 146 150
33 37 71 95 109 146 147 150
34 38 72 97 110 146 148 150
35 40 73 98 111 146 149 150
36 41 74 100 112 146 150 150
37 42 75 101 113 146

* Pokazuje ovdje koriSten primjer — 47 tona (kraj prosle sezone) — 56 tona (pocetak nove sezone). Po uzoru
na: Wolfgang Ziefle, ,,Ribarska igra“ (Das Fischerspiel), str. 13.
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Nastavni materijal 4.4
Ribarska igra: dijagram ribljih zaliha i ukupni ulov

10

tone
160
150
140
130
120
110
100
90
80
70
60
50
40
30
20
10

Sezona br.

Preslikaj ovaj dijagram na prozirnicu, plocu ili papir preklopnika. Evidentiraj razvoj ribljih zaliha (pocetak
sezone) i ukupni ulov (kraj sezone) u tonama ribljih zaliha i ulova s dvjema linijama razli¢itih boja.



Sudjelovanje u demokraciji

Nastavni materijal 4.5
Upute za domacéu zadaéu (mini-radni materijal za uenike)

Ucenici dobivaju sljedece upute za izradu domace zadace. Ova stranica se moze kopirati i izrezati u
mini-radne materijale. Pisane upute su preciznije i Stede vrijeme za nastavu u ucionici.

o<

1. Objasni zbog Cega je tesko istovremeno ostvariti dva ili vise ciljeva koji se ti¢u odrzivosti. Posluzi
se Radnim materijalom za ucenike 4.2 i naSom raspravom u razredu.

2. Objasni zasto se vecina igraca drzi cilja koji se odnosi na individualno blagostanje ¢ak i kada su
katrastrofalne posljedice postale ocite.

Ako Zeli$, mozes§ se posluziti i konkretnim primjerima.

Pripremi svoja stajaliSta u pisanom obliku.

o<

1. Objasni zbog Cega je tesko istovremeno ostvariti dva ili vise ciljeva koji se ti¢u odrzivosti. Posluzi
se Radnim materijalom za ucenike 4.2 i naSom raspravom u razredu.

2. Objasni zaSto se vecina igraca drzi cilja koji se odnosi na individualno blagostanje ¢ak i kada su
katrastrofalne posljedice postale ocite.

Ako Zeli$, moze§ se posluziti i konkretnim primjerima.

Pripremi svoja stajaliSta u pisanom obliku.

<

1. Objasni zbog Cega je tesko istovremeno ostvariti dva ili vise ciljeva koji se ti¢u odrzivosti. Posluzi
se Radnim materijalom za ucenike 4.2 i naSom raspravom u razredu.

2. Objasni zaSto se vecina igraca drzi cilja koji se odnosi na individualno blagostanje ¢ak i kada su
katrastrofalne posljedice postale ocite.

Ako Zeli§, mozes se posluziti i konkretnim primjerima.

Pripremi svoja stajaliSta u pisanom obliku.

<

1. Objasni zbog Cega je tesko istovremeno ostvariti dva ili vise ciljeva koji se ti¢u odrzivosti. Posluzi
se Radnim materijalom za ucenike 4.2 i naSom raspravom u razredu.

2. Objasni zasto se vecina igraca drzi cilja koji se odnosi na individualno blagostanje cak i kada su
katrastrofalne posljedice postale odite.

Ako zeli§, mozes se posluziti i konkretnim primjerima.

Pripremi svoja stajalista u pisanom obliku.
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Sudjelovanje u politici: rjeSavanje sukoba, rjeSavanje problema
Nastavna cjelina 4.5 Popratne informacije za nastavnike
Literatura o ribarskoj igri
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kolektivnog djelovanja (The Evolution of Institutions for Collective Action), Cambridge University
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Wolfgang Ziefle (2000), “Fischerspiel und Verfassungsspiel. Die Allmendeklemme und maogliche
Auswege”, in: Gotthard Breit/Siegfried Schiele (izd.), Werte in der politischen Bildung, Wochenschau-
Verlag, str. 396-426, www.lpb-bw.de/publikationen/did_reihe/band22/ziefle.htm.
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5. NASTAVNA CJELINA
PRAVILA | ZAKON
Srednja skola

Kakva pravila najvise
odgovaraju nasim
potrebama?

Igra donosenja odluka

5.1 5.2 Zasto su zajednici potrebna pravila?
Pravila su alati za rjeSavanje problema

Uc€enici izgraduju institucionalni okvir

5.3 Kakva pravila najviSe odgovaraju nasim
potrebama?
UcCenici usporeduju i ocjenjuju svoja rjeSenja

5.4 Javni skup
Clanovi zajednice dogovaraju sustav pravila






5. Nastavna cjelina
Pravila i zakon
Kakva pravila najviSe odgovaraju nasim potrebama?

»Pravila su alati” - konstruktivisti€ki pristup razumijevanju
ustanova

Ovaj slogan sazima bitnu konstataciju o kojoj je rije¢ u ovoj jedinici. Pravila, zakoni, ustavi i Opca
deklaracija o ljudskim pravima mogu se podvesti pod pojam ustanove. U ovom priru¢niku, na
ustanove se gleda kao na proizvode — ljudi su stvorili ustanove da bi ispunile odredenu svrhu. U tom
smislu, ,,pravila — ili opéenito govoreéi, ustanove — su alati.*

Ustanove su alati koji sluze svrhama poput ovih:
- Rjesavaju ozbiljne probleme u drustvu;

- Neutraliziraju potencijalne izvore sukoba, jer osiguravaju stabilnost i sigurnost;
- Definiraju odnose mo¢i izmedu drustvenih skupina s razli¢itim interesima; na taj nacin Stite

slabije, ili isklju¢ivo daju sredstva mo¢i nekoj skupini ili ¢ak pojedincima.

Prema tome, da bismo razumjeli ustanove, moramo razumjeti svrhu ili interes koji su kreatori imali na
umu. Ustanove su slozeni sustavi koji rjeSavaju slozene probleme. Oni su posljedica procesa
pregovaranja i sukoba, revolucije ili reforme. U demokracijama je institucionalni razvoj proces
kolektivnog uc¢enja koji se dogada u okviru proceduralnih pravila, buduéi da se ustavi trebaju mijenjati
oprezno i1 odgovorno.

Ucenici shvacaju pojam ustanove kroz ustrojavanje jedne od

njih

To kljuéno razumijevanje nekog pojma — konstruktivisticka dimenzija stvaranja ustanove — prepoznaje
se u kljuénom zadatku ove jedinice. Ucenici se suocavaju s politiCkim problemom i zadatak im je
izmisliti sustav pravila za njegovo rjeSavanje. Postaju svjesni problema s kojima se bave kreatori

ustanova 1 u stanju su analizirati Ustav i zakone svoje zemlje, te ljudska prava, i to mnogo
ostroumnije, usredotocujuci se na svrhu ustanova, a ne na izolirane dijelove pravila i propisa.

Ova verzija 5. jedinice zamiSljena je kao nastavak 4. jedinice, no moZe se obradivati kao zasebna
nastavna cjelina koja se sastoji od Cetiri lekcije (vidi u nastavku daljnje pojedinosti u vezi s ovom
opcijom). Obje varijante postavljaju isti zadatak i bave se istom temom. Problem s kojim se ucenici
bave je, kako bi ribarska zajednica trebala odrzivo upravljati svojim zajednickim resursom, zalihama
ribe u jezeru (za model ciljeva koji se ti¢u odrzivosti vidi Radni materijal za uc¢enike 4.2). Potrebno je
rijesiti barem sljedeca Cetiri problema:

1. Kako ribari mogu izbjeci pretjerani izlov i uniStavanje ribljih zaliha?
2. Kako ribari mogu ostvariti najbolji rezultat?

3. Kako ribari mogu posti¢i pravednu raspodjelu dohotka?

4. Kako ribari mogu dugoro¢no ostvariti te ciljeve, sada i ubuduce?

Ucenici imaju kljuc rjeSenja ovih problema. Radni materijal za ucenike 4.4 sadrzi brojke optimalnog
odrzivog ribljeg ulova (42 tone). Ribarima je potreban sustav pravila kojim ¢e se nadzirati njihovo
ponaSanje u ostvarivanju tih ciljeva. Zadatak ucenika je izraditi takav sustav. Opcenito govoreci,
mogu birati izmedu pristupa koji podrazumijeva ,,drzavu“ ili ,,ugovor®. Oba ova pristupa imaju
prednosti i mane (vidi Radni materijal za ucenike 5.2).
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Oba pristupa su u nekim slu¢ajevima dobro funkcionirala, dok su u drugima doZivjela neuspjeh.'’ Da
bismo vidjeli da li rjeSenje do kojeg su ucenici dosli funkcionira ili ne, moramo ga ispitati, §to znaci
igrati nekoliko krugova ribarske igre (vidi 4. jedinicu) u dodatku ovoj jedinici. Jedinice 4. i 5. se stoga
mogu kombinirati kako bi bile laboratorij za institucionalni ustroj i odrzivo upravljanje resursima — §to
je fantasti¢an projekt, ali oduzima mnogo vremena.

Nastavna cjelina - model koji odrazava stvarnost

Kao i 4. nastavna cjelina, i ova nastavna cjelina je zamisljena kao igra. Ucenici zavrSavaju 4. jedinicu
s idejom rjeSavanja problema pretjeranog izlova prihvacanjem cilja koji podrazumijeva odrzivost (vidi
Radni materijal za uéenike 4.2). Raspravljali su o tome koja vrsta institucionalnog okvira bi bila
primjerena (4. lekcija), ali nisu to pitanje dubinski istrazili. Ova verzija 5. jedinice je nastavak ribarske
igre, no s drugacijim naglaskom: kakva pravila ili zakoni najvise odgovaraju ribarskoj zajednici?

Peta (5.) nastavna cjelina simulira proces stvaranja i dogovaranja institucionalnog okvira za ribarsku
zajednicu. Ucenici stoga ponovo preuzimaju ulogu clanova ribarske zajednice, ali s drugacijim
zadatkom. Kreiraju sustav pravila. Model reducira sloZzenost naglasavajuci neke vidove koji su vazni
za problem koji se proucava, a ova igra nije nikakav izuzetak. Ovdje igra¢i ne trebaju brinuti o
ribarenju i osiguravanju sredstava za Zivot. Nema izvanjske sile koja bi prekinula njihove rasprave.
Model igre stavlja naglasak na stvaranje sustava pravila. Kao i u stvarnom Zzivotu, pregovori mogu
propasti — igra¢i mozda nece posti¢i dogovor. U tom smislu se kriteriji za uspjeh politi¢kih pregovora i
proces ucenja u ODGLJP-u razlikuju. Ucenici mogu mnogo nauciti u situaciji neuspjelog
pregovaranja.

Uloga nastavnika — voditelj igre i predsjedavajuéi

Kao voditelj igre, nastavnik ima (¢ak) manju moguénost davanja inputa nego tijekom ribarske igre.
Kontrolira vrijeme i tako strukturira cijeli proces. U protivhom se takva igra ne bi mogla igrati u
razredima u kojima se pou¢ava ODGLIJP. Nastavnik ne smije nagovarati ucenike da donesu neku
konkretnu odluku. Postupak odlué¢ivanja je otvoren — moze propasti ako se ucenici ne mogu dogovoriti
o nacinu, jer su moguce razliCite odluke. Razlozi zbog koji ucenici donose odluku jednako su
zanimljivi kao i sam rezultat.

Kako iskoristiti 5. jedinicu kao zasebnu jedinicu koja se sastoji od cetiri lekcije

Osnovna koncepcija jedinice ostaje ista. Sljedece izmjene omogucuju da se nastavna cjelina obraduje
kao cjelina od Cetiri lekcije:

- UCcenici funkcioniraju kao savjetnici ribarske zajednice, a ne kao gradani. Savjetnici formiraju
timove koji izraduju sustave pravila, raspravljaju o njima i kona¢no dogovaraju model koji zZele
predloziti zajednici.

- Prva lekcija je posveéena proucavanju problema. Ucenici dobivaju primjer jednog ribarskog
sukoba Radni materijal za ucenike 4.1, i rjeSenje problema odrzivosti Radni materijali 4.2, 4.4).
UCcenici stoga trebaju rijesiti 1 taj problem, no mogu se usredotociti na pitanje o tome koja pravila
mogu potaknuti, kontrolirati ili ¢ak prisiliti ribare da podupru cilj odrzivog ribarenja. Ucenici se
trebaju pozabaviti i pitanjem siromastva.

Uz ovakve izmjene, nastavna cjelina moze pratiti koncepciju predlozenu za integriranu verziju 5.
jedinice.
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Sudjelovanje u politici: rjesavanje sukoba, rjesavanje problema
Razvijanje kompetencije: povezanost s drugim nastavna cjelinama
u ovom prirucniku

Sto prikazuje ova tablica?

Naslov ovog priru¢nika,“Sudjelovanje u demokraciji®, stavlja naglasak na kompetencije aktivnog
gradanina u demokraciji. Tablica pokazuje potencijal sinergijskih uc¢inaka izmedu pojedinih nastavna
cjelina ovog prirucnika. Iz tablice je vidljivo koje kompetencije se razvijaju u 5. jedinici (oznaceni
redak u rablici). Masno uokvireni stupac pokazuje kompetencije politickog odlucivanja i djelovanja —
oznacene su zbog njihove povezanosti sa sudjelovanjem u demokraciji. Retci u nastavku pokazuju
povezanost s ostalim nastavna cjelinama u ovom prirucniku: koje kompetencije se razvijaju u tim
nastavna cjelinama, a koje su potpora u¢enicima u 5. jedinici?

Kako mozemo koristiti ovu tablicu?
Nastavnici mogu upotrijebiti ovu tablicu kao alat za planiranje nastave ODGLJP na razli¢ite nacine.

— Tablica pomaze nastavnicima koji samo nekoliko lekcija posve¢uju ODGLIJP-u: nastavnik moze
izabrati samo ovu jedinicu i preskocCiti ostale, jer zna da se neke klju¢ne kompetencije, u
izvjesnom smislu, razvijaju i u ovoj jedinici — na primjer, analiziranje problema, ocjenjivanje
ucinaka pravila, istrazivanje vaznosti osobne odgovornosti.

— Tablica pomaze nastavnicima iskoristiti sinergijske ucinke koji pomazu da ucenici uzastopno

uvjezbavaju vazne kompetencije i to u razli¢itim, medusobno povezanim kontekstima. U tom
slu¢aju nastavnik odabire i kombinira nekoliko nastavna cjelina.

Jedinice Dimenzije razvijanja kompetencije Stavovi i
vrijednosti
Politicka analiza i Metode i Politicko
prosudba vjestine odlucivanje i
djelovanje
S.Pravila i zakon  |Osnovna koncepcija |Timski rad, Drustveni ugovor i/i |Uvazavanje pravila
institucionalnih upravljanje dogovor o 1 zakona radi
okvira i oblici vremenom. predlaganju opcije. |civiliziranja sukoba
vlasniStva Usporedba.
Odabir.
4. Sukob Nepostojanje Savladavanje
pravila dovodi do neformalnog
sukoba. okruzenja
sukobljenih
interesa
2.0dgovornost Poticaji mogu Rjesavanje dilema, |Svijest o
snazno utjecati na utvrdivanje posljedicama nasih
nase ponasanje prioriteta. odluka.
8.Sloboda Ostvarivanje slobode |Raspravljanje, Sloboda i Medusobno
trazi sustav pravila  |objasnjavanje formuliranje. uvazavanje.
radi zatite slabijih. |neCijeg stajaliSta.
6.Vlast i politika Pravila i zakoni su Kompromis,
vazni alati za pokusaji i
rjeSavanje problema pogreske u
i sukoba. procesima
odlucivanja.
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5. NASTAVNA CJELINA: Pravila i zakoni — Kakva pravila najvise
odgovaraju nasim interesima?
Igra donosenja odluka

Tema lekcije

Razvijanje
kompetencije/
ciljevi ucenja

Zadaci za ucenike

Materijali i
sredstva

Metoda

Lekeije 1.1 2. Analiticko Ucenici sastavljaju  |Radni materijali za  |Igra donosenja
Zaﬁtq zajedqici razmi$ljanje, sustav pravila za ucenikeS.1, 5.2, 5.4. |odluka.
trebaju pravila? planiranje zadataka. |svoju zajednicu. Preklopnik Rad na projektu.

Prepoznavanje Ucenici pripremaju | (flipchart) i

politickog problema. |svoja izlaganja. flomasteri, projektor

Sustav pravila je ili radni materijali.

institucionalna ki¢ma

zajednice.

Hijerarhija i

umreZavanje — dva

sustava pravila; javna

i privatna imovina.
3. lekcija ' Analiticko Ugenici usporeduju i |Radni materijali Izlaganja.
Kakva pravila razmisljanje: ocjenjuju svoje 53,54.
najviSe odgovaraju  |Usporedba na prijedloge. Preklopnik Rasprava.
naSim interesima?  |osnovu kriterija. Zadaca: ucenici (flipchart), ili

Prosudba: odabir donose odluke o alternative.

kriterija i ciljeva. prijedlogu sustava i

Stavovi i vrijednosti: |pravilima za raspravu

medusobno na skupu.

uvazavanje.

Uc¢inkovitost,

kontrola mo¢i,

provedba pravila,

izvedivost, postenje.
4. lekcija DonoSenje odluke.  |Ugenici nastoje Radni materijali za | Glasovanje.
Rasprava na skupu. |Kompromis, donijeti jednoglasnu |ucenike 5.4-5.6. Nastavnikovo

okvirni konsenzus.  |odluku. U&enici se predavanje i

osvréu na svoje rasprava.

iskustvo.
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1.1 2. lekcija

Sudjelovanje u politici: rjeSavanje sukoba, rjeSavanje problema

Zasto zajednica treba pravila?
Pravila su alati za rjeSavanje problema

Ova tablica sazima informacije koje su nastavniku potrebne za planiranje i izvodenje lekcije.

Razvijanje kompetencije izravno upuéuje na ODGLJP.

Cilj uéenja pokazuje §to u€enici znaju i razumiju.

Zadatak (zadaci) koji se daju uc¢enicima, uz metodu, bitni su sastavni dijelovi procesa ucenja.

Kontrolni popis materijala je pomo¢ u pripremi nastavnog sata.

Raspored nastavniku omoguéuje okvirno planiranje vremena.

Razvijanje kompetencije

Rad na projektu (suradnja, upravljanje vremenom, samokontrola uéenja,
orijentacija na proizvod, rjeSavanje problema.
Analiticko razmisljanje, planiranje zadataka, prepoznavanje politickog problema.

Cilj ucenja

Pravila i zakoni su moéni alati za utjecaj i nadzor nad ljudskim ponasanjem.
Drustvo bez sustava pravila moze biti uniSteno nekontroliranim sukobima izmedu
njegovih ¢lanova.

Sustav pravila je institucionalna ki¢ma zajednice.

Osnovni odabiri: hijerarhija i umrezavanje — dva sustava pravila; javna i privatna
imovina.

Zadaci za ucenike

Ucenici izraduju sustav pravila za svoju zajednicu.

Materijali i sredstva

Radni materijali za ucenike 5.1, 5.2, 5.4.
Preklopnik (f/ipchart) 1 flomasteri, projektor ili radni materijali za u€enike.

Metoda Igra donosSenja odluka, rad na projektu.
Raspored (1. lekcija) 1. Nastavnik uvodi zadatak. 20 min.
2. Ucenici formiraju grupe i rade na svom projektu. 20 min.
Raspored (2. lekcija) 3. Ucenici rade na projektu. 40 min.
Informacije

Okruzenje za igru slijedi nacelo ucenja kroz zadatke: ucenici se suoc¢avaju s problemom i trebaju
pronadi rjesSenje. Obavjesteni su o dijelovima procesa i vremenskom okviru i rade sami.

Igra zahtijeva od ucenika da se vrate svojim ulogama ¢lanova zajednice i jo§ jednom postanu
igraci, do 4. lekcije. Medutim, sada ucenici djeluju na razli¢itoj razini razmis$ljanja i s novim
zadatkom. Ogroman vremenski pritisak, koji je postojao za vrijeme ribarske igre, viSe nije

problem.

Njihov novi zadatak je izraditi sustav pravila. Taj zadatak ima politicku dimenziju: igraci trebaju
donijeti odluku jer zajednica ne moZe opstati bez postojanja pravila. Ucenici se upoznaju s
politikom kao prakticnim poslom. Da bi se izbjegla pristrana rjeSenja, grupe trebaju ukljuciti
pripadnike svih ribarskih sela i uzeti u obzir razlicita stajaliSta i iskustva.
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Sudjelovanje u demokraciji

Nastavnik ima ulogu voditelja igre. Ucenici koji su zaduzeni za materijale od nastavnika dobivaju
radne materijale. Na pocetku druge lekcije, nastavnik na pet minuta uzima rijec.

Tom prilikom nastavnik dijeli nacrt pravila za raspravu u sklopu 4. lekcije. Nakon objasnjavanja
postupka prije rasprave, 4. lekcija ¢e teci glatko i1 ostat ¢e dovoljno vremena za osvrt koji je jako
vazan u ucenju koje se zasniva na rjeSavanju zadataka. Ako ucenici imaju pitanja ili prijedloge za
poboljsanje pravila, mogu ih navesti tijekom druge lekcije i zajedno s nastavnikom odluciti kako
¢e rijesiti svaki pojedini problem.
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Sudjelovanje u politici: rjesavanje sukoba, rjesavanje problema
Opis 1. lekcije
1. Nastavnik uvodi zadatak
Ucenici spontano iznose svoja iskustva s ribarskom igrom

Nastavnik ih odmah uspijeva angazirati poti¢uci ih da se prisjete svojih iskustava s igranjem ribarske
igre:

1. Opisi probleme s kojima si se suocio igrajuci ribarsku igru.

Od ucenika se moze o¢ekivati promisljanje o ciljevima koji se ti¢u odrzivosti. Ovisno o tome o ¢emu se
raspravljalo, te o njihovom razumijevanju, govorit ¢e i o teSko¢ama oko uspostavljanja ravnoteze
izmedu tih ciljeva i njihova ostvarivanja kroz dulje vremensko razdoblje. Mogué je Siroki raspon
odgovora. Ucenici mogu odgovarati jedan drugom dok nastavnik nadzire krug davanja ulaznih
informacija.

2. Kazi svoje miSljenje o pokusSajima rjeSavanja ovih problema.

To pitanje ukljucuje sve: ciljeve igraca, njihov nac¢in komuniciranja, njihovu volju i sposobnost da
suraduju, dubinu razumijevanja problema, kona¢ni ishod — uspjeh ili neuspjeh. Ako je potrebno,
nastavnik umanjuje stavljanje naglaska na ovo opsezno pitanje.

Od ucenika se mogu ocekivati komentari o nepostojanju jasnih pravila. Ovisno o njihovim odlukama,
mozda su pokusali donijeti takva pravila.

Ucenici mogu predlagati i neke pristupe: pravila zahtijevaju drzavnu vlast, ili najbolje funkcioniraju u
malim sustavima neformalnog okruzenja. Mogu raspravljati i o problemu privatnog ili javnog
vlasni$tva nad ribljim zalihama. Nastavnik zapisuje komentare koji mogu biti povezani s Radnim
materijalom za ucenike 5.2.

Nastavnik ukratko opisuje zadatak.

Uvodno iznoSenje ideja (brainstorming) osigurava kontekst za zadatak. Nastavnik objasnjava kako se
ribarska zajednica suocila s ozbiljnim problemima zbog nepostojanja jasnog sustava pravila koji bi
definirao nacin, a mozda i cilj medusobnog djelovanja.

Iskustvo ucenika s ribarskom igrom moze se uopditi:
— Nema ljudskog drustva koje nije suoc¢eno s nekim sukobom.
— Nijedno ljudsko drustvo nece prezivjeti ako nema medusobne suradnje.

— Nijedna zajednica ne moze suradivati, niti rjeSavati svoje sukobe na miran nac¢in bez
institucionalnog okvira koji postavlja odredena pravila.

— Ta se pravila mogu zakonski provesti, ali moguca su i alternativna rjesenja.

Ucenici sada istrazuju kakva pravila najviSe odgovaraju zajednici. Vracaju se ulozi pripadnika
ribarske zajednice, no sada je igra drugacija. Postupaju kao autori tih pravila. U grupama sastavljaju
pravila, usporeduju ih i ocjenjuju te na kraju, na skupu, glasuju za sustav koji ¢e vrijediti u njihovoj
ribarskoj zajednici.

Plan donosenja odluka

Ucenici dobivaju Radni materijal za u€enike 5.1.

Nastavnik objasnjava da je igra model procesa politickog odluc¢ivanja — posebnog procesa koji se
sastoji od uvodenja osnovnih pravila, a ne proces koji se dogada u ve¢ uspostavljenim okvirima.

Igra se nastavlja do 4. lekcije kada ucenici prekidaju igru i osvréu se na steCeno iskustvo. Radni
materijal 5.1 opisuje program i nudi informacije o tome zasto je koriStena ova konkretna igra. U igri,
kao 1 u stvarnosti, ono §to je dobar okvir za zajednicu je prakti¢no pitanje, a ne akademsko. Ucenici
trebaju odluciti.
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Sudjelovanje u demokraciji

Nastavnik dijeli Radni materijal za u€enike 5.2 kao vodi¢ za neka klju¢na pitanja koja valja razmotriti.
Ako su ucenici tijekom brainstorminga iznijeli neke argumente koji se mogu povezati s tim radnim
materijalom, nastavnik im na to skre¢e pozornost.

Ako su u€enici spremni zapoceti, formiraju grupe.

2. Ucenici rade na svom projektu (lekcije 1. i 2.)

Ugenici formiraju grupe od po &etiri do $est udenika. Clanovi ribarskih posada naizmjeni¢no pisu
svoja imena na ploc¢u ili preklopnik (flipchart), nastojec¢i da je njihova ribarska posada zastupljena
preko barem jednog ¢lana svake grupe. Nastavnik objasnjava da je vazno uzeti u obzir razlicita
iskustva i stajaliSta sve Cetiri posade. Nastavnik evidentira ¢lanove pojedinih grupa.

Clanovi grupe najprije raspodjeljuju osnovne zadatke: 1-2 izlagaga, 1-2 sastavljata, upravitelj grupe
(predsjedavajuci), kontrolori materijala i vremena, osoba koja sve prati. Grupe se sastaju oko $kolskih
klupa koje su maksimalno udaljene jedna od druge. Kontrolor materijala prikuplja materijale za svoju

grupu.
Ucenici rade u grupama u drugom dijelu 1. lekcije i tijekom 2. lekcije.

Imaju slobodu planiranja svoga rada, ukljuc¢uju¢i domacu zadaéu.
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Sudjelovanje u politici: rjesavanje sukoba, rjesavanje problema.
Opis 2. lekcije
Ucenici razmjenjuju svoje kljuéne odluke
Na pocetku 2. lekcije, nastavnik moli svaku grupu da izvijesti o svojim kljuénim odlukama —
hijerarhiji ili umrezavanju — ili mijeSanom sustavu? Treba li postojati privatno ili javno vlasnistvo nad
ribljim zalihama? Ako su dvije ili viSe grupa donijele iste odluke, nastavnik ih poti¢e na razmjenu
rezultata u nekom trenutku tijekom lekcije. Takva razmjena stajalista tijekom rasprave moze biti vrlo
korisna, jer se slicni modeli mogu spojiti u jedan.

Grupama koje Zele nastaviti samostalno raditi to treba i omoguditi.

Prethodni dogovor o proceduralnim pravilima

Kada nastavnik na pocetku druge lekcije uzme rije¢, ucenicima ¢e podijeliti Radni materijal za
ucenike 5.4 i zamoliti grupe da procitaju prijedloge 1 odluce jesu li prihvatljivi. Na kraju lekcije grupe
pristupaju glasovanju. Ako postoje primjedbe ili pitanja, treba ih postaviti tijekom lekcije.

Grupe pripremaju svoja izlaganja
Osobe zaduZene za materijale skupljaju materijale za izlaganja u okviru lekcije.

Nastavnik ne intervenira ako neka grupa kasni. MoZe podsjetiti grupu, da ucenici trebaju biti spremni
sa svojim izlaganjima prije nego Sto pocne trec¢a lekcija, Sto im daje priliku da kod kuce izvrSe
posljednje pripreme.

Nastavnik moli sastavljace da pripreme konacni prijedlog, napisan rukom ili na rac¢unalu - koji mogu
potpisati svi pripadnici zajednice (vidi proceduralna pravila u Radnom materijalu za ucenike 5.4).
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3. Lekcija

Kakva nam pravila najviSe odgovaraju?
Ucenici usporeduju i ocjenjuju svoja rjeSenja

Ova tablica sazima informacije koje su nastavniku potrebne za planiranje i izvodenje lekcije.
Razvijanje kompetencije izravno upucuje na ODGLJP.

Cilj ucenja pokazuje Sto ucenici znaju i razumiju.

Zadatak (zadaci) koji se daju ucenicima, uz metodu, bitni su sastavni dijelovi procesa ucenja.
Kontrolni popis materijala je pomo¢ u pripremi nastavnog sata.

Raspored nastavniku omoguéuje okvirno planiranje vremena.

Razvijanje kompetencije

Analiticko razmisljanje: usporedba na osnovu kriterija.
Prosudba: odabir kriterija i ciljeva. Stavovi i vrijednosti:

medusobno uvazavanje.

Cilj ucenja

Uc¢inkovitost, kontrola moéi, provedba pravila, izvedivost, pravednost.

Zadaci za ucenike

Ucenici usporeduju i ocjenjuju svoje nacrte prijedloga.
Domaca zadaca: ucenici donose odluke i pravila u obliku nacrta pripremljenog za
skupstinu.

Materijali i sredstva Radni materijali za ucenike 5.3, 5.4; preklopnik ( flipchart) (ili alternativa).
Metoda .
Izlaganja.
Rasprava..
Raspored 1. Ucenici predstavljaju svoja rjeSenja. 20 min.
2. U¢enici usporeduju svoje prijedloge. 15 min.
3. Ucenicima se zadaju dva domaca zadatka. 5 min.
Informacija

Nastavnik moze otprilike predvidjeti kojim putem ¢e ucenici krenuti, no nista vise od toga. Ulazne
informacije su za nastavnika nove jednako kao i za ucenike. Bave se teskim pitanjima na koja se
odgovara na razli¢ite nacine, kao s§to se vidi iz proslih i1 sadasnjih politickih sustava. Pripadnici
zajednice traze rjeSenje koje najviSe odgovara njihovim potrebama. Dogovaraju cilj, no mogu
imati razlicite ideje o tome kako ga ostvariti.

Ova lekcija je vjezba iz demokratske politicke kulture.

Nastavnik treba poticati uc¢enike na usporedivanje i ocjenjivanje analiticke i prakticne vrijednosti
njihovih prijedloga, a i sam bi trebao to uciniti. U¢enicima treba biti jasno da je davanje prednosti
nekom konkretnom pristupu institucionalnog ustroja ¢esto povezano s iskustvom i vrijednostima.
Ovo potonje nije otvoreno za raspravu ili obrazlaganje. Ucenike treba poticati da ih izrazavaju u
atmosferi medusobnog uvazavanja. Hoce li zajednica na koncu prihvatiti njihov prijedlog, sasvim
je nesto drugo.
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Opis lekcije

1. U€enici iznose svoja rjeSenja
Grupe naizmjeni¢no predstavljaju svoje prijedloge. Svi ucenici koriste Radni materijal za u¢enike 5.3

kao alat za usporedivanje.

Redoslijed izlaganja: grupe koje imaju neke zajednicke odluke izlazu jedna za drugom jer se tako
mogu lakse usporedivati. U tom slucaju se vrlo brzo pojavljuju dvije osnovne alternative.

2. Ucenici usporeduju nacrte prijedloga

Radni materijal za ucenike 5.3 sadrzi kriterije za usporedbu. Predstavljamo nekoliko mogucih
kombinacija — no ucenici ¢e svojom kreativnos$éu do¢i i do drugih rezultata!

A.Osnove
Model 1 Model 2 Model 3 Model 4
Model DrzZavna vlast Drzavna vlast Umrezavanje Mjesoviti model
upravljanja
Oblik vlasnistva Javno vlasnistvo Privatno vlasnistvo |Javno vlasnistvo Privatno vlasnistvo
Tendencija Centralizirano Trzi$no natjecanje  |Kantonalni model, |Polu-samostalna
plansko (kapitalizam) + ,,jaka |samostalna zadruga |zadruga; pravila o
gospodarstvo ili drzava” (zapadni isporuci viska ribe
,,zelena diktatura“ model) zadruzi
B. Pravila

Ne postoji jasna povezanost nekih modela i pravila. Moguée su razli¢ite kombinacije. Neka od
najvaznijih pitanja spomenuta su u Radnom materijalu 5.3:

— Jelije cilj definiran?
— Tko je ovlasten donositi odluke?
— Postoje i alati za provedbu pravila?

— Jesu li ukljucene mjere protiv zloporabe mo¢i?

3. Ucenici raspravljaju o prijedlozima

UCcenici u raspravi primjenjuju kriterije na modele. Vjerojatno daju prednost modelima koji imaju isti
osnovni pristup kao i njihov model, pa ¢e se o razlozima njihova odabira raspravljati. Medutim,
postoje neki kriteriji prema kojima se mogu ocjenjivati svi modeli. Ako se ucenici na njih ne osvrnu,
to moZze uciniti nastavnik:

— Cilj koji se odnosi na odrzivost: da li nacrt prijedloga osigurava potporu ribarima u ostvarivanju
cilja odrzivosti? (Vidi Radni materijal za ucenike 4.1.)

— Izvedivost: je li sustav pravila dovoljno jednostavan da bi bio razumljiv i primjenjiv u praksi?
— Pravednost: jesu li pravila pravedna?
— Demokracija i ljudska prava: da li pravila udovoljavaju standardima demokracije i ljudskih prava?

— Legitimnost: jednoglasna odluka o sustavu pravila jako je poZeljna. Mogu li se pripadnici zajednice
dogovoriti oko jednog sustava pravila?
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4. Domaca zadaca: ucéenici odabiru

Nastavnik raspravu privodi kraju nekoliko minuta prije zavrSetka nastavnog sata. Njegova uloga je
rukovoditi igrom i objasniti u€enicima da ¢e se u zadnjoj lekciji sastati pripadnici zajednice radi
usvajanja sustava pravila.

Ucenici imaju za skupstinu dva zadatka:

Zadatak br. 1: izabrati nacrt pravila

Nema viSe vremena za iscrpnu raspravu. Stoga ucenici za domacu zadacu trebaju donijeti odluku.
Odluku trebaju donijeti, pa stoga trebaju biti spremni na kompromis. Okvir koji ispunjava neke
osnovne kriterije je bolji od alternative prema kojoj treba nastaviti bez njega.

Ucenici mogu dati prednost nekim osnovnim koncepcijama ili kriterijima i na taj nacin izvrSiti odabir.
Trebaju pripremiti kratku izjavu kojom ¢e privoliti ostale pripadnike zajednice da prihvate njihov

najbolji model.

Zadatak br. 2: prihvatiti ili modificirati proceduralna pravila za sjednicu

Nastavnik objasnjava:

Ne samo sama zajednica, ve¢ i vazan sastanak kao §to je sjednica traZi sustav pravila. Pripadnici
zajednice se trebaju dogovoriti o tim pravilima prije pocetka skupa. Bez prethodnog dogovora, mogu
se pojaviti teske situacije ako se ¢lanovi ne mogu dogovoriti oko glasovanja ili prebrojavanja glasova.

Radni materijal za ucenike 5.4 sadrzi nacrt proceduralnih pravila. Oni ¢e biti prvi na rasporedu jer ¢e
se odmah primjenjivati. U¢enici stoga trebaju prethodno definirati svoje misljenje: prihvacaju li nacrt
onakav kakav jest, ili ga Zele promijeniti?
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4. lekcija

Sjednica
Clanovi zajednice dogovaraju sustav pravila

Ova tablica sazima informacije koje su nastavniku potrebne za planiranje i izvodenje lekcije.
Razvijanje kompetencije izravno upucuje na ODGLJP.

Cilj ucenja pokazuje Sto ucenici znaju i razumiju.

Zadatak (zadaci) koji se daju uc¢enicima, uz metodu, bitni su sastavni dijelovi procesa ucenja.

Kontrolni popis materijala je pomo¢ u pripremi nastavnog sata.

Raspored nastavniku omogucuje okvirno planiranje vremena.

Razvijanje kompetencije |[Donosenje odluke.

Cilj ucenja Kompromis, konsenzus oko sustava pravila.

y/ i ¢enik . - .
adaci za ucenike Ucenici pokusavaju postici jednoglasnu odluku. Ucenici

se osvréu na svoje iskustvo.

Materijali i sredstva Radni materijali za u¢enike 5.4-5.6.

Metoda Glasovanje.
Nastavnikovo predavanje i rasprava.

Raspored 1.U¢enici odrzavaju skupstinu. 20 min.

2. Ucenici se osvréu na svoje iskustvo. 20 min.

Informacije

Za ucenike, sjednica radi konstituiranju osnivaca je primjer sudjelovanja u demokraciji. U€enici su
u ulozi ustavnih zakonodavaca. Sjednica zahtijeva sustav pravila koji ucenici trebaju usvojiti prije
njenog pocetka. Uz osiguranje strukture procedure, ucenici mogu preuzeti potpunu odgovornost,
ukljucujuéi predsjedavanje skupstinom.

Ucenje kroz rjeSavanje zadataka uvijek zahtijeva promis$ljanje. U¢enici mogu nauciti rade¢i samo
ako razmiSljaju o onom S§to rade, ili §to su ucinili. Zbog ¢ega je to promisljanje/osvrt znac¢ajan? U
toj fazi osvrta na ucinjeno stje¢u se osnovne spoznaje. UCenici shvaéaju §to se moze generalizirati.
U takvom slijedu ucenja, u€enici nauce zbog cega je zajednicama potreban institucionalni okvir da
bi prezivjele te o kojim problemima i rizicima treba voditi racuna kada se vlastima dodjeljuje moc.

Kada je rije¢ o ovoj jedinici, predlazemo da nastavnik odrzi kratko predavanje kako bi stavio
naglasak na spoznaju. Ucenici odgovaraju na te ulazne informacije u raspravi i upitniku kojim se
traZe povratne informacije.
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Opis lekcije

Nacin sjedenja u ucionici

U oba dijela lekcije — sjednici i osvrtu — ucenici sjede u krugu, bez Skolskih klupa, ili su im klupe
slozene u Cetverokut. Predsjedavajuéi sjedi za katedrom, u blizini ploce ili preklopnika (flipcharta).

1. Uc€enici odrzavaju sjednicu

Ucenici odrzavaju sjednicu u skladu s pravilima koja su dogovorili. Nastavnik promatra i slusa.
Nastavnik ne treba ni na koji nacin intervenirati, osim ako ucenici ne upadnu u ozbiljnije probleme
(npr. nesporazum oko primjene pravila), §to bas nije za ocekivati.

Nastavnik prati uc¢enike u igranju njihovih uloga. Koristi priliku da nastavak lekcije prilagodi iskustvu
ucenika.

2. Ucenici se osvréu na steceno iskustvo

Nastavnik u svom izlaganju sazima jedinice 4. i 5.

Ucenici dobivaju Radni materijal za ucenike 5.5 prije predavanja. U svom predavanju, nastavnik
govori o tome §to se dogodilo tijekom protekle dvije igre, ribarske igre i igre donoSenja odluka. One
su pokazale povijesni proces tijekom kojeg se drustvo razvija u zajednicu koja ima svoj sustav pravila.
Ovisno o izboru ucinjenom na sjednici, drustvo u ovoj fazi osniva drzavu s Ustavom i jasno
definiranim zakonodavnim ovlastima te na¢inom provedbe zakona, ili pripadnici zajednice izabiru
pristup umrezavanja, mozda s ciljem izbjegavanja moguce zloporabe mo¢i. Nastavnik prilagodava
svoje izlaganje rezultatima igre. Uz ostalo, ucenici su pokusali prevladati uzrok neprestanim sukobima
u ribarskoj zajednici definiranjem politike odrzivosti.

Ovo je u osnovi proces modernizacije. Igre su ukazale na vaznu paralelu s drustvenom i povijesnom
realnoscu, ali i znacajne razlike (vidi zakljucke).
Uc€enici reagiraju na izlagaanje

Ovakvo izlaganje nudi ucenicima materijal za razmisljanje. Zahvaljuju¢i igri, poznate su im sve
¢injenice. Ono §to je novo i vazno u fazi osvrta je ono $to se moze generalizirati i primijeniti na druge
probleme i zadatke.

Ucenici mogu postavljati pitanja koja olakSavaju razumijevanje i davati svoje komentare u smislu
slaganja ili neslaganja.

Mogu postavljati pitanja o stvarima koje ih zanimaju. To otvara mogucnosti nastavniku i u¢enicima da
zajedno planiraju daljnje lekcije i jedinice. Na primjer, $to se moze obradivati u drugim nastavnim
cjelinama ovog priruénika? Sto se moZe povezati sa zahtjevima nastavnog programa? Koliko vremena
imaju na raspolaganju? Zanima li ucenike neki istrazivacki zadatak?

Mozda ¢e ucenici predloziti ponovljeno igranje ribarske igre — ponavljanje nekoliko krugova uz
primjenu faze promisljanja i razumijevanja koju su sada ve¢ dostigli.
Ucenici daju svoje osobne povratne informacije

Nastavnik ucenicima dijeli Radni materijal 5.6. To je upitnik koji ucenicima pomaZe osvrnuti se na
proces ucenja kroz koji su prosli. Njihovi odgovori sadrze vazne informacije koje nastavniku pomazu
da poboljsa svoj bududéi rad. Ako ucenici imaju portfolio, upitnik treba postati njegov sastavni dio.

Ako nastavnik Zeli ¢itati upitnike, nekim u¢enicima moze biti draze da odgovaraju anonimno.
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6. NASTAVNA CJELINA
DRZAVA | POLITIKA
Srednja Skola

Model politickog ciklusa
Kako demokratska zajednica rjeSava svoje probleme?

6.1. Nas najurgentniji problem je ...” Rasprava o politickom programu
6.2. Politika — kako demokratska zajednica rjeSava svoje
probleme

Model politickog ciklusa

6.3. Primjena modela politickog
ciklusa

Istrazivacki zadatak

6.4. Kako mozemo sudjelovati? Politi¢ki

ciklus kao alat za politicko sudjelovanje
6.5. Vrijeme za povratne informacije (neobvezno)






6.Nastavna cjelina
Vlast i politika
Model politickog ciklusa

Uvod za nastavnike

Dvije dimenzije politike

Politika, prema klasi¢noj definiciji Maxa Webera, ima dvije dimenzije: ona je, s jedne strane, teznja i
borba za mo¢, a s druge, snazno i polagano, ,buSenje tvrdih dasaka sa straS¢u i mjerom
istovremeno.”'* Ova usporedba simbolizira rjeavanje polititkih problema. Te probleme treba
rjesavati zbog toga Sto su hitni 1 imaju posljedice za drustvo u cjelini te su stoga slozeni i teski.

U ovoj jedinici naglasak je na na¢inu ,,busenja tvrdih dasaka“ i kako gradani koji Zele sudjelovati u
demokraciji mogu sudjelovati u donosenju odluka o tome koji problemi zasluzuju prvenstvo i koji su
najbolji nacini njihova rjesavanja.

Model politickog ciklusa

Ucenici uce kako upotrijebiti alat kojim se opisuju i najlakse razumiju procesi donoSenja politickih
odluka — model politickog ciklusa (vidi Radni materijal za ucenike 6.1). Politika je proces definiranja
problema te potom raspravljanja o njima i odabira i provedbe najboljih rjesenja. Javno mnijenje i
reakcije osoba i grupa ¢iji su interesi u pitanju pokazuju hoce li izabrana rjeSenja najbolje rijesiti
njihove probleme i biti prihvadena. Ako je pokusaj rjeSavanja problema uspio, zavrSen je politicki
ciklus (konac konkretnog politickog postupanja); ako je propao, ciklus pocinje iznova. U nekim
slucajevima, rjeSavanje jednog problema stvara nove probleme koje je sada potrebno rjeSavati u
novom politickom ciklusu.

Model politickog ciklusa naglasava vazne vidove politickog odlu¢ivanja u demokratskim sustavima:

- heuristicki (konstruktivisticki) koncept politickih problema i zajedni¢ko dobro;

- kompetitivno okruzZenje; u pluralistickim drustvima, politicki argumenti su ¢esto povezani s
interesima;

- politicko odlucivanje kao proces kolektivnog ucenja; nepostojanje sveznajucih igraca (kao §to su
vode ili stranke s ideologijom spasa);

- snazan utjecaj javnog mnijenja i medijskog izvjes¢ivanja; moguénost da gradani i interesne
skupine interveniraju i sudjeluju.

Kako model funkcionira — sto prikazuje, a Sto propusta

Politi¢ki ciklus je model — nacrt koji funkcionira kao zemljopisna karta. Mnogo toga prikazuje i
omogucava logiku razumijevanja. Zbog toga se modeli Cesto koriste u obrazovanju i znanosti jer bez
njih bismo jako malo toga u ovom slozenom svijetu mogli razumjeli.
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Sudjelovanje u demokraciji

Priru¢nik za ucenike sadrzi materijale koji su organizirani kao modeli:
Radni materijali za uc¢enike:

1.2 Tri opcije koje oblikuju nasu buduénost;

3.4 Kako se demokratski politi¢ki sustav odnosi prema razlicitosti i pluralizmu?
3.5 Pojam zajednickog dobra;

3.6 Karta drustvenih podjela i politickih stranaka;

Karta nikada nije u potpunosti odraz krajobraza koji odrazava — karta mnogo toga pokazuje, ali samo
zbog toga $to mnogo toga i ispusta. Kartu koja bi sve prikazivala ne bi nitko razumio jer bi bila
prekomplicirana. Isto vrijedi i za modele kao $to je politicki ciklus. Takav model se takoder ne bi smio
brkati sa stvarno$¢u. Njegov naglasak je na procesu politickog odlucivanja — ,,polaganom busenju
tvrdih dasaka“ — a manje paznje posvecuje drugoj dimenziji politike, teznji i borbi za ostvarivanje
modéi i utjecaja.

U demokratskim sustavima, dvije dimenzije politike su povezane: donositelji politickih odluka se
hvataju u kostac s teskim problemima, ali i medusobno, kao politicki suparnici. U modelu politickog
ciklusa, faza utvrdivanja programa pokazuje kako obje ove dimenzije idu zajedno. Moguénost
razumijevanja politickog problema koji postoji je pitanje moci i utjecaja.

Evo primjera. Jedna skupina ljudi tvrdi, ,,porezi su previsoki, ono odvraéaju ulagace®, dok druga tvrdi,
»porezi su preniski budu¢i da su obrazovanje i socijalna zastita nedovoljno financirani.” Iza svake
definicije problema oporezivanja stoje interesi i osnovna politicka stajalista, a rjeSenja podrazumijevaju
suprotne stavove: smanjite poreze za one s ve¢im prihodima — ili ih povecajte. Prva definicija je
neoliberalna, a druga socijademokratska (vidi Radni materijal za ucenike 3.6).

Gradani trebaju biti svjesni obje definicije. Model politickog ciklusa je alat koji gradanima pomaze da
prepoznaju i ocjenjuju napore donositelja politickih odluka da rijese drustvene probleme.

Moguénost u€enja u svrhu savladavanja modela politickih ciklusa
Moguénosti ove jedinice u smislu razvijanja kompetencije ukljucuju sljedece:
Kompetencija analize i prosudbe:

- Ucenike se uci kako mogu postati aktivni korisnici medijskih informacija.

- Razvijaju kriti¢nost pri raspravljanju o problemima koji su na dnevnom redu, ili su u raznim
fazama politickog odluc¢ivanja.

- Ucenici cijene vaznost postizanja kompromisa oko razli¢itih interesa (heuristi¢ki koncepti
politi¢kih problema i zajednickog dobra).

Kompetencija politickog sudjelovanja:

Ucenici su u stanju prepoznati faze procesa politickog odluc¢ivanja u kojima mogu intervenirati i vrsiti
utjecaj (faze prije i poslije odluke).

Didakticki okvir jedinice

Ucenici se upoznaju s modelom politickog ciklusa kao alatom i primjenjuju ga u projektnom
istrazivackom zadatku. U zadnjoj lekciji ucenici razmjenjuju i osvréu se na svoje konstatacije i rad u
projektu. Prva lekcija nudi naprednu organizaciju koja osvjetljava klju¢ni element politickog ciklusa —
pitanje utvrdivanja politickog programa. Ucenici ¢e bolje razumjeti model nakon $to su prosli kroz
simulaciju rasprave o sastavljanju programa u ucionici. Nastavna cjelina omogucuje veliki stupanj
ucenickih aktivnosti.
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Sudjelovanje u politici: rjesavanje sukoba, rjesavanje problema

Nastavna cjelina nudi alat za analizu procesa politickog odlucivanja, ali ne sadrzi konkretan slucaj za
analizu. To omogucuje, ali 1 nalaZe nastavniku 1/ili u¢enicima da izaberu odgovarajucu temu. Kriteriji
za odabir teme ukljucuju: relevantnost, sveobuhvatnost, dostupnost medijskog izvjes¢ivanja.
Konkretan slucaj se obraduje kroz pocetne faze modela politickog ciklusa, no medijsko izvjes¢ivanje
je mnogo dostupnije. S druge strane, slucaj iz proslosti takoder daje uvid u povijest provedbe i ocjenu
rjesenja nekog problema. Ustavni, zakonski i institucionalni okvir se takoder trebaju uzeti u obzir.

Preporuca se neobvezni dio sata namijenjen povratnim informacijama radi ocjenjivanja rezultata
ucenja i iskoriStavanja mogucnosti ucenja koje nude povratne informacije ucenika — za ucenike i
nastavnike. Medutim, petu lekciju treba u tu svrhu izdvojiti.
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Sudjelovanje u demokraciji

Razvijanje kompetencije: povezanost s ostalim nastavnim cjelinama
iz ovog prirucnika
Sto pokazuje ova tablica?

Naslov priru¢nika, ,,Sudjelovanje u demokraciji* stavlja naglasak na kompetencije aktivnog gradanina
u demokraciji. Donja tablica pokazuje moguénost sinergijskih ucinaka nastavna cjelina u ovom
priru¢niku. Tablica takoder prikazuje koje kompetencije se razvijaju u 6. jedinici (oznaceni redak u
tablici). Masno uokvireni stupac pokazuje kompetencije politickog odlucivanja i djelovanja — masno je
uokviren zbog njihove tijesne povezanosti sa sudjelovanjem u demokraciji. Retci u nastavku pokazuju
povezanost s ostalim nastavna cjelinama ovog priru¢nika: koje kompetencije se razvijaju u tim
nastavna cjelinama, a potpora su ué¢enicima u radu u sklopu 6. jedinice?

Kako mozemo upotrijebiti ovu tablicu
Nastavnici mogu upotrijebiti ovu tablicu kao alat za planiranje ODGLJP nastave na razlicite nacine.

— Tablica pomaze nastavnicima koji samo nekoliko lekcija posvecuju ODGLJP-u: nastavnik
moze izabrati samo ovu jedinicu i preskociti ostale, buduci da zna da se u ovoj jedinici, u
izvjesnom smislu, razvijaju i neke klju¢ne kompetencije — na primjer, analiza problema,
ocjenjivanje ucinaka utvrdenih pravila, istrazivanje vaznosti osobne odgovornosti.

— Tablica pomaze nastavnicima da iskoriste sinergijske ucinke koji u¢enicima nude trajnu obuku
u cilju razvijanja vaznih kompetencija, u razli¢itim kontekstima koji su visestruko povezani.

U tom slucaju nastavnik odabire i kombinira nekoliko nastavna cjelina.

Jedinice Dimenzije razvijanja kompetencije Stavovi i
Politilka analize i Metode i Politicko vrijednosti
prosudba vjestine odludivanje i
djelovanje

6 Vlast i Javna rasprava i Kriteriji za odabir |Strateski pristup Uvazavanje

politika pregovaranje: informacija. interveniranju u pregovaranja i
ostvarivanje procese nadmetanja
ljudskih prava, odlucivanja. razlicith
sustina interesa.
demokratskog
odlucivanja.

3 Razlicitost i Pluralizam. Davanje PronalaZenje Medusobno

pluralizam Nadmetanje kratkih izjava/ kompromisa i uvazavanje.
razlicitih interesa. stavova dogovor oko
Pregovaranje o privremenog pojma
zajednickom dobru. zajednickog dobra.

Dvije dimenzije
politike.

4 Sukob Pojam politickog Prepoznavanje
problema. problema, pokuSaj

pronalaZenja
rjeSenja.

5 Pravila i zakon Vaznost zajedni¢kog Stvaranje Uvazavanje
prihvacanja institucionalnog pravednog
institucionalnog okvira za mirne pronalaZenja
okvira, ukljucujuéi procese. kompromisa.
politicku kulturu u
demokratskim
sustavima

158




Sudjelovanje u politici: rjesavanje sukoba, rjesavanje problema

8 Sloboda Raspravljanje Javni govor Promicanje ideja  |Uvazavanje
iinteresa u nenasilnog nacina
javnosti rjeSavanja sukoba

9 Mediji Selekcija programa Dekonstrukcija Prihvacanje

iuloga ,,vratara“ informacija gatekeeping
kroz medije i korisnike | transformiranih u perspektive medija:
medija Medijima. definiranje
Kriteriji za odabir politi¢kih
Informacija. problema
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Sudjelovanje u demokraciji

6 NASTAVNA CJELINA: Viast i politika — Model politicCkog ciklusa
Kako demokratska zajednica rjeSava svoje probleme?

Tema lekcije Razvijanje Zadaci za ucenike Materijali i Metoda
kompetencija/ resursi
ciljevi u¢enja
1. lekcija Prosudba: odabir,  |Ucenici vode Flipchart i “Zid tisine” —

“Nas§ najhitniji
problem je ...”

objaSnjavanje
razloga.
Sudjelovanje:
Medusobno
uvazavanje osobnog
iskustva, interesi 1

raspravu o
utvrdivanju
politickog
programa.

flomasteri razlicith
boja, ljepljiva
traka.

grupni rad.
Izlaganja i rasprava.

vrijednosti.

Politicki problem je

prijepor, a ne

¢injenica.
2. lélfCija Raditi uz pomo¢ Ucenici primjenjuju  |Nastavni materijali  |p davange.
Politika — kako modela. model polititkog 6.1i6.2.
demokratska Politika sluzi za ciklusa na konkretne |Flipchart i Grupni rad.
zajednica rjeSava rjeSavanje primjere koje su flomasteri.
probleme. problema koji izabrali (istrazivatki |Novine.

pogadaju zadatak).

zajednicu.
3. lekcija Analiza i prosudba: |Ug€enici primjenjuju |Radni materijali za {Rad na projektu.
Primjena modela Opisivanje i model politickog utenike 6.116.2.
politickog ciklusa prosudivanje ciklusa na konkretan |Novine.
(istrazivacki zadatak) |procesa politickog ~ |problem.

odlucivanja.

Razumijevanje

modela politickog

cicklusa.
4. lekcija Metode: odrzati, Ugenici se Radni materijal 6.2, |Izlaganja na
Kako mozemo slusati izlaganja. medusobno s uc¢enickim otvorenom prostoru.
sudjelovati? Sudjelovanje: informiraju o svojim |biljeskama. Plenarna rasprava.

prepoznavanje rezultatima. Osvréu

moguénosti se na proces i ishod

politickog svoga rada.

sudjelovanja.

Model sluzi kao
alat za analiziranje
slozene cjeline.
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5. lekcija

Vrijeme za
povratne
informacije
(neobvezno)

Osvrt na proces
osobnog ucenja i
razvijanje
kompetencija.
Davanje
konstruktivnih
povratnih
informacija.

Osvrt na
zajednicku
odgovornost
razreda i
nastavnika za
uspjeh ODGLJP
nastave.

Ucenici se
osvréu na svoj
rad (proces i
ishod ucenja).

Radni materijal za
ucenike 6.3
(povratne
informacije
ucenika).

Preklopnik
(flipchart) i
flomasteri
razlic¢itih boja.
Jedan papir s
preklopnika s
uveéanim Radnim
materijalom 6.3.

Individualni rad,
plenarno
izlaganje i
rasprava.
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Sudjelovanje u demokraciji

1. lekcija

“Nas najhitniji problem je ...”
Rasprava o utvrdivanju politickog programa

Ova tablica sazima informacije koje su nastavniku potrebne za planiranje i izvodenje lekcije.
Razvijanje kompetencije izravno upucuje na ODGLIJP.

Cilj uéenja pokazuje $to ucenici znaju i razumiju.

Zadatak (zadaci) koji se daju ucenicima, uz metodu, bitni su sastavni dijelovi procesa ucenja.
Kontrolni popis materijala je pomo¢ u pripremi nastavnog sata.

Raspored nastavniku omoguéuje okvirno planiranje vremena.

Razvijanje kompetencije

Prosudba: odabir, objasnjavanje razloga.
Sudjelovanje: medusobno uvazavanje osobnog iskustva, interesa i vrijednosti.

Cilj ucenja

Politicki problem je prijepor, a ne ¢injenica. Hitan je i zahtijeva djelovanje.
Pogada zajednicu. Bududi da se radi o razli¢itim interesima, ideologijama i
vrijednostima, pitanje je da li problem treba ukljuciti u politicki program.

U demokraciji, gradani koji sudjeluju u takvim raspravama ostvaruju slobodu
misljenja i izrazavanja. Mediji takoder snazno utjecu na utvrdivanje programa
(sloboda tiska).

Zadaci za uéenike

Ucenici odrzavaju raspravu o utvrdivanju politickog programa.

Materijali i sredstva

Preklopinik (flipchart )i flomasteri razlicitih boja, ljepljiva traka.

Metoda ,»Zid tiSine™ — grupni rad. Izlaganja i rasprava.
Raspored 1. Zid tiSine. 15 min.
2. Izlaganja. 10 min.
3. Osvrt; uvod u istrazivacki zadatak. 15 min.
Informacije

,»Z1d tiSine” je brainstorming metoda kao potpora ucenicima koji su zatvoreniji, ili im je potrebno
malo viSe vremena za razmisljanje prije no $to odlu¢e nesto reéi. Rad u tiSini pomaze koncentraciji
ucenika pa su njihove konstatacije zanimljivije i smislenije. ,,Zid tiSine” je primjer koji
paradoksalno pokazuje da strogi sustav pravila poti¢e slobodu te da nije ograni¢avajuci ¢imbenik.
Uc¢enici djeluju u ulozi stru¢njaka; ne mogu dati “neto¢an” odgovor na klju¢no pitanje.

Ucenici u ucionici simuliraju javnu raspravu o utvrdivanju politickog programa. Njihovo im
iskustvo pomaze da bolje razumiju model politickog ciklusa, buducdi da je rasprava o utvrdivanju
programa prva faza modela politickog ciklusa.

Tako stvaraju materijal koji mogu opSirnije obradivati u sklopu istrazivackog zadatka (lekcije 2. i
3.). Konstruktivisti¢ki pristup odgovara konstruktivistickoj metodi definiranja i rjeSavanja
politickih problema u demokracijama jer je nastao po uzoru na politicki ciklus.
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Opis lekcije

1. ,.Zid ti§ine”

Ucenici su u grupama od po pet ucenika. Svaka grupa sjedi u polukrugu, okrenuta prema preklopniku
(flipchartu) koji se nalazi na zidu i ima dva ili tri flomastera razli€itih boja. Rade u tiSini. U vremenu
od 10 minuta, svaki ucenik daje svoj minimalni doprinos jednom konstatacijom. Treba dovrSiti
sljedecu recenicu:

“Po mom miSljenju, nas§ najhitniji problem je ....

Ucenici reagiraju na recenice ili rije¢i koje su veé napisane i mogu pisati koliko Zele 1 kad god zele.
Ako je potrebno, grupi se moze dati jo§ jedan list papira s preklopnika (flipcharta). Ucenici mogu
takoder povezivati izjave koristeci strelice, crte 1 simbole kao $to su upitnici i uskli¢nici. Njihov poster
¢e posluziti kao zapisnik rasprave koju su vodili.

Nastavnik s odredene udaljenosti prati raspravu. Ne intervenira i ne sudjeluje u tihoj raspravi, no
nadzire da li u¢enici postuju pravila — posebice pravilo o radu u tiSini.

2. lzlaganje

Nakon $to je isteklo vrijeme predvideno za pisanje, posteri trebaju biti izlozeni kako bi ih svi ucenici
mogli vidjeti. Ucenici se okupljaju oko postera u dva velika polukruga. Grupe naizmjeni¢no obrazlazu
svoje postere ostalim u¢enicima. Svaki ucenik izabire reCenicu koja nije njegova/njezina i procita je
razredu, ukratko obrazlaZzuéi razloge svog odabira. Cesto uéenici stavljaju naglasak na jednu ili dvije
izjave. Rasprava ne zapoc¢inje prije nego $to svi ucenici, iz svih grupa, ne kazu Sto zele.

Nastavnik zapisuje izjave ucenika u rubriku pod zajedni¢kim naslovom (ovisno o onom §to ucenici
kazu) koja je dio tablice koja se nalazi na plo¢i ili preklopniku (flipchartu). Evo primjera:

Nas najhitniji problem je.......
Gospodarstvo Sigurnost Okolis Drustvo
Suzbijanje Automobilske Smanjivanje CO0, Unapredenje $kola
nezaposlenosti nesrece emisija Potpora mladim
Vise radnih e Zenama
mjesta za mlade

Nastavnik moZe zadatak upisivanja prepustiti ucenicima. Ucenici koji iznose svoja misljenja, i ostatak
razreda, sudjeluju u odabiru novih kategorija i odlucuju u koju ¢e rubriku unijeti svaku pojedinu
konstataciju.

3. Osvrt

»Zid ti§ine™ simulira utvrdivanje politickog programa. Dakle, ¢emu po misljenju ucenika treba dati
prednost? Slaze 1i se razred s problemom koji zasluzuje prvenstvo? Tablica pomaZe ucenicima
odgovoriti na to pitanje. Ona pokazuje da li u€enici naglasavaju probleme koji se nalaze u odredenoj
kategoriji i mogu li se unosi povezati (vidi gornji stupac koji se odnosi na gospodarstvo).

Ucenici mozda nece biti spremni sloziti se oko nekog problema. Trebaju 1i? To je pitanje koje
zasluzuje da se o njemu razmisli.
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Kao prvo, ucenici zive u slobodnoj zemlji. Mogu izabrati koji god problem smatraju vaznim i
promicati ga u javnosti. Kao drugo, resursi su malobrojni — to nije samo pitanje novca i sredstava
poreznih obveznika, ve¢ i vremena i energije te na koncu, premda ne i manje vazno, paznje javnosti.
Mnogi ljudi se mogu istovremeno nositi samo s ograni¢enim brojem problema i brzo gube interes;
neki mediji sluze i povecavaju tendenciju prema ,,programu sa samo jednim problemom®.

Ucenici mogu smatrati i da je ovaj proces utvrdivanja programa nepravedan pa mozda ¢ak i ,,glup® jer
problemi koje smatraju vaznima nisu uspjeli privuci paznju javnosti koju zasluzuju. Tko ¢e ispravljati
te ,,pogresne* odluke?

Odgovor je — sami ucenici, ako smatraju da se nesto mora uciniti. U stvari, oni organiziraju stranke s
razli¢itim ciljevima i vrijednos¢u (“ideologija”) koje su trajni protagonisti u raspravama o utvrdivanju
programa (npr. radnici, stru¢njaci za zastitu okolisa, aktivisti za zastitu prava manjina).

Ova rasprava otvara zanimljiv put ka razumijevanju svrhe koju stranke ispunjavaju. Vidi prijedlog
dodatnog istrazivackog zadatka na kraju ovog poglavlja.

4. Istrazivacki zadatak

Nakon §to je to priopéeno, ucenici mogu slijediti svoj vlastiti put interesa. Nastavnik obavjeStava
ucenike da imaju moguénost iscrpnog proucavanja problema prema vlastitom izboru. Da bi pripremili
istrazivacki zadatak, ucenici trebaju prikupiti materijale iz tiskanih ili elektronskih medija o problemu
koji su odabrali. Trebaju traziti ne samo rasprave o utvrdivanju programa, ve¢ sve informacije koje se
mogu pronaci o odlukama koje su donijete ili provedene, statistickim podacima, izjavama politickih
stranaka, lobistima, NVO, itd.
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Sudjelovanje u politici: rjesavanje sukoba, rjesavanje problema
2.lekcija

Politika — kako demokratska zajednica rjeSava svoje probleme
Model politickog ciklusa

Ova tablica sazima informacije koje su nastavniku potrebne za planiranje i izvodenje lekcije.
Razvijanje kompetencije izravno upucuje na ODGLJP.

Cilj ucenja pokazuje §to ucenici znaju i razumiju.

Zadatak (zadaci) koji se daju uc¢enicima, uz metodu, bitni su sastavni dijelovi procesa ucenja.
Kontrolni popis materijala je pomo¢ u pripremi nastavnog sata.

Raspored nastavniku omoguéuje okvirno planiranje vremena.

Razvijanje kompetencije |Analiza: raditi na osnovu modela.

Cilj ucenja Politika sluzi rjeSavanju problema koji pogadaju zajednicu.

Zadaci za ucenike Ucenici primjenjuju model pollitickog ciklusa na konkretne primjere po
njihovu izboru.

Materijali i sredstva Preklopnik (flipchart) i flomasteri.
Novine.
Radni materijali za ucenike 6.1 1 6.2.

Metoda Predavanje, grupni rad.

Raspored 1.Predavanje i pitanja koja slijede. 15 min.
2. Sastavljanje grupa za istrazivali zadatak. 10 min.
3. Istrazivacki zadatak. 15 min.

1. 1zlaganje i pitanja koja slijede
Nastavnik upoznaje ucenike s modelom politickog ciklusa. Ucenici imaju ve¢ potrebna saznanja o

pocetnoj fazi ciklusa i utvrdivanja programa i spremni su za pitanje o tome Sto se dogada kada je
problem privukao paznju javnosti.

Nastavnik ukratko govori o tome Sto se sve uklapa u taj kontekst (povezujuéi poduku s
konstruktivistickim ucenjem). Ucenici ¢e informacije primijeniti u ekstenzivnom istrazivackom
zadatku koji slijedi. Nastavnik dijeli Radne materijale za ucenike 6.1 1 6.2 prije pocetka predavanja.
Oba materijala trebaju biti izlozena na preklopniku (flipchartu) ili projektoru kako bi nastavnik
tijekom predavanja na njih mogao upucivati u¢enike.

Apstraktni model je lakSe razumjeti ako ga se poveze s konkretnim primjerom. To najbolje
funkcionira ako nastavnik izabere problem o kojem su ucenici raspravljali u prethodnoj lekciji. Druga
mogucnost je da nastavnik izabere pri¢u, makar i izmi§ljenu, i to unaprijed pripremi. Demonstracije
radi, ovdje navodimo uvodno predavanje o problemu smanjenja broja automobilskih nesreca (vidi 1.
lekciju, tablicu u¢enickih navoda).

Prije nego Sto krenu u pojedinosti, slusatelji trebaju dobiti potpunu opéu sliku. Ucenici pogledaju
Radni materijal 6.1. Nastavnikovo objasnjenje ukljucuje sljedece napomene:

- Ovaj dijagram je model procesa politickog odlucivanja. Prikazuje razliCite faze tog procesa.
Proces pocinje pri vrhu — rasprava o tome §to se smatra ,problemom”. To je rasprava o
utvrdivanju programa koju smo vidjeli u prethodnoj lekciji. Jednom kada problem dospije u
program, pocinje rasprava o ispravnom rjesenju.

- Ishod ove rasprave je odluka — na primjer zakon, ili neka konkretna radnja.
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- Odluka se potom provodi — pocinje djelovati. Proizvodi u¢inke. Na primjer, novi se zakon pocinje
primjenjivati, ili se gradi nova bolnica.

- Ljudi uskoro izgraduju svoje misljenje. Slazu li se s tom odlukom sada kada mogu vidjeti njen
ucinak? Na primjer, ispunjava li ona njihove interese?

- Prije ili kasnije dolazi do nekih reakcija. To mogu biti prijateljski ili kriticki osvrti u medijima,
izjave politicara, ili prosvjedi.

- Reakcije mogu dovesti do nove rasprave o tome koje probleme bi trebalo ukljuciti u politicki
program. Mozda neki ljudi smatraju da izvorni problem nikada nije ni bio rijeSen, a mozda su se
stvari 1 pogorsale. Ili su poduzete mjere proizvele neke popratne ucinke koji su uzrokovali nove
probleme. Politika se dogada u ciklusima; neki problemi se stalno trebaju rjeSavati, a neka rjeSenja
se trebaju poboljsati. Dakle, ciklus pokazuje da je politika vrlo prakti¢an posao koji se odvija
prema obrascu pokusaj - pogreska.

- Medutim, moguce je i da proces bude okoncan (konac neke konkretne politike). Mozda je odluka
bila dobra i problem je rijeSen — ili se problemu nije posvetila dovoljna paznja osiguravanjem
daljnjih politickih napora.

Ucenici mogu postavljati pitanja o stvarima koje nisu sasvim razumjeli. Nastavnik mora odluciti koja

pitanja je najbolje rijesiti odmah, a na koja je bolje odgovoriti nakon §to se navede konkretan primjer.

U drugom koraku, nastavnik daje primjer koji prikazuje model. Ovdje ima dosta ponavljanja, $to doprinosi
jasnodi i razumijevanju. Kategorije su povezane s kljuénim pitanjima i pojedinostima. Radni materijal za
ucenike 6.2 potkrepljuje predavanje.

Kao primjer se navodi jedan izmisljeni slucaj. Upucuje na primjer iz 1. lekcije — problem smanjivanja
broja automobilskih nesreca (vidi Nastavni materijal 6.1, koji se temelji na Radnom materijalu 6.2).
Ako je potrebno, ucenici postavljaju dodatna pitanja, a nastavnik ta pitanja moze prenijeti cijelom
razredu. Na taj nacin, nastavnik saznaje je li razred razumio poruku predavanja. U€enici ¢e mozda biti
iznenadeni koli¢inom argumenata i rasprave te ,,egoisticnog® nacina na koji protagonisti promicu
konkretne interese. Nastavnik naglasava da je zalaganje za tude interese bitno u demokraciji, i to tako
da se necija stajaliSta ¢uju kako bi se na taj nacin stvorila $ansa njihovas uzimanja u obzir kod
donosenja odluka. U nekim slu¢ajevima se pronalazi kompromis.

2. Osnivanje grupa za istrazivacki zadatak

Raspravu ne treba nastaviti. Bit ¢e vremena za to u zadnjoj lekciji. Nastavnik odlucuje zajedno s
ucenicima koja pitanja zele obradivati. Materijal koji su prikupili ima funkciju smjernica — o kojim se
pitanjima raspravlja? Koje su odluke donijete u nedavnoj proslosti?

Ucenici formiraju grupe od dva do cetiri uc¢enika. Njihova izlaganja trebaju biti spremna za cetvrtu

lekciju. Svoje rezultate iznose u Radnom materijalu za ucenike 6.2 koji ¢e se umnoziti i podijeliti

razredu.

Ucenicima su potrebni kriteriji za odabir problema:

— Pristup informacijama: u trenutanim procesima odlucivanja, ucenici ¢e prona¢i mnogo
informacija u novinama i na internetu. S druge strane, buduc¢i da je ciklus nepotpun, moci ¢e
obraditi samo prve faze, npr. do odluke ili provedbe. Pragmaticni pristup je, stoga, pogledati novine
koje su izasle posljednjih nekoliko tjedana i izabrati ono §to je uslo u politi¢ke programe.

— Osobni interes: UcCenici odabiru problem koji smatraju posebno hitnim. Mogu se pozvati na ,,zid
Sutnje* iz prve lekcije. Medutim, trebaju shvatiti da se pristup informacijama moZze 1 oteZati.

3. Istrazivacki zadatak
Ostatak 2. lekcije i cijelu 3. lekciju u€enici istrazuju. Samostalno planiraju svoj rad.
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3. lekcija
Primjena modela politickog ciklusa

Istrazivacki zadatak

Ova tablica saZima informacije koje su nastavniku potrebne za planiranje i izvodenje lekcije.
Razvijanje kompetencije izravno upucuje na ODGLJP.

Cilj ucenja pokazuje §to ucenici znaju i razumiju.

Zadatak (zadaci) koji se daju ucenicima, uz metodu, bitni su sastavni dijelovi procesa ucenja.
Kontrolni popis materijala je pomoc¢ u pripremi nastavnog sata.

Raspored nastavniku omogucuje okvirno planiranje vremena.

Razvijanje kompetencije |Metode: rad na projektu.

Politicka analiza i prosudba: opisivanje i ocjenjivanje procesa politickog
odlucivanja.

Sudjelovanje i djelovanje: odgovornost, ostvarivanje slobode .

Cilj ucenja Ucenici razumiju model politi¢kog ciklusa i mogu ga primijeniti na svaku
informaciju o politickom odluc¢ivanju.

Zadaci za ucenike Ucenici primjenjuju model politickog ciklusa na konkretni problem.
Materijali i sredstva Radni materijali 6.1 1 6.2. Tiskovine.
Metoda Rad na projektu.
Raspored 1.Grupni rad. 35 min.
2. Izvjes¢ivanje. S5 min.

Ova lekcija je posveéena grupnom radu. Ucenici rade samostalno i odgovaraju za svoj rad. Od njih se
o¢ekuje da prikupe sve potrebne informacije.

Nastavnik moze odluciti da podrzi grupe tako Sto ¢e im osigurati neke izvore informacija, npr.
statistiku, Skolske udzbenike, preslike ustava ili pristup internetu.

Nastavnik promatra u¢enike dok rade; njihove prednosti i slabe strane tijekom rada bez nastavnikove
potpore — kao Sto ¢e to biti slucaj jednom kada zavrse Skolu, ukazuju na potrebu razvijanja vjestina.

Nastavnik poziva uCenike na sudjelovanje u kratkom plenarnom krugu izvjes¢ivanja. Nastavnik i
ucenici planiraju izlaganja u sljedeéoj lekciji; ako grupa nije dovrsila zadatak, zadatak ucenika je da
nadu rjeSenje problemu.

Najprije grupa treba objasniti zbog ¢ega smatraju da nisu ,,gotovi“. Imaju li dodatne informacije koje
jos§ nisu procitali? Ili su nezadovoljni s premalo dostupnih informacija?

Najprihvatljivije rjeSenje je da grupa postane odgovorna za problem. To zvuci okrutno, no vrlo je
sli¢no situacijama u stvarnom zivotu. Moguénosti za ucenje koje se pruzaju ucenicima nadmasuju
pogreske tijekom njihova izlaganja. Povratne informacije nakon Cetiri obradene lekcije su neophodne i
za to treba ostaviti dovoljno vremena. Alternativno rjesenje bi bilo da se ucenicima dé dodatna lekcija.
Ova je opcija bolja ako vecina ucenika nije dovrsila zadatak.
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4. lekcija

Kako mozemo sudjelovati?
Politicki ciklus je alat za politicko sudjelovanje

Ova tablica saZima informacije koje su nastavniku potrebne za planiranje i izvodenje lekcije.

Razvijanje kompetencije izravno upucuje na ODGLIJP.

Cilj ucenja pokazuje Sto ucenici znaju i razumiju.

Zadatak (zadaci) koji se daju uc¢enicima, uz metodu, bitni su sastavni dijelovi procesa ucenja.

Kontrolni popis materijala je pomo¢ u pripremi nastavnog sata.

Raspored nastavniku omogucuje okvirno planiranje vremena.

Razvijanje kompetencije

Metode: iznositi i slusati izlaganja.
Sudjelovanje: prepoznati moguénosti za politi¢ko sudjelovanje.

Cilj uéenja

Model sluzi kao alat za analizu dijela sloZene cjeline. Politika ima dvije
dimenzije: rjeSavanje problema i borbu za moc¢. Model politickog ciklusa stavlja
naglasak na prvu.

Zadaci za ucenike

Ucenici se medusobno obavjestavaju o rezultatima.
UCcenici se osvréu na proces i rezultat njihova rada.

Materijali i sredstva Radni materijal 6.2, s biljeSkama ucenika.
Metoda Izlaganja na slobodnom prostoru u ucionici, plenarna rasprava.
Raspored 1.Izlaganja ucenika. 15 min.

2. Rasprava i osvrt. 25 min.
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Opis lekcije

1. lzlaganja u€enika

Lekcija zapo€inje s uceni¢kim doprinosom. Grupe ucenika sjede u Skolskim klupama koje su
smjeStene uza zid, ostavljajuci tako otvoreni prostor u sredini ucionice. Svaka gurpa imenuje
govornike koji se smjenjuju predstavljajuci svoje grupe. Ucenici tako mogu odlaziti do drugih grupa i
cuti njihove rezultate.

Ovakav decentralizirani razmjestaj omogucuje istovremenu aktivnost ucenika. Nijedan ucenik tako na
koncu nec¢e imati potpunu sliku. To bi zahtjevalo mnogo vise vremena, a koli¢ina informacija bi bila
prevelika da se upamti.

Nastavnik se pridruzuje ucenicima i slusa, ne postavlja pitanja i ne komentira.

2. Raspravai osvrt

Ucenici se okupljaju za plenarnu raspravu. Sjede u krugu ili polukrugu kako bi bili okrenuti jedni
prema drugima.

Najprije se ucenici i nastavnik trebaju dogovoriti o programu. Nastavnik predlaze da se usredoto¢e na
model politickog ciklusa, a ne na probleme koje su proucavali, dok bi se ucenici trebali dogovoriti
prije nego §to pocne rad na lekciji, kao $to je predloZeno.

Nastavnik postavlja otvoreno pitanje i potom daje rije¢ ucenicima:

,.Sto je dobro funkcioniralo kada ste model polititkog ciklusa
primijenili na konkretan primjer, a §to nije funkcioniralo?”

Ucenici odgovaraju u ulozi struénjaka i osvréu se na svoje iskustvo u istrazivatkom zadatku. Mogu
izvjeStavati o tehni¢kim problemima, kao S§to je pribavljanje informacija, ili nedostatak vremena.
Mogu se, na primjer, pozivati na analiticke teSkoce, odlucujuéi o tome kojoj fazi pripada neki
konkretan dogadaj: utvrdivanje programa, rasprava o odlukama ili reakcija na ishod neke odluke.
Mogu iznositi 1 svoja razmis$ljanja o samom modelu, pitajuci se da li on tocno odrazava stvarnost.

Nije potrebno komentirati i odgovarati na svaku temu koju ucenici pokrec¢u, no naravno da ucenici i
nastavnik to mogu ¢initi i u skladu s tim planirati svoje vrijeme.

Postoje najmanje tri kljuéne konstatacije koje se ti¢u modela politickog ciklusa, a zasluzuju da se o
njima razmisli (vidi Nastavni materijal 6.2). Nastavnik ne treba nuzno iznijeti sve; to je samo jedna
opcija. Konstatacija moze biti korisna kao odgovor na ucenicke komentare. U protivnhom, nastavnik
odabire jednu ili viSe njih, kao kratak doprinos zakljucivanju rasprave.
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5. lekcija

Povratne informacije (neobavezno)

Ova tablica sazima informacije koje su nastavniku potrebne za planiranje i izvodenje lekcije.
Razvijanje kompetencije izravno upucuje na ODGLIJP.

Cilj ucenja pokazuje Sto ucenici znaju i razumiju.

Zadatak (zadaci) koji se daju ucenicima, uz metodu, bitni su sastavni dijelovi procesa ucenja.

Kontrolni popis materijala je pomo¢ u pripremi nastavnog sata.

Raspored nastavniku omoguéuje okvirno planiranje vremena.

Razvijanje kompetencije

Osvrt na osobni proces ucenja i razvijanje kompetencije.
Davanje konstruktivnih povratnih informacija.
Osvrt na zajedni¢ku odgovornost uc¢enika i nastavnika za uspjeh ODGLIJP nastave.

Cilj ucenja

Povratne informacije su vazan alat za poboljSanje procesa poucavanja i ucenja.

Zadaci za uéenike

Ucenici se osvréu na svoj rad (proces i rezultat ucenja).

Materijali i sredstva

Radni materijal za u¢enike 6.3 (povratne informacije ucenika).
Preklopnik (flipchart) s flomasterima razlicitih boja.

Jedan papir s preklopnika (flipchart list) s velikim prikazom Radnog mat. 6.3.

Metoda

Individualni rad, plenarno izlaganje i rasprava.

Raspored

1. Individualne povratne informacije. 7 min.

2. Plenarno izlaganje i rezultat dobivanja povratnih informacija. 13 min.

3. Slijedi rasprava. 20 min.

Informacije za nastavnika

Ova nastavna cjelina je izabrana kao jedan od dva primjera u ovom priru¢niku'’ koji pokazuju kako
koristimo dio nastavnog sata u kojem ucenici iznose povratne informacije u svrhu ocjenjhivanja
jedinice. Taj dio s povratnim informacijama je neobvezan, ali ga istovremeno i jako preporuc¢amo.

UcCenici daju povratne informacije o svom radu u projektu — naglasak sada stavljaju na proces
poucavanja i ucenja. Sto je bilo tesko, a §to je dobro funkcioniralo? Koje vjestine posjeduju, a koje bi

zeljeli nastaviti razvijati?

IznoSenje povratnih informacija je korisni alat za procjenjivanje u¢inka ODGLIJP nastave medusobnim
usporedivanjem stajaliS§ta ucenika i nastavnika. IznoSenje povratnih informacija trazi vrijeme, no
ulozeno vrijeme donosi pozitivne rezultate jer se radna atmosfera i ucinkovitost planiranja nastave
poboljsavaju. Dio sata u kojem se iznose povratne informacije sastoji se od dobivanja informacija
(koraci 11 2 i rasprave koja slijedi (3. korak).
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Opis lekcije

Postupak koji slijedi preporu¢a se za rad s ucenicima koji nisu navikli na davanje povratnih
informacija. Alternativni postupak za razrede i nastavnike koji imaju odgovarajuée iskustvo s
davanjem povratnih informacija nalazi se nize u tekstu.

1. Pojedina¢no davanje povratnih informacija

Papir s preklopnika (flipcharta) nalazi se na zidu ili plo¢i kako bi ga svi ucenici dobro vidjeli.
Nastavnik objasnjava svrhu lekcije: ucenici se nece baviti novom temom, vec¢ ¢e se malo ,povuéi‘, da
tako kazemo, i pogledati rezultate te kako je tekao sam proces ucenja. Trebaju iskreno i posteno
odgovoriti na pitanja koja se nalaze u radnom materijalu koji ¢e primiti. Ne trebaju napisati svoje ime.

U raspravi koja slijedi, ucenici i nastavnik analiziraju povratne informacije da bi vidjeli na koji na¢in
mogu zajedno poboljsati rezultat ucenja u sklopu ODGLJP nastave — nastojeci zadrZati ono §to je
dobro funkcioniralo, a promijeniti ono $to bas nije bilo uspjesno.

Svaki ucenik dobiva jedan primjerak Radnog materijala za ucenike 6.3. Nastavnik ih upozorava da ne
smiju jedan drugom gledati u materijale jer to nije test s nizom ocekivanih odgovora.

Prvi dio radnog materijala sastoji se od osam konstatacija o razli¢itim vidovima poucavanja i u¢enja —
alat politickog ciklusa, metode poucavanja i ucenja, suradnja i interakcija s drugim ucenicima i s
nastavnikom. Na pitanja se odgovara stavljanjem tocke na pikado plo¢u — tocka u sredistu (br. 5) znaci
,U potpunosti se slazem*, a tocka na vanjskom krugu (br.1) znaci ,,ni u kom slu¢aju se ne slazem®.

U drugom dijelu uc¢enici mogu unijeti osobne ,,svjetle tocke™ i ,,potpune neuspjehe — dakle ono §to je
u ovoj jedinici bilo najzanimljivije i najvaznije nauciti i §to ¢e zbog toga i zapamtiti. Reéi ¢e i §to je
bilo izrazito nezanimljivo, beskorisno ili dosadno pa ¢e zbog toga to brzo i zaboraviti.

2. Plenarno iznosenje rezultata povratnih informacija

Ucenici rade u tiSini. Tim od dva ucenika sakuplja radne listi¢e i stavlja ih na preklopnik (flipchart).
Jedan ucenik glasno Cita rezultate s pikado ploce na svakom radnom listi¢u, a drugi ih upisuje na
veliku plo¢u koja je nacrtana na preklopniku (flipchartu). Uenik moze izracunati to¢an ukupni
rezultat zbrajajuci rezultate svih sektora i podijelivSi ih s brojem ucenika koji su sudjelovali u
zadataku.

Osobne povratne informacije (2. dio) se takoder glasno Citaju i unose na dva velika papira s
preklopnika s lijeve i desne strane pikado ploce, od kojih se na svakom nalazi naslov koji upucuje na
pitanje radi dobivanja povratne informacije — npr, $to mi je bilo izrazito zanimljivo/nezanimljivo.

Alternativni postupak

Postupak zahtijeva dosta vremena no olakSat ¢e rad onim ucenicima kojima je to prvi susret sa
zadatkom davanja povratnih informacija. Izravnija metoda se moze primijeniti ako:

- ucenici imaju dovoljno iskustva s pruzanjem povratnih in formacija;

- (vaznije) mogu vjerovati nastavniku da neée sankcionirati otvorenu kritiku, npr. davanjem losih
ocjena ili verbalnim obra¢unavanjem s u¢enikom;

- (jos vaznije) ucenici vjeruju jedan drugome i postuju svacije razli¢ito misljenje te konkretno
iskustvo stjecanja znanja.

1. korak: ucenici jedan po jedan dolaze pred preklopnik (flipchart) i izravno unose bodove. Ne
ispunjavaju Radni materijal za uCenike 6.3. Umjesto toga, ucenici dobivaju crvene i zelene trake
papira (dobar je i bijeli papir koji je pravilno ozna¢en) i unose svoje osobne povratne izjave. Iste se
potom prikupljaju i timovi ucenika ih predstavljaju ostalim uéenicima. Najbolje je, ako ucenici sami
izlaze i glasno cCitaju svoje izjave te ih, ako zZele, komentiraju.

171



Sudjelovanje u demokraciji

Ove trake se lijepe na preklopnik (flipchart) 1 grupiraju se u grozdove ako je rije¢ o istoj stvari.
Podnaslovi i klju¢ne rijeci doprinose organizaciji dobivenih povratnih informacija.

Osnovno pravilo tijekom primanja povratnih informacija: nema komentara, nema
rasprave

Koji god pristup prihvatili, vrijedi osnovno pravilo: izjave se ne komentiraju tijekom input faze. To bi
poremetilo raspored jer bi mogla prerano zapoceti rasprava pa bi se na taj nacin zanemarilo nacelo
jednakih mogucnosti za sve ucenike. Nastavnik nadzire fazu imputa i intervenira ako ucenici
komentiraju, smiju se, ili se rugaju izjavama drugih ucenika.

3. Rasprava koja slijedi

Dio koji se sastoji od davanja povratnih informacija stvara vlastiti program pa nisu potrebni savjeti o
tome kako organizirati sadrzaj. Evo nekoliko prijedloga za pocetak i pomo¢ ucenicima prilikom
Citanja povratnih poruka.

Pikado ploca:

- Koja pitanja ¢ine osnovni grozd s izjavama slaganja ili neslaganja? Zasto?
- Koja pitanja ukazuju na raspon od jednog do drugog ekstrema? Zasto?
Osobne povratne poruke:

- Postoje li grozdovi — izjave koje se ponavljaju?

Rasprava koja potom slijedi moze odgovoriti na sljedece:

- Koje su prednosti nase ODGLJP nastave? Trebamo li nastaviti kako smo zapoceli?

- Koji su nedostaci nase ODGLIJP nastave? Sto moramo promijeniti ili poboljsati? Kako?(Sljede¢a
pitanja se mogu ukljuciti kao dodatak jsi Radnom materijalu 6.3).

- Kakva je moja osobna odgovornost? Sto osobno mogu uéiniti kao doprinos uspjehu?

- Sto bih ja osobno volio/voljela u nastavku naugiti? Kakvi zadaci me zanimaju, ili mi najvise
pomazu?

Ucenici 1 nastavnik odluc¢uju — mozda Cak i zajedno — koje rezultate iz dijela koji se odnosi na
povratne informacije mogu iskoristiti u buduc¢em planiranju nastavnih sati. Jedna od najvaznijih stvari
koju uc€enici — a mozda i nastavnik — trebaju razumjeti je da nastavnik i u€enici, da bi bili uspjesni,
ovise jedni o drugima kao stru¢njacima, odnosno onima koji Zele nauditi.
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Nastavni materijali 6.1

Sudjelovanje u politici: rjesavanje sukoba, rjesavanje problema

llustracija modela politiCkog ciklusa — kako mozemo smanijiti

broj automobilskih nesrec¢a?

Pojmovi i osnovna pitanja

Biljeske

0. Tema
U ¢emu je problem?

Kako moZemo smanjiti broj automobilskih nesreca?

1. Problem

Tko utvrduje program?

U ¢emu je problem?

Slazu li se svi protagonisti oko

definiranja problema?

Ministar unutarnjih poslova: vise nesreca. Mladi vozaci — bez iskustva,
nepazljivi. Muskarci razli¢ite dobi — previse alkohola.

Auto-moto klub: viSe automobila na cestama; cestarine se ne koriste za
poboljsanje cestovne mreze.

Struénjaci za zastitu okolisa: CO,-emisije su u porastu, zalihe nafte se
smanjuju i postaju sve skuplje — poduprijeti alternative automobilskom
prijevozu.

2. Rasprava
Tko je ukljucen?
Koji su interesi i vrijednosti

Svi se slazu da se broj automobilskih nesre¢a mora smanjiti.
Medutim, u raspravi se suprotstavljaju razli€iti interesi i ciljevi:

Ministar Zeli izvrsiti pritisak na bezobzirne vozace.

protagonista?

Vozaci zele bolje uvjete voznje.

Strucnjaci za zastitu okoli$a su zabrinuti zbog globalnog zatopljenja.
3. Odluka Vlada je odlucila donijeti dva zakonska prijedloga:
Kakav je ishod?? Vece kazne za prebrzu voznju, niZe vrijednosti alko-testa; vise

Je 1i nekim interesima dana
prednost — ili je to kompromisna
odluka?

kontrole u prometu.
Autoceste s Cetiri trake trebaju za pet godina postati standard.

4. Provedba
Kako se odluka provodi? Tko je
ukljucen i odgovoran? Ima li

problema ili sukoba?

Vise prometnih kontrola, posebice navecer i vikendom.
Utvrden je plan proSirenja i poboljSanja autocesta, prve takve ceste su u
izgradnji.

5. Misljenja

Koji pojedinci, protagonisti, grupe
itd. podrzavaju ili kritiziraju rezultat?
Koje su njihove vrijednosti,
ideologije i interesi?

Vozaéi pozdravljaju plan izgradnje, pitanje poveéanja kontrole (vise
kazni-vi$e sredstava?)

Struénjaci za zastitu okoliSa su duboko razocarani. Prosvjedi u
glavnome gradu. Rasprava: osnovati novu zelenu stranku?

6. Reakcije

Kako reagiraju? (pojedina¢no,
skupno)

Koja su njihova sredstva
ostvarivanja moci i pritiska?

Strucnjaci za okoli$ organiziraju prosvjede u glavnome gradu.
Rasprava: osnovati novu zelenu stranku? Vozaci kamiona se zale
zbog kasnjenja na autocestama.

Ministar objavljuje 15% pada broja nesre¢a u 12 mjeseci — tvrdi da
uspjeh potvrduje ispravnost njegove politike.
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7. Novi problem

ili kraj konkretne politike

Da li nova rasprava pocinje
utvrdivanjem politickog programa?
Je li to isti program ili novi o kojem
se jos raspravlja?

ili je 1i odluka dovela do rjesenja

koje zaustavlja proces?

Ministar: nije potrebno poduzimati nove korake. Pratite razvoj,
raspravite

situaciju u proteklih 12 mjeseci.
Strucnjaci za zastitu okoli$a: alarmantno poveéanje CO, emisija.

Prituzbe proizvodaca piva: pad prodaje za 10%. Ugrozena radna

mjesta. Proizvodna grana trazi ubrzanu izgradnju cesta.
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Nastavni materijal 6.2
Kljuéne izjave o modelu politickog ciklusa

1. Politika ima dvije dimenzije: rjeSavanje problema i borbu za ostvarivanje mo¢i. Politicki ciklus
kao model stavlja naglasak na prvu dimenziju — rjeSavanje problema. Druga dimenzija je takoder
uklju¢ena, na nacin da utvrdivanje programa ovisi o pritisku protagonista. Medutim, glavni zadatak
modela je opisati prakti¢nu stranu politike — prema rije¢ima Maxa Webera, “snazno i polagano
busenje tvrdih dasaka sa straS¢u i mjerom istovremeno.“ To znaci da napori propagande u
natjecanju za potporu glasata — ukljucujuéi osobnu kritiku politi¢kih protivnika, populizam i
skandaliziranje — mogu narusiti sliku, ali ih model filtrira.

2. Ovaj model nudi zanimljivo stajaliSte o pojmu zajednickog dobra. U demokraciji, nijedan
protagonist ne zna Sto je dobro za sve — to je velika razlika izmedu demokracije i diktature.
Suprotno tome, moramo zajednicki saznati, pregovarati i nadmetati se, raspravljati i na koncu
posti¢i kompromis. Ako smo u krivu, ili je rjeSenje nepravedno, ubrzo ¢emo saznati i morati iznova
pokusati. Otvoreno drustvo zahtijeva pragmati¢ni i konstruktivisticki pristup odgovoru na pitanje o
zajednickog dobru.

3. Planovi, poput politickog ciklusa, su modeli. Oni jasno pokazuju neke vidove stvarnosti, no to
je moguce samo izostavljanjem ostalih. Model politic¢kog ciklusa moze posluziti kao plan odgovora
na pitanje u kojoj fazi gradani mogu intervenirati i posti¢i da nas se cuje. Mi nismo c¢lanovi
parlamenta ili vlade, ne¢emo sudjelovati u raspravi o tome koju odluku treba donijeti — to je strana
outputa politickog sustava. Medutim, postale faze prikazuju stranu imputa na kojoj mozemo biti
aktivni. Mozemo komentirati neku odluku, podrzati je, ili se pobuniti protiv nje, no u svakom
slucaju mozemo sudjelovati u raspravama o utvrdivanju politickog programa. Politi¢ki programi ne
postoje slucajno, njih je, kao takve, potrebno definirati i podrzati (vidi temu 4. lekcije).
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7. NASTAVNA CJELINA
JEDNAKOST/RAVNOPRAVNOST
Srednje Skole

Vladavina vecine — pravedna viadavina?

Kako u demokraciji mozemo rijeSiti pitanje
vecine/manjine?

7.1 Vecina uvijek vlada — ok?

Primjer slu¢aja — model

7.2 Kako mozemo pomiriti interese vecéine i manjine?

Pisanje statuta za mikro-zajednicu

7.3 Pisanje statuta. Usporedivanje ideja o institucionalnom ustroju

radi rjeSavanja pitanja ve¢ine/manjine

7.4 Koji je dobar nacin upravljanja demokratskom zajednicom?
Sto je pravedno i $to funkcionira?

Prosirenje teme: istrazivacki zadatak
Na koji na€in se pitanje veéine/manjine o€ituje u nasoj zemlji i kako je rijeSeno?






7. Nastavna cjelina
Jednakost
Vladavina vecine — pravedna viladavina?

Uvod za nastavnike

U demokraciji odlucuje veéina, a manjina mora prihvatiti njihovu odluku. Budu¢i da su odluke u
demokratskim sustavima privremene i otvorene za revidiranje, manjina moze prihvatiti ¢injenicu da
je nadglasana. Medutim, §to se dogada ako manjina postane ,,trajnom manjinom* — ako trajno biva
nadglasanom? Kriticari takvu situaciju nazivaju ,.tiranijom vecine*.

U ovoj jedinici je naglasak upravo na tom problemu, jednom od klju¢nih pitanja u demokratskim
drzavama. Ono trazi rjeSenje, jednako kao §to je i kohezija u opasnosti ako druStvene skupine imaju
utisak da su njihovi interesi trajno zanemarivani.

Ucenici analiziraju primjer sportskog kluba u kojem dvije grupe, velika i mala, raspravljaju o
proracunskoj potros$nji kluba. Problem je jednostavniji nego u stvarnom Zzivotu, no srz problema je
ista. UCenici pokusavaju rijesSiti problem pisanjem statuta. Razliciti pristupi su mogu¢i, a oni uvijek
postoje kada se piSe ustav — osiguravanjem prava na autonomiju manjini (savezni ili kantonalni
model), ili uspostavljanjem standarda ljudskog dostojanstva i medusobnog uvazavanja te ljudskih
prava koja ograni¢avaju doseg veéinskih odluka. Medutim, nijedan sustav pravila nece jamditi
pravedno postupanje s manjinom te postivanje volje vecéine. Demokracije ovise o kulturi
odgovornosti i medusobnog postovanja, dakle o tome kako se gradani vlastitom slobodnom voljom
odnose jedni prema drugima.

Stoga ucenici, pomocu alata koje su razvili, stje¢u kompetenciju boljeg razumijevanja nacina na
koji se problem veéine/manjine rjeSava u njihovoj zemlji. Predlaze se istrazivacki zadatak kao
primjer pro$irenja i primjene.
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Razvijanje kompetencije: povezanost s drugim nastavna cjelinama u
ovom priru¢niku

Sto pokazuje ova tablica?

Naslov priruénika, ,,Sudjelovanje u demokraciji* (Taking Part in Democracy), stavlja naglasak
na kompetencije aktivnog gradanina u demokraciji. Tablica prikazuje potencijal za sinergijske
ucinke nastavna cjelina u ovom prirucniku. Ona takoder pokazuje koje kompetencije se
razvijaju u 7. jedinici (oznaceni redak tablice). Masno uokvireni stupac prikazuje kompetencije
politickog odlucivanja i djelovanja — posebno je oznacen zbog njihove povezanosti sa
sudjelovanjem u demokraciji. Retci ispod toga prikazuju povezanost s ostalim nastavna
cjelinama u ovom priruéniku: koje kompetencije se razvijaju u tim nastavna cjelinama, a
potpora su ucenicima u savladavanju 7. jedinice?

Kako se moze koristiti ova tablica?
Nastavnici mogu na razli¢ite nacine koristiti ovu tablicu, kao alat za planiranje svoje ODGLJP nastave.

— Tablica pomaze nastavnicima koji samo nekoliko lekcija posvecuju ODGLIJP-u: nastavnik
moze izabrati samo ovu jedinicu i preskociti ostale, buduc¢i da zna da se neke kompetencije, u
izvjesnoj mjeri, razvijaju i u ovoj jedinici — na primjer, preuzimanje odgovornosti, analiza
problema, vjestine pregovaranja.

— Tablica pomaze nastavnicima da iskoriste sinergijske u¢inke koji pomazu da se ucenike trajno
obucava u smislu stjecanja vaznih kompetencija i to u razli¢itim, medusobno povezanim

kontekstima. U tom slucaju nastavnik odabire i kombinira nekoliko nastavna cjelina.

Jedinice Dimenzije razvijanja kompetencija
Sudjelovanje
Politi¢ka analiza i Metode i vjeStine |u demokraciji. Stavovi i
prosudba Politicko vrijednosti
odlucivanje i
djelovanje
7 Jednakost Klju¢no pitanje Analiziranje i Izlaganje i Medusobno
kako uravnoteziti |rjeSavanje raspravljanje uvaZavanje.
politickog oidejama i
problema.
Prava rjeSenjima.
vedinskih i DonoSenje odluke.
manjinskih skupina
u demokraciji.
Ljudska prava
Stite manjine i
pojedince.
Drzavni i
Zupanijski
institucionalni
ustroi Stiti
prava manjina.
2 Odgovornost Medusobno
uvazavanje
1 Identitet Odabir i
definiranje
prioriteta.
4 Sukob Sukob
interesa
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5Pravila i zakon

Institucionalni okvir

u demokraciji
podrzava

nenasilno rjeSavanje
sporova.

Utvrdivanje

institucionalnog
okvira za
rjeSavanje sukoba
u drustvu.

Uvazavanje mirnog

rjeSavanja sukoba.

3 Razlicitost 1

pluralizam

Pluralisticko drustvo

se sastoji od
manjinskih
skupina razli¢itih
interesa.

Pregovaranje.
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7. NASTAVNA CJELINA: Jednakost — vladavina vecine - pravedna

vladavina?

Kako mozemo rijesiti problem vec¢ine/manjine u demokraciji?

Tema lekcije Razvijanje Zadaci za ucenike Materijali i Metoda
kompetencije/cilj sredstva
ucenja
1. lekcija Analiziranje Ucenici prepoznaju  |Radni materijal 7.1  |Individualni rad,
Vecina uvijek vlada [problema. problem ,,ustrajne (slucaj-model), grupni rad, plenarna

—ok? Problem ,,ustrajne vecéine™ 1 predlazu flomasteri, rasprava.
vedéine®. rjesenja. preklopnik
(flipchart).
2. lekcija Rad u timu, Ucenici sastavljaju  [Radni materijali Grupni rad.
Kako mozemo upravljanje statut radi rjeSavanja |7.1-7.3.
uravnoteziti vremenom; pitanja Preklopnik
interese vecine i rjesavanje problema. |vecine/manjine u (flipchart) i
manjine? Pravila, zakoni i mikro-zajednici. flomasteri.
ustavi su alati za
rjeSavanje problema i
bavljenje uzrocima
sukoba u drustvu. To
je opravdanje za
vlast i autoritet.
Medutim, to moze
posluziti i nekim
interesima.
3. Lekcija Kratka izlaganja, Ucenici istrazuju Radni materijal 7.4 |Skupna izlaganja,
usporedivanje i kriterije Tablica za izlaganja |plenarna rasprava.
Nacrt statuta ocjenjivanje idejai |institucionalnog ucenika (ploc¢a ili

razmisljanja. ustroja. Drze preklopnik).

Institucionalni ustroj |izlaganja i A4 listovi papira..

ukljucuje kriterije usporeduju svoje Flomasteri.

kao Sto su ideje. Ljepilo ili ljepljiva

izvedivost, traka.

pravednost i

stabilnost.
4. lekcija Prosudba: Ucenici ocjenjuju Plo¢a ili Izlaganja,
Koji je dobar uravnoteziti kriterije. [nacrt statuta i preklopnik rasprava.
naéin upravljanja Dijalektika izmedu |objasnjavaju njihov |(flipchart).
demokratskom demokracije, smisao.
zajednicom? pravednosti i

ucinkovitosti.
Prosirenje gradiva: |Rad. Istrazivacki zadatak: |Ustav; dodatni Individualni rad,

Istrazivacki zadatak:

Problem
vedine/manjine u
nasoj zemlji

1. Primjeri
nadglasavanja
manjina.

2. Zaitita
manjine u nasem
Ustavu.

materijali
(tiskovine,
statistika,
internet).

grupni rad.
Izlaganja o
projektu.
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1. Lekcija

Vecina uvijek viada?
Primjer slu¢aja — model

Ova tablica sazima informacije koje su nastavniku potrebne za planiranje i izvodenje lekcije.
Razvijanje kompetencije izravno upucuje na ODGLIJP.

Cilj ucenja pokazuje §to ucenici znaju i razumiju.

Zadatak (zadaci) koji se daju ucenicima, uz metodu, bitni su sastavni dijelovi procesa ucenja.
Kontrolni popis materijala je pomo¢ u pripremi nastavnog sata.

Raspored nastavniku omogucuje okvirno planiranje vremena.

Razvijanje kompetencije |Analiziranje problema.

Cilj u¢enja Problem “ustrajne ve¢ine”: u demokratskom sustavu odlucuje veé¢ina. Od manjine
se oc¢ekuje da prihvati nacela i odluke donijete ve¢inom glasova. No §to se dogada
ako je manjina trajno nadglasavana?

Zadaci za ucenike Ucenici prepoznaju problem ,,ustrajne vecine* i predlaZu rjeSenja.

Materijali i sredstva Radni materijal 7.1: primjer slu¢aja - model (jedan primjerak za svakog
ucenika), flomasteri, preklopnik (flipchart).

Metoda Individualni rad, grupni rad, plenarna rasprava.
Raspored 1.Uvod: predstavljanje problema. 15 min.
2. Postavljanje zadatka. 20 min.
3. Grupni rad. 10 min.
Informacije

Ova lekcija uvodi ucenike u problem odnosa izmedu vecine i manjine. U izmisljenom slucaju,
problem je predstavljen na najjednostavniji moguéi nacin. Sportski klub je osnovan kao mikro-
zajednica i sastoji se od samo dvije skupine — jedne velike i jedne male. Problem koji treba rijesiti
— kako uravnoteziti prava vec¢ine odnosno manjine — $to odgovara situaciji u drustvu i politickoj
zajednici.
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Opis lekcije
Uvod: upoznavanje s problemom

Nastavnik objasnjava da lekcija zapoc€inje s jednim primjerom. Ucenicima dijeli Radni materijal 7.1,
pa jedan ucenik glasno Cita opis tog sluc¢aja. Na pocetku lekcije, ovakav nac¢in izlaganja mnogo bolje
zaokuplja paznju ucenika nego ako ucenici u ti$ini sami Citaju taj opis.

Nastavnik postavlja pitanje:
,»O kojem se problemu ovdje radi?”

Trazi od ucenika da nekoliko minuta razmisljaju o tom pitanju i napiSu odgovor. Ovakav zadatak
ucenicima koji sporije razmisljaju (ali obi¢no vrlo temeljito), kao i onima koji su introvertirani, daje
priliku da i oni doprinesu raspravi.

U plenarnom dijelu, ucenici daju svoj doprinos, oslanjajuéi se na svoje biljeske. Nastavnik slusa,
potice ucenike da tocno objasnjavaju svoje ideje (,,aktivno sluSanje”). Nakon §to je otprilike 10
ucenika iznijelo svoje ideje, nastavnik biljezi kljucne izjave koje su se pojavile na ploci. Treba
ocekivati da ¢e se ucenici pozvati na osnovno nacelo demokracije, Sto ide u prilog veée grupe, dok se
manja grupa moze pozvati na nacelo nediskriminacije (jednakost). Nastavnik povezuje ideje koje
ucenici iznose s ovim kategorijama $to raspravi daje strukturu i doprinosi jasno¢i:

Mala zajednica: sportski klub
Problem PredloZena rjeSenja
Povreda jednakih prava. Manjinski interesi se takoder trebaju postovati
Osjecaj diskriminacije (povreda jednakih prava). (kompromis).
Trajni pobjednici i gubitnici (,,ustrajna vecina®). Sahisti napustaju klub (scenarij neuspjeha).
Demokracija dovedena u pitanje. Promjena definicije veéine.
Vecina odlucuje — gubitnici se ne slazu.

Ucenici bi trebali postati svjesni da ovakav sukoba trazi nagodbu. Izlazak $ahista iz kluba nastetio bi
interesu svih ¢lanova. Na primjer, svaki sport bi se suocio s dodatnim troskovima. Prema tome, vrijedi
uloziti napor i pronaci rjeSenje koje ¢e biti u skladu s nacelima demokracije i jednakosti.

2.Postavljanje zadatka
a. Problem

UCcenici ¢e vjerojatno shvatiti da je ovaj primjer konkretnog slucaja zapravo model koji pokazuje kakvi
problemi postoje u druStvu, pa stoga pitanje veéine/manjine ima politicku dimenziju. Proucavajuci
model, a ne stvarnost, problem postaje jasniji, a zadatak jednostavniji. Rezultati ovog izmisljenog
modela, uz pomo¢ konkretnih podataka, se moze primijeniti — usporediti — sa stvarnom situacijom.
Nastavnik naglasava povezanost izmedu opisanog slucaja i stvarnosti, jer to objasnjava svrhu zadatka.

Treba voditi racuna o dva nacela: pravednosti i demokraciji.

U prvome redu, problem veéine/manjine treba rijesiti pravedno — manjina nece prihvatiti ¢injenicu da
je permanentno nadglasavana te da se njeni interesi i potrebe ignoriraju. Osim toga, demokracija znaci
da vedina s pravom insistira da na sebe preuzme donoSenje odluke. Prema tome, ucenici trebaju
sastaviti statut koji ¢e objediniti ova dva nacela.
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Nastavnik u€enicima dijeli Radne materijale 7.2 and 7.3 i daje im dovoljno vremena da tiho procitaju
radni materijal 7.2. U kratkom plenarnom krugu, ucenici povezuju osnovne pristupe naznacene u
radnom materijalu 7.2 s idejama koje su napisali na plocu.

b. Ocekivano rjeSenje

Ucenici trebaju znati S$to se od njih ocekuje. U malim grupama, sastavljaju nacrt statuta koji ¢e
sadrzavati pravila za prevladavanje scenarija ,trajne manjine” koja je permanentno nadglasavana.
Mogu ukljuciti i pravila o donoSenju odluka, a mozda i pravila o raspodjeli sredstava. Ucenici trebaju
postati svjesni ¢injenice da je sportski klub mikro-zajednica ¢iji statut se moze usporediti s ustavom
jedne drzave. Nastavnik i ucenici se sluze radnim materijalom 7.3 kako bi, ako je potrebno, pojasnili
dodatna pitanja u sklopu ovog zadatka.

c. Postupak

Na koncu nastavnik objasnjava tehni¢ke elemente zadatka. Ucenici formiraju grupe. Voditelji koji brinu
o materijalima zu zamoljeni da skupe flomastere i papire s preklopnika (flipcharta), a nastavnik
izvjeStava mjeritelje vremena da vode racuna o tome da grupe budu spremne do kraja druge lekcije.

Nastavnik je prepisao osnovna pitanja o radnom materijalu 7.3 na preklopnik (flipcharf) (vidi 3.
lekciju dolje). Ucenicima obja$njava, da ¢e se na osnovu tih osnovnih pitanja ocjenjivati i usporedivati
ideje ucenika.

3.Grupni rad

Ucenici formiraju grupe od cCetiri do Sest uCenika. Koriste preostalo vrijeme nakon 1. lekcije i
nastavljaju s drugom lekcijom.

Nastavnik moze zamoliti voditelje grupa za kratak sastanak na kraju nastavnog sata kako bi podnijeli
izvjes¢e o napredovanju svojih grupa.
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2. Lekcija

Kako mozemo uravnoteziti interese vec€ine i manjine?
Pisanje statuta za mikro-zajednicu

Ova tablica sazima informacije koje su nastavniku potrebne za planiranje i izvodenje lekcije.
Razvijanje kompetencije izravno upucuje na ODGLJP.

Cilj ucenja pokazuje Sto ucenici znaju i razumiju.

Zadatak (zadaci) koji se daju uc¢enicima, uz metodu, bitni su sastavni dijelovi procesa ucenja.

Kontrolni popis materijala je pomo¢ u pripremi nastavnog sata.

Raspored nastavniku omogucuje okvirno planiranje vremena.

Razvijanje kompetencije Rad u timu, upravljanje vremenom.

Rjesavanje problema.

Cilj u¢enja Pravila, zakoni i ustavi su alati za rjeSavanje problema i uzroka sukoba u drustvu.
Oni su i opravdanje za vlast i autoritet. Medutim, mogu posluziti i nekim
interesima.

Zadaci za ucenike Ucenici sastavljaju statut radi rjeSavanja problema veéine/manjine u jednoj

mikro-zajednici.

Materijali i sredstva Preklopnik (flipchart) i flomasteri.
Radni materijali za ucenike 7.1-7.3.

Metoda Grupni rad.

Raspored 40 min.
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Opis lekcije
Ucenici nastavljaju rad u grupama.

Nastavnik prati njihov rad, vodeéi racuna o tome koje metode i vjestine izvode dobro, a gdje im je
potrebno uvjezbavanje i dodatna pomo¢. Nastavnik moze u jednom dijelu sata traziti i dati povratne
informacije o tome kako su ucenici suradivali (4. lekcija). Grupe trebaju Sto je moguce vise raditi
same, a nastavnik ni u kom slucaju ne bi smio intervenirati ako ucenici ,,pogrijese*. Naucit ¢e vise ako
im se da sloboda i odgovornost da sami otkrivaju svoje greske, a ako je potrebno, razred ¢e ispraviti
vecinu pogresaka u plenarnom dijelu.

Nastavnik bi se takoder trebao suzdrzati od interveniranja ako grupa dode do ,,politicki
neprihvatljivih® rjeSenja, kao na primjer, prebacivanje svih ovlasti za donosenje odluke na jednu osobu
(,.diktatorsko rjedenje). Iz toga proizlaze zanimljivi inputi za raspravu. Cesto ée ugenici dovoditi u
pitanje neko nerazborito i neprihvatljivo obrazlozenje. Nastavnik ocjenjuje postignuca ucenika u
razvijanju kompetencija i donosi zakljuc¢ke o njihovim potrebama za ucenjem.
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3. Lekcija

Nacrt statuta

Usporedivanje ideja o institucionalnom ustroju radi rjeSavanja
problema vecine / manjine

Ova tablica saZima informacije koje su nastavniku potrebne za planiranje i izvodenje lekcije.
Razvijanje kompetencije izravno upucuje na ODGLJP.

Cilj ucenja pokazuje §to ucenici znaju i razumiju.

Zadatak (zadaci) koji se daju ucenicima, uz metodu, bitni su sastavni dijelovi procesa ucenja.
Kontrolni popis materijala je pomo¢ u pripremi nastavnog sata.

Raspored nastavniku omogucuje okvirno planiranje vremena.

Razvijanje kompetencije

Kratka izlaganja, usporedivanje i ocjenjivanje ideja i zakljucaka.

Cilj uéenja

Institucionalni ustroj podrazumijeva kriterije kao $to su izvedivost, pravednost i
stabilnost.

Zadaci za uéenike

Ucenici istrazuju kriterije institucionalnog ustroja. DrZe izlaganja i usporeduju
ideje.

Materijali i sredstva

Radni materijal 7.4
Tablica za u€enicka izlaganja (ploca ili preklopnik - flipchart).

Pet A4 papira i flomasteri za svaku grupu; ljepilo ili ljepljiva traka.

Metoda Grupna izlaganja, plenarna rasprava.
Raspored 1. Izlaganja: nacrt statuta za sportski klub. 30 min.
2. Usporedba nacrta statuta. 10 min.
Informacije

U ovoj lekciji najveéi dio vremena za govorenje pripada ucenicima. Grupe imaju mogucnost
iznijeti svoja stajaliSta (sudjelovanje) pod uvjetom da su im izlaganja spremna, a govornici se
trebaju pridrzavati raspolozivog vremena (ucinkovitost). Sudjelovanje ovisi o ucinkovitosti. Radna
ucinkovitost je preduvjet za sudjelovanje u demokraciji. Zbog toga je u ODGLJP-u vazno
uvjezbavanje metodic¢kih vjestina.
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Opis 1. lekcije
Izlaganja u€enika
Nastavnik iznosi program: glasnogovornici grupa iznose svoja izlaganja i pozivaju se na osnovna

pitanja iz Radnog materijala 7.3. Ova se pitanja ponovo pojavljuju u tablici. Odnose se na kriterije
institucionalnog ustroja — izvedivost, pravednost, stabilnost.

Nastavnik crta tablicu na tri papira s preklopnika (flipcharta) ili na plo¢u. Da bi smanjio vrijeme
pisanja, nastavnik stavlja listove papira formata A4 na koja je napisao osnovna pitanja na tablicu. To je
ujedno prikaz metode izlaganja koju ucenici trebaju upotrijebiti.

Osnovna Grupa 1 Grupa 2 Grupa 3 Grupa 4 Usporedba
pitanja

Raspodjela
sredstava: kako?

Tko odlucuje o
raspodjeli?

Autonomija
grupa?

Nediskrimi-
nacija?

Svaka grupa ima najviSe Sest minuta za izlaganje. Grupe naizmjeni¢no predstavljaju svoje rezultate.
Nastavnik vodi dio sata s izlaganjima. Ucenici ne bi smjeli zapoceti raspravu prije nego $to su culi sva
izlaganja. Medutim, ucenici koji izlazu, trebali bi objasniti razloge koji su doveli do prijedloga koje su
iznijele njihove grupe.

Nastavnik upucuje ucenike koji izlazu da budu licem okrenuti prema razredu te da, dok govore, ne
gledaju iskljucivo u nastavnika.

Drugi ¢lan tima je odgovoran za biljeZzenje informacija. Taj u¢enik zapisuje kratke biljeSke u za to
predvidenom dijelu na ploci, ili, jo§ bolje, na preklopniku (flipchartu) (moguca je i1 upotreba
projektora). Ucenici prave biljeske na Radnim materijalima koji su im podijeljeni. Te biljeske sluze
kao materijal za raspravu u sljedecoj lekciji.

Nastavnik potice uc¢enike da objasne razloge koji su doveli do prijedloga njihovih grupa.

2. Usporedivanje nacrta statuta

Ucenici usporeduju modele prije njihova ocjenjivanja. I dok su grupna izlaganja bila organizirana
vertikalno, u stupcima, kao odgovori na osnovna pitanja, ucenici sada mijenjaju perspektivu i Citaju
tablicu horizontalno, redak po redak, usporedujuéi odgovore grupa na konkretna pitanja. Nastavnik, koji
rukovodi ovom fazom lekcije, u zadnjem stupcu biljeZi $to su ucenici utvrdili.

Ucenici prave vlastite biljesSke u Radnom materijalu 7.4.

3. Domaca zadac¢a — pripremanje ulaznih informacija za raspravu

Nastavnik objasnjava ucenicima da sljedecu lekciju trebaju zapoceti davanjem ulaznih informacija. Koji nacrt

Radni materijal 7.4 nudi osnovna pitanja za ocjenjivanje statuta, a ucenicima ujedno daje upute o
nac¢inu upotrebe. Taj radni materijal objasnjava i njihovu svrhu u sklopu ODGLJP.
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4. Lekcija

Koji je dobar na€in upravljanja demokratskom zajednicom?
Sto je pravedno i $to funkcionira?

Ova tablica saZima informacije koje su nastavniku potrebne za planiranje i izvodenje lekcije.
Razvijanje kompetencije izravno upucuje na ODGLJP.

Cilj ucenja pokazuje Sto ucenici znaju i razumiju.

Zadatak (zadaci) koji se daju uc¢enicima, uz metodu, bitni su sastavni dijelovi procesa ucenja.

Kontrolni popis materijala je pomo¢ u pripremi nastavnog sata.

Raspored nastavniku omogucuje okvirno planiranje vremena.

Razvijanje kompetencije |Prosudba: uravnoteziti kriterije
Cilj ucenja Dijalektika izmedu demokracije, pravednosti i u¢inkovitosti.
Zadaci za ucenike Ucenici ocjenjuju nacrt statuta i objasnjavaju svoje zakljucke.
Materijali i sredstva Ploc¢a ili preklopnik (flipchart).
Metoda Izlaganje, rasprava.
Raspored 1.Ucenici razmjenjuju i iznose svoje rezultate. 20 min.
2. Rasprava. 10 min.
3. Zakljucak. 10 min.
Informacije

Ucenici medusobno razmjenjuju rezultate i sastavljaju zajednicku izjavu (,,snjezna gruda®).
Ovakav pristup ukljucuje sve ucenike pa tako izbjegavamo situaciju u kojoj ¢ujemo samo
nekolicinu, dok je veéina sasvim zanemarena.
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Opis lekcije

1. Ué€enici razmjenjuju i iznose svoje rezultate

Nastavnik najprije trazi da ucenici glasuju za jednu verziju statuta (ili nijednu) dizanjem ruku. Potom
ucenici istog misljenja formiraju grupe od Cetiri ili pet ucenika. Razmjenjuju rezultate i sastavljaju
izjavu. Nakon toga grupe kratko izvjeStavaju o razlozima svog izbora (vidi Radni materijal 7.4).

2. Rasprava

Nakon §to su ucenici glasovali za razliite verzije statuta, izrazavaju razliCite stavove o nacinu
ocjenjivanja modela za koji su se odlucile njihove grupe. U raspravi se kriticki osvréu na svoj odabir
konkretnog statuta.

Nastavnih rukovodi raspravom. Na kraju rasprave, ucenici jo§ jednom glasuju. Da li je jedna grupa
uspjela uvjeriti neku drugu grupu? Je li veéina u¢enika glasovala za jedan konkretan statut?

3. Zakljuéak

Nastavnik najavljuje svrhu zaklju¢ne faze: ucenici se osvréu na svoj proces razmisljanja i njegove
rezultate iz razlicite perpektive kako bi postali svjesni njegove vaznosti.

Nastavnik postavlja jedno pitanje: na koji nacin ovaj primjer malog sportskog kluba podsje¢a na
politiku?

Uc€enici medusobno i s nastavnikom razmjenjuju svoja razmisljanja. Nastavnik sluSa i naglasava ideje
koje se medusobno podupiru ili suprotstavljaju.

Nastavnik sazima raspravu i dodaje sljedece razmisljanje:

U politici, rasprave o ovako slozenim pitanjima nisu akademske naravi, ve¢ prakti¢ne. Svaka
zajednica mora izabrati — potreban joj je statut kao ustavni okvir za postupanje. Prema tome, nakon
razmatranja razli¢itih misljenja i alternativa sa svim njihovim prednostima i manama, treba donijeti
odluku — u idealnoj situaciji jednoglasnu ili odluku $to brojnije vecine. U politici, rasprava o takvom
problemu odgovara postupku donosenja zakona ili ¢ak izglasavanju ustava.

Dodatak: istrazivacki zadatak

U ovoj jedinici, ucenici su dobili model za analiziranje vaznog dijela njihovog Ustava i zakona,
odgovarajuéi na pitanje o njihovu sastavljanju i provedbi. Provode istrazivanje o sljede¢em:

1. Koji su primjeri ve¢inskih/manjinskih problema u nasem drustvu?
2. Proucavanje konkretnog slu¢aja: na koji nacin na$ Ustav i zakoni rjeSavaju to konkretno pitanje?

3. Kakav je nas$ sud o kona¢nom rjesSenju?
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