Sudjelovanje u politici: rjesavanje sukoba, rjesavanje problema

3. Lekcija
Kako mozemo uhvatiti Sto je moguce vise ribe?

lzvieSCivanije i osvrt (refleksija)

Ova tablica sazima informacije koje su nastavniku potrebne za planiranje i izvodenje lekcije.
Razvijanje kompetencije izravno upucuje na ODGLIJP.

Cilj uéenja pokazuje Sto ucenici znaju i razumiju.

Zadatak (zadaci) koji se daju u¢enicima, uz metodu, bitni su sastavni dijelovi procesa ucenja.

Kontrolni popis materijala je pomo¢ u pripremi nastavnog sata.

Raspored nastavniku omoguéuje okvirno planiranje vremena.

Razvijanje kompetencije |Analiticko razmisljanje: povezivanje iskustva s apstraktnim pojmom ili modelom.

Cilj ucenja Model odrzivosti ciljeva.
Zadaci za ucenike Ucenici se osvréu na svoje iskustvo s ribarskom igrom.
Materijali i sredstva Radni materijal za ucenike 4.2.

Radni materijal 4.3 (neobvezno).

Metoda Izvjeséivanje o zaklju¢cima.
Plenarna rasprava.

Individualni rad.

Raspored 1. Izvjescivanje: u€enici napustaju svoje uloge. 15 min.

2. Ucenici istrazuju dvosmislenu uputu, “Pokusajte uloviti $to je moguce vise
ribe* 10 min.

3. Model odrzivih ciljeva. 15 min.

Informacije
Izvjes¢ivanje: ucenici napustaju svoje uloge. Ovdje je moguce ispoljavanje snaznih emocija.

Induktivni pristup modelu odrzivih ciljeva: ucenici utvrduju kategorije mogucih ciljeva modela
odrzivosti na osnovu svojih izjava prilikom izvjes¢ivanja. Vjezba apstraktnog razmisljanja.

Konstruktivisticko ucenje: ucenici stvaraju kontekst u kojem razumiju i trebaju model odrzivosti.
Umjesto da pitaju nastavnika, postavljaju pitanja u vremenu predvidenom za osvrt (refleksiju) na
ucinjeno.
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Opis lekcije
1. dio: Izvjeséivanje
Ucenici napustaju svoje uloge u ribarskoj igri
Nastavnik radi biljeske na preklopniku (flipchartu) ili ploc€i, ostavljajuci pritom mjesto za drugi stupac.
Od ucenika se o¢ekuje da pokazu snazne emocije:

— Sukob izmedu pobjednika i gubitnika.

— Bogati i siromasni ribari.

— Unistavanje prirodnih resursa.

— Opadanje ukupnih ribarskih izlaznih rezultata (osiromasenje cijele ribarske zajednice).

— Teski pregovori, npr. nedostatak odgovornosti, neki partneri nisu voljni suradivati.

— Tesko je dobiti osnovne informacije. Nagadanje oko pretjeranog izlova.

— Nema autoriteta koji bi proveo pravila.
— Nema nagrade za odgovornu ribarsku politiku — ribariti manje, znaci siromastvo i dodatni ulov
za druge ribare.

2. dio: Osvrt

Uc€enici istrazuju dvosmislenu poruku “Pokusajte uloviti Sto je moguce vise ribe”

Nastavnik objasnjava kako su u¢enici prepoznali slozeni problem. Da bi se prebrodili takvi problemi,
prvi korak je dobro ih razumjeti. To je kao u medicini gdje je lijeéniku potrebna dijagnoza prije nego
$to odluci koju ¢e terapiju primijeniti.

Nastavnik podsjec¢a uéenike na uputu koju su dobili prije nego $to su zapoceli s ribarskom igrom i
zapisuje tu recenicu na plocu ili preklopnik (flipchart): “Pokusajte uloviti §to je moguce vise ribe”.
Nastavnik trazi od ucenika da se prisjete kako su shvatili ovu uputu i koji je bio njihov cilj kada su
definirali svoju ribarsku kvotu. Trebali bi razmisljati o tri elementa:

“Pokusati” — tko treba pokusati?

“Sto je moguce vise” — koju granicu sugerira rije¢ “mogucée”?

Ucenici provedu otprilike jednu minutu Sute¢i. Nastavnik ih potom trazi da odgovore. Ucenici
objasnjavaju kako su shvatili ovu uputu i daju obrazlozenje. Kada je stvorena jasna slika, nastavnik na
plo¢u (preklopnik - flipchart) pise kljucne izjave.

Ako ucenici izjave da su prihvatili nacin gledanja svog sela, usredotoCivsi se na svoje interese, pa ako
je potrebno i na ustrb ostalih te na Stetu okoliSa, rezultat ¢e biti kao u sljedecoj tablici. Medutim,
mozda ¢e neki ucenici iznijeti drugacije gledanje pa ¢e rezultat biti blizi potpunoj slici (vidi drugu
tablicu).

Nas cilj u ribarskoj igri:

“Pokusati uloviti §to je moguée vise ribe.”

Tko? Sto je moguce vise? Kada?

Nas brodi¢ Postavljena granica Danas

Na osnovu kvote

Blagostanje za Blagostanje za nas Blagostanje za nas
nas
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Ako su se drzali stava da treba povecati blagostanje njihovog sela, rezultat ¢e biti iznenadujuéi.
Ucenici ¢e shvatiti da su svojim uskim usmjerenjem na ,,blagostanje samo za nas“ svi zajedno
doprinjeli da se dogodi katastrofa.

To pokreée pitanje jesu li ucenici u stanju zamisliti neku alternativu, konstruktivnije shvacanje cilja
,»uhvatiti §to je moguée vise ribe*.

S druge strane, ako ucenici ukljuce i druge ciljeve, kao npr. zastitu ribljih zaliha ili odgovornost za
ostala sela u zajednici uz jezero, kontrast izmedu definicija ciljeva odmah postaje vrlo odit.

Ucenici mogu takoder ispitati treba li se pocetna uputa preformulirati. Medutim, ako se slazu s
modelom zakljucka prema kojem su ribe iz jezera jedini raspoloZivi izvor proteina, prihvatit ¢e ga.

Na kraju, bez obzira na smjer kojim je rasprava krenula, ucenici su morali shvatiti i priznati da se
uputa ,,uloviti §to je moguce vise ribe* moze razli¢ito tumaciti pa i dovesti do razli¢itih posljedica.

Nastavnik sazima inpute ucenika i zapisuje ih na plocu:

Nas cilj u ribarskoj igri:

»,Pokusati uloviti §to je moguce vise ribe*

Tko? Sto je moguce vise? Kada?
Nas brodié¢ Svi mi Granica postavljena Danas Dugoro¢no
Na osnovu kvote |Na osnovu stope
reprodukcije
Blagostanje za Blagostanje za |Blagostanje za  |Zastitaresursa  |Blagostanjeza  |Odgovornost
nas sve nas nas (okoli§, buduce
generacije)
Sukob Mir Sukob Mir Sukob Mir

Ova slika moze biti poticaj za uCenike da postavljaju nova pitanja.

Jasno je da su alternative mnogo pametnija stvar od insistiranja na ,,blagostanju za nas” na Stetu svih
ostalih, buduéi da ¢e ishod biti sukob. No zasto kao igra¢i nismo pokusali od pocetka uravnoteziti te
ciljeve i zasto je bilo tako tesko sloziti se tijekom pregovora o tim ciljevima?

3. dio: Model ciljeva koji se ticu odrzivosti

Korak 3.1: Uéenici povezuju svoju raspravu s modelom

Nastavnik dijeli Radni materijal za uc¢enike 4.2 (Model ciljeva o odrzivosti). Uéenici su dobili zadatak
prepoznavanja cilja u modelu o kojem su upravo raspravljali (,,blagostanje za nas” — ,,blagostanje za

sve” — ,,zastita okolisa” — ,,odgovornost za buduce generacije®).

Nakon kratkog proucavanja u tisini, ucenici odgovaraju. Prepoznat ¢e ciljeve u trokutu na radnom
materijalu i, ovisno o svojoj prethodnoj raspravi, daljnje ciljeve.

Nastavnik upuéuje uéenike na biljeske koje sadrze objasnjenje (znacenje dvostruke strelice, dimenzije
ciljeva: ciljevi koji se ti¢u odrzivosti, vremenska dimenzija, globalna dimenzija).
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Korak 3.2: Domaca zadaca: u€enici pripremaju ulazne informacije za sljedec¢u lekciju

Nastavnik uc¢enicima zadaje zadacu. Trebaju pripremiti ulazne informacije koje ¢e iznijeti na pocetku
sljedeée lekcije. Dobivaju upute u obliku mini nastavnog materijala (vidi nastavne materijale 4.5).

1. Objasni zbog Cega je tesko ostvariti istovremeno dva ili vise ciljeva koji se ti¢u odrZivosti. Pozovi
se na Radni materijal 4.2 i nasu raspravu u ucionici.

2. Objasni zasto se vecina igraca drzi cilja koji se odnosi na individualno blagostanje premda su
katastrofalne posljedice postale ocite.

Ako Zeli§, mozes se pozvati i na konkretne primjere.

Pripremi svoje tvrdnje u pisanom obliku.

Nastavnik ima opciju upotrijebiti Radni materijal 4.3 kako bi u€enicima po potrebi pruzio potporu.
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