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Lekcija 2

Je li to posteno? (istrazivanje)
Manjine i ve€ine na Skolskom igraliStu

Vaspitno-obrazovni ciljevi  [Ucenici postaju svjesni situacije u svojoj Skoli posmatrajuéi druge
ucenike na odmoru.

Nastavni zadaci Ucenici sprovode istrazivanje na $kolskom igralistu tako Sto broje
ucenike koje ucestvuju u raznim aktivnostima. BiljeZe rezultate i
sprovode intervjue sa ué¢enicima koji ne uc¢estvuju u aktivnostima.

Nastavni materijali Kopija tabele za unoSenje biljeski na Skolskom igralistu, olovke.

Metodi Grupe po cetvoro.

Popratne informacije
Kvantitativno i kvalitativno istraZivanje na nivou osnovne $kole

Kvantitativni metod sakupljanja podataka — statistika — poducava se u Skolama iz nekoliko
razloga: koristan je za svakodnevni zivot, ima korisnu ulogu u drugim disciplinama i promovise
kriticko razmisljanje kad god se koriste stvarni podaci.

Poducavanje statistike u osnovnoj skoli obi¢no se odvija kroz kombinaciju sa prirodnim naukama
ili kroz nastavni program matematike. U mnogim sluCajevima, poducavanje kvantitativnog
metoda sakupljanja podataka ostaje na instrumentalnom nivou u osnovnoj skoli i vrlo rijetko
ukljucuje analizu i tumacenje prikupljenih podataka. Radi promocije procesa kritickog
razmi$ljanja i rezonovanja, poducavanje kvantitativnog metoda ne bi trebalo da ostane samo na
prezentiranju rezultata putem grafikona i dijagrama. Kljucno je da se fokusira na povezivanju
metoda prikupljanja podataka s onim §to je otkriveno i da se dobijeni rezultati protumace.

Kako bi se podstaknuo taj postupak na nivou osnovne $kole, dodavanje kvalitativnog istrazivanja
pomaze ucenicima da steknu uvid u to sta dovodi do podataka koji su prikupljeni i koji su kljucni
pojmovi. U ovom kontekstu, predlaze se da se dopusti u¢enicima da imaju vlastite ideje o
pitanjima za intervju. Na taj nac¢in mozemo kod ucenika razviti stvarno razumijevanje za
probleme koji se istrazuju. U sljedece dvije lekcije, klju¢ni elementi su koriséenje stvarnih
podataka iz svakodnevnih zivota ucenika i tumacenje rezultata.

Opis lekcije

Nastavnik dijeli u¢enike u grupe od po Cetiri. Za njihovo istrazivanje, svaka se grupa fokusira na jedan
aspekt onoga §to se dogada na Skolskom igraliStu za vrijeme odmora.

Primjeri aspekata koje se mogu istrazivati:

— Broj u¢enika i u¢enica koje ucestvuju u aktivnostima;
— Sportske aktivnosti koje se odvijaju;

— Druge igre koje se odvijaju;

— Teme koje se raspravljaju;

— Razlic¢ite aktivnosti mladih i starijih u¢enika.



Odrastati u demokratiji

Svakoj grupi ¢e biti dodijeljen jedan aspekt istrazivanja kako bi otkrili ¢injenice o manjinama i
ve¢inama u svojoj Skoli, grupa mora formulirati istrazivacko pitanje na koje se Zele fokusirati.
Zapisuju svoje glavno pitanje na odStampani primjerak tabele za istrazivanje.

Primjeri pitanja:
— ,,Koliko se djecaka i djevojcica bavilo nekim aktivnostima za vrijeme odmora?*
— ,,Koja se vrsta igre igrala za vrijeme odmora i ko ju je igrao?”

Dodatno, ucenici bi trebalo da formuliSu pitanja, ne viSe od pet, o svom aspektu istrazivanja koja zele
da postave ostalim u¢enicima na $kolskom igraliStu.

Primjeri:

—,,Sta mislite rade li to vise djevojéice/djecaci?”

— ,,Zasto mislite da se manje djevoj¢ica/djecaka igra toga?”
— ,,Sta biste promijenili?”

Za vrijeme velikog odmora, ucenici izlaze na Skolsko igraliSte i provode istrazivanje sa svojim
grupama. U zavisnosti od organizacijskog nivoa razreda, rad bi trebalo da se podijeli unutar grupe (dva
ucenika biljeze kvantitativne rezultate, dok dvoje postavljaju kvalitativna pitanja i prave biljeske).

Nakon §to je istrazivanje kompletirano, ucenici se vracaju u svoje ucionice i neko vrijeme raspravljaju
rezultate istrazivanja unutar grupe. Koji je njihov opsti utisak? Imaju li sli¢ne rezultate?



