Priru¢nik za ucenike

Radni list za ucenike 5.1
Pripreme za skupstinu o sistemu pravila

Plan
Raspored Program Materijali i
sredstva
Lekcija 1 Sastavljanje radnih grupa. Radni listovi za
U svakoj grupi se nalazi po jedan ¢lan iz svakog ribarskog sela. |ucenike 5.1, 5.2.
Lekeija 1 Grupe sastavljaju pravila. Radni listovi za
Grupe pripremaju svoja izlaganja. ucenike 5.2, 5.4.
Clanovi zajednice prihvataju poslovnik i glasaju za Flip chart i
odrzavanje skupstine. flomasteri.
Lekcija 3 Plenarni sastanak: Radni list za u¢enike
Grupe predstavljaju svoje predloge pravila. 5.3.
Clanovi zajednice uporeduju i ocjenjuju predloge pravila.
Clanovi zajednice raspravljaju o tome koji bi predlog pravila
trebalo prihvatiti.
Lekcija 4 Skupstina: Radni list za ucenike
Skupstina Clanovi zajednice drZe kratke promotivne govore u prilog 5.4.
modelu koji su izabrali. Bijeli papir formata
Prihvataju sistem pravila ve¢inom glasova. Ad, olovk.e,
flomasteri.
Potpisuju izvorni dokument koji sadrzi pravila.
Refleksija
Ucenici promisljaju i osvréu se na ste¢eno iskustvo.

Zasto treba igrati igru donosenja odluka?

Metod koja je izabran u okviru gore izloZzenog plana jeste igra donosenja odluke. Razlog izbora ovog
metoda je sljedeci.

Igra funkcioni$e kao model. Doc¢arava vazne elemente stvarnosti i jasno ukazuje na njih, zanemarujuci
istovremeno mnogo drugih pojedinosti. Sve drzave imaju neku vrstu osnovnog sistema, na primjer
ustav koji utvrduje pravila za donoSenje odluka i rjeSavanje sukoba. Bez takvog sistema clanovi
zajednice ne bi imali nikakvu podrsku u rjeSavanju medusobnih sukoba pa bi pribjegavali nasilju.

Kada ucestvujete u demokratiji ostvarujete prava koja su vam zagarantovana ustavom vaSe zemlje.
Najbolji na¢in da razumijete na koji nacin funkcionise taj sistem pravila i propisa u vasoj zemlji jeste
da sami stvarate taj sistem. Igra donoSenja odluka upravo postavlja taj zadatak.



