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invatare constructivista interactiva in domeniul ECD/
EDO

1. intrebéri cheie privind didactica ECD/ EDO

In domeniul ECD/ EDO, la fel ca in predare, in general, este important pentru profesor si reflecteze
asupra obiectivelor si sa clarifice motivele pentru alegerile care trebuie inevitabil facute si prioritatile
care trebuie stabilite.

1. Ce trebuie sa invete elevii in ECD/ EDO?

Elevii ar trebui sa invete cum sa participe in calitate de cetateni in comunitatea lor democratica. Ei
trebuie sa-si dezvolte:

— competente de analiza politica si judecata atunci cand este vorba de probleme si aspecte politice
si probleme;

— competente de participare la procesele de luare a deciziilor politice; plus
— un repertoriu de abilitati metodice.
2. De ce si pentru ce ar trebui elevii sa dobéndeasca aceste competente?

Democratia depinde de cetatenii care doresc si sunt capabili sa ia parte la procesul de luare a
deciziilor. Elevii au nevoie de aceste competente si abilitati pentru a fi in masura sa exerseze
drepturile omului si drepturile civile si pentru a-si exercita rolurile in calitate de cetateni activi("invatare
pentru” democratie si drepturile omului).

3. Acest lucru ridica o alta intrebare. Daca asta este ceea ce tinerii ar trebui sa Tnvete — in termeni de
rezultat al invatarii — ce trebuie sa faca profesorii in domeniul ECD/ EDO in aceasta privinta?

Profesorii in domeniul ECD/ EDO trebuie sa sprijine:
— invatarea cunostintelor si a conceptelor — “invatareadespre” democratie si drepturile omului;
— formarea de abilitati; si

— oferirea de modele de rol si medii de Tnvatare pentru atitudini si valori care sustin o cultura

democraticad (toleranta, respect reciproc, aprecierea drepturilor omului) - “invatare prin"
democratie si drepturile omului.

4. Cele trei intrebari anterioare au fost deja abordate in introducerea la acest manual. Cu toate
acestea, ramane o intrebare importanta: cum invata elevii in cadrul ECD/ EDO?

Ca profesori in domeniul ECD/ EDO, trebuie sa intelegem modul in care procesele de invatare au loc
la elevii nostri si cum le putem sprijini. Pentru a raspunde la intrebarea cu privire la modul in care
elevii nostri invatd, am adoptat un cadru conceptual de invatare constructivista interactiva. Cu
aceasta abordare, am legat "invatarea prin" democratie si drepturile omului in contextele ECD/
EDO de procesele de luare a deciziilor politice Tn democratie. Procesele de luare a deciziilor in
societatile democratici sunt, Th esentéd procese de Tnvatare colectiva. Acesta este motivul pentru care
John Dewey a conceput imaginea despre scoald "ca o comunitate in miniaturd, ca o societate
embrionard"?. in acest capitol aducem in prim plan intelegerea noastra asuprainvatarii constructiviste
interactive. Credem ca fi ajuta pe profesorii in domeniul ECD/ EDOsa inteleaga mai bine:

— procesele de invatare in ECD/ EDO ale elevilor lor;
— rolul lor de a sprijini elevii in procesul de invatare;

— ca luarea deciziilor In mod democratic este un proces colectiv de invatare.

2John Dewey, The School and Society, New York, 2007, p. 32.
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Predarea si invatarea in domeniul ECD/ EDO si politicile intr-o democratie pot fi ambele percepute
dintr-o perspectiva constructivistd.Acest lucru este posibil si util datoritd analogiilor structurale intre
invatarea constructivistd si luarea democratica a deciziilor. Orele de ECD/ EDO si comunitatile
democratice sunt sau cel putin ar trebui sa fie comunitati de invatare guvernate de drepturile omului.
Prin urmare, constructivismul interactiv consolideaza abordarea de baza a ECD/ EDO — predare prin,
pentru si despre democratie si drepturile omului: este o buna formare, serveste drepturile omului si
sprijind, de asemenea, nevoile de invatare ale elevilor si cetatenilor.

Cel mai bun mod de a prezenta teoria este prin intermediul unui exemplu concret. Prin urmare,
urmatoarea sectiune ilustreaza potentialul invatarii constructiviste interactive in domeniul educatiei
privind drepturile copilului.

2. Un exemplu de invatare constructivista interactiva —
elevii isi imagineaza lumea lor ideala

In Volumul V din aceasta serie ECD/EDO, Explorarea drepturilor copiilor, existd un proiect format din
patru lectii pentru elevii de clasa a lll-a, numit ,Suntem magicieni!”3 Acesta i incurajeaza pe elevi sa-si
exprime dorintele si ideile referitoare la cum ar trebui sa fie lumea, iar in cadrul discutiei care
urmeaza, elevii exploreaza implicatiile morale si politice ale dorintelor pe care le au referitoare la
lumea viitoare.

Prima lectie incepe in felul urmator:

.Profesorul deseneaza doua persoane pe tabla: un om obisnuit, femeie sau barbat, si un
vrajitor.
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Grupati in perechi, copiii trebuie sa deseneze de asemenea cele doua figuri si sa incerce sa raspunda
impreuna la urmatoarele intrebari:

Z1 de nagtere

— Ce face persoana obisnuita in anumite situat;i?
—  Ce face vrdjitorul in aceleasi situatji?

Dupa cateva minute, profesorul i aseaza pe elevi in forma de semicerc in fata tablei astfel incat
fiecare elev sa poata vedea bine (la clasele cu un numar mare de elevi, poate fi necesar un semicerc
dublu). Apoi scrie pe tabla o lista cu toate raspunsurile elevilor — fara a face comentarii sau a emite

*Rolf Gollob / Peter Krapf, ECD/EDO, Volumul V: Explorarea drepturilor copiilor, Consiliul Europei, Strasbourg,
2007, ,Suntem magicieni!”, pp. 22-26; c.f. ECD/EDO Volumul VI, Predarea democratiei, Consiliul Europei,
Strasbourg, 2008, Exercitiul 6.3, ,Daca as fi magician”, p. 59.
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vreo judecata. Va sugeram tabelul de mai jos pentru a integra ideile elevilor.

Vedem care sunt solutiile si Ti [asam pe elevi sa faca propriile comentarii. Desigur, acum vor exista
intrebari! Profesorul vrea sa stie:

— Vedeti solutii sau idei care apartin unui vrajitor bun sau unuia rau?

— Cand v-atii dorit ultima data sa fii un vrajitor si ce anume ati dorit sa schimbati atunci?
— Care este cea mai mare dorinta a voastra in momentul de fa{a?

Profesorul ii incurajeaza pe elevi sa-si exprime ideile si le acorda sprijin tuturor. (...)"

Acest exemplu demonstreaza cateva aspecte importante ale modului in care elevii si profesorii
interactioneaza in contextul invatarii constructiviste:

Profesorul ... Elevii ...

... stabileste o sarcina deschisa prin care: ... elaboreaza idei si le impartasesc cu ceilaltj;

— le cere elevilor sa schimbe perspectiva
(realitate — utopie);

— sprijina libertatea de gandire si de exprimare
a elevilor.

. expune ideile elevilor pe tabla;

N . . . . ... dsi ima ideile si le imparta ilalti;
. asigura o structura (cuvinte si concepte cheie); Isi exprima ideile si le Impartasesc cu ceilall

(Tn exemplul acesta, ideile elevilor au o

. improvizeaza cu privire la cele de mai sus, . . o e
dimensiune personala si una politica)

reactionand la ideile elevilor;

... adreseaza intrebari pentru a-i ajuta pe elevi
sa exploreze argumentele si implicatiile ideilor ... se gandesc la dorintele lor si la propria

lor; experienta legata de limitele si restrictiile acestor
dorinte in viata realg;

... Ti incurajeaza pe elevi si ofera feedback

Un principiu de baza al invatarii constructiviste este acela ca punctul de vedere al elevului conteaza.
In acest caz:

—  Cum percep elevii lumea in care traiesc?

—  Cum judeca ceea ce se intdmpla n jurul lor?

— Ce ar schimba acestia daca ar putea?

— Care este cea mai serioasa preocupare a lor — prima pe agenda lor personala?

— Ce puncte de vedere sunt comune in clasa — in ce privinta sunt diferite?

— Se poate vedea de asemenea ca elevii judeca ceea ce se intampla in lumea lor, iar judecata lor
are o puternica influenta asupra felului Tn care vor actiona si vor par‘[icipa.4

In Tnvatarea constructivista, elevii isi pot asuma rolul de experti. Felul in care se face predarea se
concentreaza pe ceea ce elevii stiu deja mai degrab& decat pe ceea ce nu stiu. in rolul de vrajitor,
fiecare copil contribuie cu o idee si nu existd un standard ,corect sau gresit”. Mai degraba, sunt
importante motivele pentru care un copil exprima o anumita viziune — ce fel de experiente sunt
implicate? Ce il preocupa pe copil? Care sunt dorintele si nevoile b&iatului sau fetei? invatarea
constructivista tine cont de perspectiva individuala a elevului si de procesul de invatare si gandire al
acestuia.

Invatarea constructivistd reprezintd o exercitare a drepturilor omului si ale copilului — libertatea de
gandire, de a avea o opinie si de exprimare; egalitatea de sanse; principiile recunoasterii reciproce i

*ECD/EDO poate fi predata si prin urmare ar trebui sa fie predata copiilor de varste mici. ECD/EDO Volumul V
fncepe cu un proiect pentru copiii de gradinita/ clasa pregatitoare, care inca nu au invatat sa scrie si sa citeasca.
A se vedea Proiectul 1, ,Am un nume — avem o scoalad”, pp. 13-16.
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nediscriminarii; si dreptul la educatie.

In contextul invatarii constructiviste, sarcina profesorului este de a-i sprijini pe elevi in multe feluri —
acesta asigura un cadru care se bazeaza pe o sarcina si/sau o problema, respecta drepturile elevilor
la libertate si egalitate, ofera indrumare, incurajare si instruire (concepte). Profesorul nu stie ce
raspunsuri vor da elevii si este dispus si pregatit sa lucreze cu informatiile lor (improvizare). Elevii
trebuie sa aiba ocazia de a-si impartasi si de a-si compara ideile, iar deseori subiectul sau sarcina le
cere sa ajunga la o intelegere comuna sau sa ia o decizie. Profesorul actioneaza ca facilitator; el
poate anticipa, dar nu poate determina dinainte rezultatele proceselor de invatare ale elevilor.

Invatarea constructivistd sprijind mai degraba dezvoltarea de competente decat asimilarea unei serii
de informatii. Din punct de vedere constructivist, orice curriculum bazat pe cunostinte poate fi pus in
discutie si este putin probabil ca cineva sa poata ,invaia“ memorand informatii izolate fara a le
intelege si a le aprecia.

Urmatoarea sectiune se ocupa de aceasta problema oarecum mai in detaliu. Se au in vedere cateva
aspecte ale teoriei invatarii in constructivismul interactiv si se face legatura intre acestea si conceptul
constructivist de luare a deciziilor in mod democratic.

3. Fiecare persoana invata diferit — ,,Cream lumea in mintile
noastre”

Atunci cand citim o poveste dintr-o carte, cream un fel de film in mintea noastra. Adaugam detalii si
scene pe care autorul le sugereaza sau le omite si putem chiar s& ne imaginam infatisarea
personajelor. Unele romane ne stimuleaza atat de mult imaginatia incat suntem dezamagiti daca se
intdmpla sa urmarim un film ,real” pe baza lor. Imaginatia noastra a produs deja unul mult mai bun, iar
acesta este unic, deoarece mintea fiecarui cititor creeaza un film® diferit.

Acesta este un exemplu al capacitatii noastre de ,a crea lumea in mintile noastre”. Lumea in care
traim este lumea asa cum o percepem — ea consta in imaginile, experientele, conceptele si judecatile
pe care le-am creat. Ca elevi, vrem ca ceea ce auzim sau ce citim sa aiba sens — vrem sa intelegem.
Un cercetator a caracterizat creierul uman drept ,0 masina in cautarea unui sens”. Lucrurile care nu
au sens trebuie sa fie aranjate intr-un fel. Daca lipsesc informatii, atunci fie trebuie sa le gasim, fie
acoperim golurile facand presupuneri. Tiparele ajuta la simplificarea lucrurilor complicates.

Capatand experienta, profesorii isi dau seama ca atunci cand fac o expunere, fiecare elev
receptioneaza si inmagazineaza un mesaj usor diferit. Unii elevi isi vor aminti aceste informatii si cand
vor fi adulti fiindca au prezentat un interes deosebit pentru ei, allii le pot uita pana a doua zi deoarece
nu au avut niciun sens pentru ei. Din perspectiva constructivista, este important ceea ce se intampla
in mintile elevilor.

Tn cadrul constructivismului, invitarea este conceputé ca un proces foarte individualizat:

— Cei care invata construiesc sau creeaza structuri de semnificatii. Informatiile noi sunt legate de ceea
ce se stie sau s-a inteles deja.

— Elevii vin la ora de ECD/EDO cu biografiile si experientele lor individuale.
— Genul, clasa, varsta, mediul etnic sau religia ofera o perspectiva unica fiecarei persoane care invata.

— Noi detinem diferite forme de inteligentd care depasesc cu mult ceea ce se intelege in mod
conventional prin a fi bun la matematica sau la limbi straine.®

— Nu exista un standard absolut pentru relevanta personala sau politica. Un anumit lucru devine o
problema deoarece o persoana il defineste astfel, iar mintea celui care invata selecteaza informatiile
de care isi va aminti sau pe care le va uita.

’A se vedea Rolf Gollob / Peter Krapf (eds), ECD/EDO Volumul lll: A tréi in democratie, Consiliul Europei,
Strasbourg, 2008, Unitatea de invatare 1, ,Stereotipuri si prejudecati. Ce este identitatea? Cum i vad pe ceilallj,
cum ma vad ei?” pp. 19-38.

®A se vedea lucrarea lui Howard Gardner cu privire la inteligentele multiple.
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4. invatare constructivista si interactiune sociala

Pana acum am avut in vedere perspectiva individuala a celui care invata. Elevii cauta un sens, dar fac
si greseli. Cum vor fi acestea corectate? Din perspectiva constructivista, persoana care invata este
cea care trebuie sa de-construiasca sau sa demoleze ceea ce este gresit si sa reconstruiasca. Dar
cum poate un elev individual sa devind congtient de greselile pe care le-a facut? Exista doua
modalitati prin care cel care invata poate depasi deficientele si greselile.

Mai intai, descoperim singuri propriile greseli. Aflam ca solutia pe care am gasit-o la o problema nu
merge, ori un anumit argument nu are sens.

In al doilea rand, depindem de altii care s& ne spuné si deseori s& ne ajute.

Invétarea constructivistd este prin urmare nu numai un proces puternic individualizat, ci are si 0 a
doua dimensiune, la fel de importanta, aceea a invatarii colective. Elevii trebuie sa-si impartaseasca
ideile prin interactiune si comunicare cu colegii lor si cu profesorii. Acesta este motivul pentru care am
denumit conceptul cu termenul de invatare constructivista interactiva.

Urmatoarea diagrama ilustreaza nivelul individual si social al invatarii constructiviste; aceasta
reprezinta dimensiunea sociala a invatarii constructiviste.

Se arata de asemenea ca cei care invata fac intotdeauna referire la lumea din afara mintii lor. Atunci
cand fsi testeaza ideile si planurile, punctul lor de referinia este lumea obiectelor. Aceasta este
dimensiunea subiect—obiect a invatarii constructiviste.

Dimensiunea N
sociald
{inferactiune) % % % Probleme
Conflicte

Comunitate care ihvatd % % % ’i\

lasd de elevi,
il BN A

Invatare constructivista

Comunicate S T
Interactiune uare de decizii
Probleme
Conflicte
Individual
(elev/cetdteat)
~
-
Subiect .
(persoand care nvatd, Obiect
(realitate)

factor de decizie)
Dimensiunea invaarii §i Iuarii deciziilor

Atat elevii dintr-o clasa, cat si cetatenii dintr-un stat democratic interactioneaza sub forma de
comunitati de persoane care invata. Am facut deja referire la John Dewey, care concepe scoala ,drept
o comunitate in miniatura, o societate embrionara”.’Prin urmare interactiunea pe care elevii o
experimenteaza in scoala, cu colegii lor si cu profesorii, face mai degraba parte din viata reala, nefiind
doar un aranjament artificial care sa 1i pregateasca pentru viata reald de mai tarziu.

Atat in lumea politicii, cat si in scoald, exista intotdeauna membri care sunt prezenti cu niveluri mai

"John Dewey, Scoala i societatea, New York, 2007, p. 32.
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inalte de experienta, cunostinte, intelegere si de asemenea putere — profesori, lideri politici, manageri,
oameni de stiinta si asa mai departe. Totusi, in societatile moderne niciunul dintre acesti actori nu
exercita o putere absolutd. Democratia si suprematia legii stabilesc (trebuie sa stabileasca) limite ale
puterilor fiecarui actor, iar aceste limite sunt reflectate de diviziunea muncii, delimitandu-I pe fiecare la
rolul de specialist intr-un anumit domeniu.

Totusi, exista o amenintare serioasa la adresa promisiunii democratice ca fiecare are sanse egale de
a participa la democratie. Cu céat societatile noastre si problemele care trebuie sa fie rezolvate devin
mai complexe, cu atat mai mult depinde cetateanul individual de competentele sale de a lua parte la
democratie. Mai mult ca niciodata, educatia a devenit cheia participarii la comunitatea adulta a celor
care invata.

5. Care este rolul profesorului in procesele de invatare
constructivista?

Elevii cauta un nteles, iar fiecare elev face lucrul acesta intr-o maniera foarte individuala. Cel care
invata leaga informatjile noi — o anumita informatie, o expunere, o idee interesanta dintr-o carte etc. —
de structurile existente de cunostinte si experiente din mintea sa. Constructivismul inseamna ca noi
cream propriile sisteme si structuri de cunostinte, semnificatii si experiente.

Din punct de vedere constructivist, cunoscutul triunghi didactic capata un nou sens:

Profesor

Stabilegte sarcini Selecteazi subiecte

(incadrare) Asigurd mijloace
_ Oferd informatii
Interactiune Monitori-

profesor-elev zeazd realizinle

Limita de perceptie
a profesorului

Elev l > Obiecte

Procesul invatari
(constructia sensului)

In cadrul relatiilor triunghiulare, una dintre parti este uneori exclusd. in cazul proceselor invatarii
constructiviste, aceasta este profesorul. Elevul este cel care isi creeaza propria inielegere a obiectelor
invatarii. Constructia sensului are loc in mintea elevului, dincolo de posibilitaiile de perceptie ale
profesorului. Ceea ce vede profesorul este rezultatul — ceea ce elevii produc si felul in care acestia se
comporta. El vede realizarile, nu competenta. Si elevii, nu profesorul, sunt cei care in cele din urma
decid ce li se pare interesant si merita sa fie invatat si ceea ce Tsi vor aminti toata viata sau vor uita.

Invatarea constructivistd poate fi in continuare diferentiatd in functie de trei subcategorii, iar profesorul
are un rol important in a-i sprijini.

1. Elevii construiescsensul — descopera si creeaza ceva nou. Profesorii Ti pot sprijini pe elevi prin:
— crearea de oportunitati de invatare;
— elaborarea unor sarcini provocatoare;
— asigura instruire prin mijloace si informatji (expuneri) care reprezinta obiectele invatarii;
24



Invéatare constructivista interactivd in ECD/EDO

— Tncurajeaza si sprijina stima de sine a elevului;

2. Elevii reconstruiescceea ce au invatat — aplica si testeazd ce au invatat. In mare méasuré, toti
cream astfel de aplicatii, dar in scoala, profesorul le asigura prin:

— oferirea de oportunitati pentru a impartasi cu ceilalti, de prezentare si discutie;
— testare si evaluare formal3;
— oferind sau solicitand activita{i specifice portfoliului;

— elaborand sarcini provocatoare, de exemplu, Tn cadrul unor proiecte;

3. Elevii de-construiesc sau critica propriile rezultate sau pe cele ale altora. Dupa cum s-a aratat
deja mai sus, fara acest element de analiza critica si testare, orice efort de invatare ar deveni
irelevant pentru societate si pentru elevul individual.

6. Care este rolul profesorului in domeniul ECD/EDO?

Un element cheie al predarii si invatarii este felul in care elevii comunica si interactioneaza intre ei si
cu profesorul. Competenta profesionala a profesorului i da acestuia posibilitatea de a reflecta la
efectul unei anumite activitati si de a face apel la tipare de comportament drept instrumente.
Profesorul interpreteaza diferite roluri, iar acestea sunt mai diferentiate decat in cadrul instruirii
frontale traditionale orientate spre continut (,cu vorba si cu creta”). Instruirea este un rol pe care
profesorul trebuie s& il indeplineascd, dar in acest caz mai rar. Invatarea constructivistd ii cere mai
degraba profesorului ,sa predea cu gura inchisa”, acordandu-le elevilor mai mult timp si mai multe
posibilitati de a vorbi.

Urmatoarele sectiuni prezinta patru roluri cheie pe care le indeplineste in mod normal un profesor in
contexte ale Invatarii constructiviste:

1. Profesorul ca lector si instructor.

2. Profesorul drept critic si corector.

3. Profesorul creator si furnizor de sarcini aplicative.
4. Profesorul ca presedinte de sesiune Tn plen.

n loc de a oferi instructiuni abstracte referitoare la indeplinirea acestor roluri, exemplele se refera la
descrierile lectiilor din manual, unde cititorul va gasi descrieri detaliate ale contextului de la orele
ECD/EDO.

6.1 Profesorul ca lector si instructor — pentru a sprijini si a imbogati
constructia

O regula de baza pentru un lector este cea a principiului ,60:40”; 40 %, preferabil mai mult, din ce le
spuneti elevilor ar trebui sa le fie deja familiar acestora. Fara aceasta proportie mare a informatiilor
redundante, invatarea constructivista nu este posibila.

n acest manual, conceptele cheie formeaza, s& spunem, coloana vertebral& didacticd a curriculumului
ECD/EDO. Aceste concepte trebuie sa fie prezentate elevilor, iar aceasta inseamna ca profesorul
trebuie sa i instruiasca pe elevi printr-o expunere sau o sarcina de lectura, sau ambele. Elevii, fiind
familiarizati cu Tnvatarea constructivista, cu siguranta si-au creat deja un context de semnificatii in
care se va incadra instruirea oferitd de profesor. In mod normal, aceastd structurd deschisa,
nefinalizatd de semnificatii consta din intreb&ri sau experiente care necesitd o explicatie. In urmétorul
tabel, se aratd unde se regaseste rolul profesorului ca lector si instructor in descrierile lectiilor din
acest manual.
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Unitate de invatare/
Concept cheie

Exemple si referiri la materiale

Unitatea de invatare 2
Responsabilitate

Lectia 4: Profesorul selecteaza un subiect asupra caruia elevii s-au concentrat in
timpul discutiei si ofera un cadru conceptual pentru reflectie. Sectiunea Materiale
pentru profesori 2.3 cuprinde modulele pentru expunere care il ajutd pe profesor sa
se pregateasca.

Unitatea de invatare 3
Diversitate si pluralism

Lectia 2: Profesorul prezinta conceptul de ,bine comun® (a se vedea Materiale
pentru profesori 3B).

Unitatea de invatare 4
Conflict

Lectia 3: Elevii au prezentat felul in care au experimentat conflictul. Profesorul fi
ajuta sa inteleaga problema care a dat nastere acestui conflict prezentand modelul
obiectivelor sustenabilitatii (a se vedea fisa pentru elevi 4.2).

Unitatea de invatare 4
Conflict

Unitatea de invatare 5
Reguli si legi

Elevii au participat la unul sau doua jocuri de luare a deciziilor. Profesorul ii ajuta pe
elevi sa reflecteze la experienta lor in sesiunea de analiza prin prezentarea
conceptului de modernizare (a se vedea fisa pentru elevi 5.5).

Unitatea de invatare 6
Guvernare si politica

Lectia 2: Profesorul prezintd modelul ciclului de politici (fisele pentru elevi 6.1 si
6.2). Intr-o sesiune de brainstorming din cadrul lectiei anterioare, elevii au discutat
despre problema stabilrii unei agende politice si acum sunt pregatiti sa primeasca
aceste informatii.

Unitatea de invatare 9
Media

Lectia 1: Elevii si-au exprimat preferintele pentru un anumit tip de ziar. Profesorul
face legatura intre afirmatiile lor si conceptul de gardian/paznic. Nu doar

reprezentantii media actioneaza dreptgardieni, ci si utilizatorii.

Lectia 4: Elevii reflecteaza la rolul lor in crearea mesajelor media. Profesorul
abordeaza doud puncte cheie in productia de stiri in massmedia: toate mesajele
media sunt construite cu atentie, iar editorii media si producatorii de stiri actioneaza
dreptgardieni si factori care determina agenda (a se vedea materiale pentru
profesori 9A).

6.2 Profesoruldrept critic si corector — pentru a sprijini de-
constructia

in cazul profesorului, nu sunt incluse exemple ale rolului s3u de critic si corector in descrierile lectiilor
din manual, motivul evident fiind acela ca ocazii in acest sens pot aparea oricand si nu pot fi
anticipate. Profesorul trebuie sa isi dea seama ce trebuie sa fie indreptat. Se pot discuta totusi cateva
recomandari generale.

Este greseala relevanta? Cu alte cuvinte, este intr-adevar necesar sa corectati greseala?

Preferinta pentru feedbackul elevilor: vor avea elevii ocazia sa descopere greseala mai tarziu, de
exemplu Tn timpul unei prezentari sau discutii, si sa o corecteze atunci?

Totusi, Tn anumite situatii elevul trebuie sa corecteze — de-construiasca — sensul pe care |-a construit
si sa o ia de la capat. Exemplu: toata clasa se va baza pe prezentarea elevului.

Principiul respectului reciproc: ne putem critica greselile unii altora — dar respectam persoana. Acest
lucru este important pentru a sustine stima de sine a elevilor si a-i incuraja.

Unitatea de invatare 8 pune in scend o dezbatere intre elevi. Aici, elevii igi testeaza unii altora
argumentele si le de-construiesc daca gasesc o deficienta.

6.3 Profesorul creator si furnizor de sarcini aplicative — pentru a sprijini reconstructia

Procesele de invatare interactiva constructivista depind de existenta unor oportunitati adecvate de
invatare — incluzand obiecte potrivite, materiale, timp, reguli, instructiuni referitoare la sarcing,
monitorizare si sprijin individual. In domeniul EDC/EDO, profesorul are sarcina de a asigura astfel de
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oportunitati de invatare pe baza de sarcini si rezolvare de probleme. Urmatorul tabel arata ce exemple
sunt incluse in descrierile lectiilor din acest manual.

Unitate/ Concept cheie

Exemple si referinte la materiale

Unitatea de Tnvatare 1
Identitate

Lectia 4: Elevii se implica intr-un proiect de observare la locul de munca pentru a
afla ce slujba corespunde criteriilor pe care le-au definit atunci cand au reflectat la
punctele lor forte si interesele personale.

Unitatea de Tnvatare 3
Diversitate si pluralism

Lectia 3: Profesorul i-a familiarizat pe elevi cu conceptul de bine comun. Acum se
implica intr-un joc de luare de decizii pentru a negocia compromisuri cu privire la
binele comun.

Unitatea de Tnvatare 4
Conflict

Sarcina de investigatie: elevilor li se prezinta un model al obiectivelor sustenabilitatji
prin studierea problemei pescuitului excesiv. Acestia desfasoara studii de caz
pentru a explora in continuare alte aspecte ale sustenabilitatii, cum ar fi emisiile
CO, sau eliminarea deseurilor nucleare.

Unitatea de Tnvatare 4
Conflict

Unitatea de Tnvatare 5
Reguli si legi

Profesorul actioneaza ca manager de joc sau de proces. Acesta stabileste cadrul
temporal si se asigura ca regulile jocului sunt respectate, dar nu ofera solutia
problemei de care se ocupa elevii.

Unitatea de Tnvatare 5
Reguli si legi

Lectia 4: Profesorul le da elevilor un chestionar (Fisa pentru elevi 5.6) pentru a-i
ajuta sa reflecteze la propriul proces de invatare.

Unitatea de Tnvatare 6
Guvernare si politici

Lectia 3: Profesorul stabileste pentru elevi sarcina de a aplica modelul ciclului de
politici (Fisele pentru elevi 6.1 si 6.2) la un exemplu concret.

Lectia 4: Profesorul selecteaza una din trei descrieri cheie care se potriveste cu
contextul feedbackului elevilor (a se vedea Materiale pentru profesori 6.2). Prin
fiecare descriere cheie, se prezinta un concept care i ajuta pe elevi sa reflecteze la
activitatea lor. Tnsa acestia trebuie sa lucreze foartebine acesta, astfel ca profesorul
trebuie sa decida ce concept sa selecteze.

6.4 Profesorul ca presedinte de sesiune in plen — pentru a sprijini toate
formele de invatare constructivista

Predarea si invatarea prin democratie si drepturile omului devin poate cel mai vizibile in cursul
sesiunilor in plen atunci cand elevii impartasesc idei si au discutii. Aici ei isi execita libertatea de
gandire, opinie si exprimare. Fara o formare aprofundata pentru folosirea acestor drepturi democratice
de baza, nu vor putea fi capabili sa ia parte la luarea deciziilor In mod democratic.

Tn descrierile de lectii, sugeram in general ca profesorul sa prezideze astfel de sesiuni. Aceasta este o
sarcina provocatoare, deoarece profesorul este confruntat cu informatii si idei din partea elevilor cu
care trebuie apoi s lucreze. intr-o masurad considerabild, profesorul poate anticipa cadrul conceptual
care va servi drept instrument pentru a da o structura si un inteles informatiilor venite din partea
elevilor, dar trebuie de asemenea si sa improvizeze.

Manualul cuprinde multe descrieri ale modului in care poate fi indeplinit rolul de presedinte. in termeni
largi, profesorul prezideaza doud tipuri de sesiuni in plen. in primul rand, acesta poate incepe o lectie
sau o unitate astfel incat s& le permita elevilor sa se implice rapid. in al doilea rand, profesorul poate
prezida o sesiune in plen care incepe cu informatii din partea elevilor — temele, o discuiie sau
feedback. In urmatoarele tabele sunt prezentate exemplele incluse pentru ambele tipuri de sesiuni.
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a. Profesorul incepe o sesiune in plen

Unitate/ Concept cheie

Exemple si referinte la materiale

Unitateade invatare 1
Identitate

Lectia 1: In fiecare zi, pe tot parcursul vietii, facem alegeri si ludm decizii — la ce
exemple se pot gandi elevii?

Lectia 3: De ce mergeti la liceu?

Unitatea de Tnvatare 2
Responsabilitate

Lectia 1: Ce afi face daca v-ati confrunta cu aceasta dilema?

Unitatea de Tnvatare 3
Diversitate si pluralism

Lectia 1: Profesorul le acorda elevilor sprijin pe parcursul unei sesiuni de
brainstorming. li orienteaza pe elevi sa faca legatura intre idei si sa le grupeze in noi
categorii.

Unitatea de Tnvatare 4
Conflict

Sarcina de investigatie: Elevilor li se prezinta un model al obiectivelor sustenabilitatii
prin studierea problemei pescuitului excesiv. Acestia desfasoara studii de caz pentru
a explora in continuare aspecte ale sustenabilitatii, cum ar fi emisile CO, sau
eliminarea deseurilor nucleare.

Unitatea de Tnvatare 4
Conflict

Unitatea de Tnvatare 5
Reguli si legi

Profesorul actioneaza ca manager de joc sau de proces. Acesta stabileste cadrul
temporal si se asigura ca regulile jocului sunt respectate, dar nu ofera solutia
problemei de care se ocupa elevii.

Unitatea de Tnvatare 5
Reguli si legi

Lectia 4: Profesorul le da elevilor un chestionar (Fisa pentru elevi 5.6) pentru a-i
ajuta sa reflecteze asupra propriului proces de invatare.

Unitatea de Tnhvatare 6
Guvernare si politici

Lectia 1: Profesorul i sprijina pe elevi in cadrul unei sesiuni de brainstorming (,Zidul
tacerii”). Acesta ii orienteaza pe elevii astfel incat sa faca legaturi intre idei si opinii
si sa le ofere o structura grupandu-le si adaugand categorii.

Unitatea de invatare 8
Libertate

Lectia 1: Profesorul anunta ,Fiecare elev trebuie sa petreaca un an in plus la

scoald.” Elevii Tsi exprima punctul de vedere cu privire la acest subiect — sunt de
acord sau nu. Este o decizie politica, deci nu exista alternativa la ,Da” sau ,Nu”.

b. Elevii incep o sesiune in plen

Unitate/ Concept cheie

Exemple si referinte la materiale

Unitatea de Tnvatare 1
Identitate

Lectia 1: Elevii spun care sunt motivele pentru care au ales un anumit citat.
Profesorul le aratéd cum sa-si inregistreze ideile cu ajutorul unei harti mentale.

Lectia 3: Elevii Tsi prezinta ideile despre cum fsi vor construi viitorul. Profesorul nu
poate anticipa ce vor spune elevii, dar un cadru conceptual i va permite sa lucreze
cu informatiile elevilor.

Unitatea de invatare 4
Conflict

Lectia 3: Profesorul prezideaza o sesiune de analizd dupa un joc de luare de
decizii. Asculta feedbackul elevilor, identifica afirmatiile cheie si le noteaza pe tabla
sau pe un flipchart.

Lectia 4: Elevii incep lectia cu informatiile pe care le-au pregatit acasa. Stabilesc o
agenda si creeaza cadrul conceptual pentru toata lectia. Descrierea lectiei il ajuta
pe profesor sa anticipeze punctele principale pe care elevii le vor aborda si felul Tn
care va reactiona la acestea.

Unitatea de Tnvatare 7
Egalitate

Lectia 1: Profesorul relateaza un caz si ii intreaba pe elevii un singur lucru: ,Care
este problema?”. Elevii se gandesc 1n tacere si scriu raspunsurile. Mai multi elevi Tsi
prezinta apoi ideile. Profesorul 1i incurajeaza sa explice felul in care au rationat.
Apoi face legatura intre ideile lor si un cadru conceptual care poate fi anticipat. La
unitatea 7, lectia 4 se ofera un alt exemplu pentru aceasta metoda.

Unitatea de Tnvatare 8
Libertate

Lectia 1: Elevii au facut un schimb de argumente cu privire la un anumit subiect.
Profesorul intreaba: ,Ce fel de subiecte sunt potrivite pentru o dezbatere?”
Profesorul face rezumatul ideilor elevilor, care sunt de asteptat sa corespunda
criteriilor din Fisa pentru elevi 8.1.
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7. Democratiile vazute drept comunitati de elevi — o abordare
constructivista a conceptelor cheie din ECD/EDO

Conceptul de Tnvatare constructivista interactiva nu percepe drept o comunitate de invatare guvernata
de drepturile omului doar clasa de elevi care invata ECD/EDO si scoala in ansamblu, ci si cetatenii
implicatii in procesele de luare a deciziilor.

»Sa Tnveti pentru”democratie si drepturile omului inseamna prin urmare ca elevii se pregatesc pentru
rolurile lor de persoane care invata pe tot parcursul vietii, atat ca indivizi, cat si ca o comunitate. Exista
doua directii de argumentare in acest sens.

Prima este cea normativa, referitoare la drepturile omului. Cetatenii trebuie sa aiba ocazia de a lua
parte la democratie si de a-si exprima punctele de vedere si interesele atunci cand se discuta un
subiect de actualitate. Aceasta implica faptul ca orice proces de luare a deciziilor este unul deschis;
altfel ar fi o farsa.

A doua directie de argumentare este analitica, referindu-se la complexitatea societatilor noastre
moderne, interdependenta lor globala reciproca si provocarile descurajatoare ale unor probleme
precum schimbarile climatice, reducerea biodiversitatii, riscurile de securitate din cauza scaderii puterii
unor state sau discrepantele tot mai mari dintre bogati si saraci — pentru a mentiona doar cateva.
Nimeni nu are o idee clara despre cum putem rezolva problemele care ne asteapta — fie la nivel
individual, fie la nivel global. Invatam, coplesiti fiind de sarcina gésirii unor solutji viabile.

Conceptele cheie in domeniul ECD/EDO din acest manual sunt prin urmare definite din perspectiva
constructivista interactiva. Urmatoarea diagrama rezuma abordarea conceptuala de baza a fiecareia
dintre cele noua unitatj.

Unitate/ Concept cheie ECD/EDO: conceptul constructivist de ...

Unitatea de invatare 1
Identitate

... identitate: ne definim identitatea prin alegerile cheie pe care le facem.

Unitatea de invatare 2
Responsabilitate

... responsabilitate: cream un set comun de valori.

Unitatea de invatare 3
Diversitate si pluralism

. interese si binele comun: negociem pentru ceea ce consideram a fi
binele comun.

Unitatea de invatare 4
Conflict

... conflict: sunt probleme si conflicte lucrurile pe care le consideram ca
atare.

Unitatea de invatare 5
Reguli si legi

reguli si legi: reprezinta instrumente care servesc la rezovarea
problemelor si asigura cadrul pentru rezolvarea pasnica a conflictelor.

Unitatea de invatare 6
Guvernare si politici

... procese de luare a deciziilor politice: scopul lor este de a gasi solutii la
probleme urgente.

Unitatea de invatare 7
Egalitate

... incluziune si coeziune sociala.

Unitatea de invéatare 8
Libertate

... felul in care ne exercitam drepturile noastre umane la libertate, precum
libertatea de gandire si de exprimare.

Unitatea de invéatare 9
Media

... felul In care percepem lumea prin massmedia: producatori si utilizatori
de media drept gardieni si factori care determina agenda.
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