Participarea in comunitate

Lectia 3

Ce este binele comun?
Consimtamant prin disensiune

Aceasta matrice rezuma informatiile de care un profesor are nevoie pentru a planifica si a desfasura
lectia.

Formarea de competente se refera direct la ECD/EDO.
Obiectivul invatariiarata ceea ce elevii stiu si inteleg.

Sarcinal sarcinile elevilor, impreuna cu modul de lucru, formeaza elementul central al procesului
de Tnvatare.

Lista de verificare a materialelor sprijina pregatirea lectiei.

Timpul alocat ofera profesorului o recomandare in linii mari pentru managementul timpului.

Formarea de Participare: abilitati de negociere.

competente Analiza: analiza obiectivelor pentru o intentie comuna.

Obiectivul invatarii Politica are doua dimensiuni: solufionarea problemelor si lupta pentru
putere.

Compromisul este preful platit pentru sprijin si un acord.

Sarcinile elevilor Elevii negociaza o decizie.

Materiale si resurse Benzi de hartie A4 si markere.

Benzi pentru demonstratie pentru ,analiza diamant”.

Mod de lucru Joc de luare a deciziilor; sesiuni individuale, de grup si in plen.
Timpul alocat Etapa 1: Elevii isi definesc propunerile 10 min
Etapa 2: Elevii negociaza la masa rotunda 30 min

Caseta cu informatii

Unitatea de invatare modeleaza procesul negocierii obiectivelor definite printr-o intelegere
comuna a binelui comun. In aceasta lectie, sarcina elevilor este sa se straduiasca sa atinga
acest scop. Pot sau nu sa reuseasca. Efortul si experienta lor sunt la fel de importante ca
rezultatul.

Profesorul continua sa-si exercite rolul de facilitator. De exemplu, acesta prezinta modele de
negociere, dar nu comenteaza continutul.

n prima etapa, trebuie sa se acorde o atentie speciala acelor elevi aflati in situatia de excludere
deoarece nu s-au alaturat unui partid.
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Participarea la democratie

Descrierea lectiei

inceputul: profesorul ofera detalii despre program

Profesorul se referé la program (fisa pentru elevi 3.1) si le reaminteste elevilor care este sarcina lor. in
aceasta lectie, vor negocia o agenda politica. Ce obiective propun?

Etapa 1: Elevii isi definesc obiectivele

Elevii decid ce obiective sa propuna. Atat partidele, cat si elevii pe cont propriu pot face o propunere.
Acest lucru pare sa le ofere elevilor ,nealiniati“ un avantaj; pe de alta parte, propunerea unui partid are
sanse mai multe de a fi votata printre prioritatile agendei.

Reprezentantii grupurilor sau elevii pe cont propriu pregatesc o scurta declaratie de promovare.

Elevii Tsi noteaza obiectivul pe o fasie de hartie folosind un marker.

Etapa 2: Elevii negociaza la o ,,masa rotunda”

Profesorul insista sa se inceapa la timp. Elevii sunt asezati pe scaune, in forma de cerc; acest mod de

X

asezare nu corespunde intocmai metaforei ,masa rotunda“, dar sprijina mai bine comunicarea.
Partidele care au format o coalifie se aseaza unele langa altele.

Pasul 2.1: Elevii fac propunerile

Profesorul deschide discutiile la masa rotunda si le ofera reprezentantilor partidelor si elevilor
individuali sansa de a lua cuvantul. Profesorul le cere sa mentioneze la ce acorduri au ajuns si sa faca
0 propunere pentru o decizie comuna. Elevii aseaza benzile de hartie pe podea.

Pasul 2.2: Elevii analizeaza obiectivele si exploreaza oportunitatile de compromis si
integrare

Dupa ce a vorbit toatda lumea, profesorul faciliteaza posibilele legaturi si compromisuri intre
propunerile elevilor.

- Exista propuneri care se potrivesc? Pot fi acestea reunite?

- Ce propuneri se exclud una pe alta? Aici elevii trebuie sa se uite cu atentie la propuneri.
Obiectivele se exclud unul pe altul? Sau obiectivele au in comun aceeasi intentie, dar necesita
foarte multe eforturi, resurse sau bani?

Pasul 2.3: Profesorul sugereaza un model pentru negociere

Profesorul sugereaza un model pentru elaborarea unei agende politice de obiective pentru binele
comun. Marcand benzile de hartie A4 cu numere asa cum se arata mai jos, profesorul prezinta
modelul nr. 1, o versiune simplificata a modelului clasic ,analiza diamant“ (modelul nr. 3).

In varianta cu patru obiective, un obiectiv devine prioritatea numarul unu. Dou& obiective se afld pe
locul doi, iar un obiectiv care este considerat mai putin important sau urgent se afla pe locul 3 (sau
este omis complet - atunci profesorul indeparteaza obiectivul nr. 3).
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Participarea in comunitate

Acest model strans cu trei sau patru obiective necesita negociere, deoarece o multime de obiective nu
pot fi acceptate. Pe de altd parte, mai putine obiective sunt mai usor de implementat decat o agenda
de care toata lumea este multumita, dar care este mai complicat sa fie gestionata (dilema alegerii
intre includere si eficienta). Profesorul mai adauga benzi de hartie pentru a transforma modelul nr. 1
astfel incat sa obtina modelele nr. 2 si nr. 3.

Profesorul arata in cele din urma ca toate modelele au o singura prioritate numarul unu. Asadar, o alta
optiune foarte radicala ar fi sa se defineasca un singur obiectiv:

[ ]

Pasul 2.4: Elevii negociaza

Elevii trebuie sa cadd de acord asupra catorva intrebari. In acelasi timp, aceste intreb&ri dau nastere
la diferite cai de compromis si sprijin al majoritatii.

- Ce model alegem — cate obiective dorim sa includem?

- Caror obiective le acordam prioritate?

- Am putea sa fim cu totjii de acord cu un singur obiectiv?

- Ce obiective includem pe agenda noastra? Obiective care se sprijina unul pe altul sau care se
exclud unul pe altul? (Prima optiune convine pentru eficienta, cea de-a doua penru includere.)

- Agenda are sens In ansamblu?

Aici sunt necesare rationamentul si argumentarea cu atentie. Partidele au o sustinere mai puternica
pentru obiectivele lor, dar ceilalfi pot avea idei mai bune. Prin urmare, ramane o intrebare deschisa ce
obiective vor avea cea mai mare sustinere.

Includerea obiectivelor care se exclud unul pe altul (de ex. ecologiste + conservatoare) este tipica
pentru coalitiile dintre partide sau guvernarea tuturor partidelor. Modelul simplificat al obiectivelor
(toate obiectivele definite de un singur partid) este mai competitiv si orientat spre conflict. Alegerea
intre aceste modele este prin urmare si o alegere intre culturi politice — modalitéti de a aborda
pluralismul in democratie. Profesorul observa cum se descurca elevii cu aceste aspecte si decide
daca sa le includa in lectia de reflectie.

Elevii muta benzile de pe podea pentru a crea modelul lor de agenda (forma de diamant sau de
piramida). Daca mai multe modele includ aceleasi obiective, dublurile pot fi folosite pentru a compara
modelele.

Benzile sunt in cele din urma lipite pe flipcharturi pentru a crea postere. Acestea vor fi folosite la lectia
urmatoare.

Pasul 2.5: Elevii voteaza

La sfarsitul intalnirii, elevii voteaza ridicAnd mainile. Daca au fost de acord cu privire la un set de
obiective, se pot astepta la un vot unanim.

Daca s-au format diferite modele, elevii voteaza aceste modele.

n acest caz, profesorul recomanda urmétoarea procedurd de vot asupra céreia trebuie sd se decida
(prin vot) Tnainte sa inceapa votul cu privire la modele: daca un model castiga o majoritate de peste
50%, atunci este acceptat. Altfel se voteaza din nou, de data asta intre cele doua modele cu cel mai
mare numar de voturi. Pentru a tine cont de abtineri, este acceptat modelul cu cel mai mare numar de
voturi.
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