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Unitatea de invatare 5: Reguli si legi
Ce reguli ne servesc cel mai bine interesele?
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UNITATEA DE iINVATARE 4

CONFLICT
invatamant secundar superior

Conflictul pescuitului
Cum putem rezolva
dilema sustenabilitatii?

4.1 Jocul pescuitului (1)

4.2 Jocul pescuitului (2)

4.3 Cum prindem,,cat mai mult peste posibil”?
Analiza si reflectie

4.4 Cum putem ajunge la sustenabilitate?

Modalitati de a echilibra obiectivele si a depasi conflictele
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Unitatea de invatare 4
Conflict

Conflictul pescuitului
Cum putem rezolva dilema sustenabilitatii?

Introducere pentru cadrele didactice

1. Despre ce este vorba in aceasta unitate de invatare

Aceasta unitate se concentreaza pe problema gestionarii resurselor comune. Daca factorii de decizie
politici, companiile si cetatenii nu reusesc sa rezolve astfel de probleme, acestea pot duce la conflicte
serioase si chiar razboaie.

Pentru a ilustra aceasta problema, imaginati-va urmatoarea situatie din viata de zi cu zi: intr-un
cinema, plini de vizitatori, 0 persoana scunda nu poate sa vada bine deoarece un gigant Tnhalt de 1.90
m are locul in fata lui. Prin urmare, persoana scunda sta in picioare. Dar acum si alti vizitatori au
vederea blocata, asa ca se ridica si acestia. In sfarsit, toatd lumea din cinema sta in picioare. Nimeni
nu poate sa vada mai bine decét Thainte si, mai mult, statul in picioare este mai incomod decét statul
jos. De fapt, acum situatia este si mai nedreaptad decét Tnhainte, deoarece persoanele scunde nu pot
vedea nimic.

Acest exemplu are multe Tn comun cu ,marile“ probleme de management al resurselor, cum ar fi
pescuitul excesiv. Astfel de probleme sunt greu de rezolvat deoarece au doua dimensiuni, dupa cum
arata exemplul cu vizitatorii din cinema:

1. De ce regula au nevoie vizitatorii din cinema pentru a garanta ca toata lumea vede bine?
(Problema)

2. In ce fel poate fi aplicatd aceasts reguld daca cineva din cinema nu o respect&?
(Dimensiunea institutionald)

in afard de pescuitul excesiv, alte exemple de probleme ,mari* de management al resurselor sunt
incalzirea globala, eliminarea deseurilor nucleare si consumul excesiv al rezervelor de apa dulce. Sunt
implicati multi factori cu interese rivale (dimensiunea problematicd). La nivel global, nu existda un
super-stat care poate sa aplice o regula asupra unui stat suveran (dimensiunea institutionald). Dar
presiunea unor probleme precum incalzirea globala si schimbarile climatice este din ce in ce mai
mare, prin urmare liderii politici si cetatenii din toata lumea trebuie sa faca un efort sa gaseasca o
solutie.

Jocul pescuitului se ocupa de problema pescuitului excesiv, concentrdndu-se pe ideea de
sustenabilitate, prima dimensiune a problemei. Sarcina ar deveni prea complexa pentru elevi daca s-
ar include si dimensiunea institutionala; totusi, este posibil sd se abordeze si dimensiunea
institutionala prin extinderea si legarea jocului despre pescuit de unitatea 5. A se vedea introducerea
de la unitatea 5 pentru mai multe informatii cu privire la aceasta optiune.

2. Jocul pescuitului

Jocul pescuitului este sarcina cheie a acestei unitati, adoptand abordarea invatarii bazata pe sarcini.
Elevii se confrunta cu o problema si trebuie sa gaseasca o solutie — sub presiunea timpului — asa cum
trebuie sa o faca deseori si in realitate. Elevii reflecteaza la experientele lor in cadrul lectiilor 3 si 4.

In jocul pescuitului, elevii se confruntd cu problema gestion&rii unei resurse comune. Jocul este
conceput in jurul unui scenariu care pare destul de simplu. Elevii formeaza patru grupuri si actioneaza
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ca patru echipe de pescari care traiesc in satele din jurul unui lac. Stocul de peste din lac reprezinta
resursa comuna a pescarilor si singura lor sursa de venit. Elevii vor deveni constienti imediat ca
interesul lor comun este sa evite sa pescuiasca excesiv din stocul disponibil.

Totusi, nu exista reguli si nu exista nici institutii precum un consiliu al comunitatii de pescari unde cei
implicati sa poata s& comunice si sa discute despre problema. Pescarii nici nu au o idee despre cat de
mult peste pot prinde fara a afecta reproducerea stocului. Elevii au sarcina de a identifica toate aceste
probleme si de a actiona.

Profesorul gestioneaza jocul. Tnainte ca jocul s& inceapd, jucétorii primesc instructiunea in mod
deliberat ambigua ,Prindeti cat de mult peste puteti”. Jucatorii pot citi aceasta instructiune in doua
feluri:

— ,Ca echipa individuala, cresteti venitul la maxim.” (maximizare a profitului pe termen scurt)

— ,Ca o comunitate, asigurati-va ca prindeti cat de mult peste puteti pe termen lung.” (continuitate pe
termen lung)

Experienta a aratat ca elevii adopta de obicei obiectivul maximizarii profitului pe termen scurt. Unele
grupuri prind mai putin si descopera in curdnd nu numai ca sunt mai saraci, dar si ca nu pot salva
stocurile de peste printr-un efort necoordonat. Se desfasoara rapid un scenariu in care stocurile de
peste sunt in pericol de a fi epuizate si apare un decalaj intre satele bogate si cele sarace. Jucatorii
pot avea sentimente puternice, deoarece jocul produce mai intai castigatori si invingi, Tnainte ca
intreaga comunitate sa ajunga la saracie.

Elevii se confrunta cu o provocare descurajanta:
— Trebuie sa faca un efort comun pentru a rezolva problemele.
— Trebuie sa inceapa sa comunice.

— Trebuie sa colecteze informatii despre reproducerea stocurilor de peste si sa conceapa o schema
pentru pescuitul durabil.

— Vor descoperi ca au nevoie de un cadru instituional pentru a se asigura ca toata lumea respecta
regulile asupra carora au cazut de acord pentru a salva stocurile de peste.

— In sfarsit, trebuie s& fie de acord cu o regula privind modul in care s& distribuie capturile echitabil.

Prin jocul pescuitului, oricat de simplu ar parea, elevii ajung in centrul unor probleme globale ale
secolului XXI si vad ce inseamna politica — rezolvarea unor probleme urgente care pun in pericol o
comunitate sau chiar omenirea.

3. Reflectie

Elevii pot sa reuseasca sa rezolve unele dintre problemele in care sunt implicati sau pot sa nu
reuseasca. Este important ca in etapa de reflectie, elevii sa inteleaga ca esecul nu este ceva de care
sa ffi fie rusine. in primul rand, esecul este rezultatul mai des intalnit in realitate decéat succesul, iar in
al doilea rand, jocul pescuitului nu este o sarcina scolara, ci ilustreaza o problema politicd complexa.
Nimeni nu stie dinainte solutia potrivita la o problema politica; trebuie sa incercam sa gasim una.

Tn jocul pescuitului, elevii au descoperit un set complex de intrebéri, dintre care unele pot fi legate de
modelul sustenabilitatii (fisa pentru elevi 4.2):

— Care este nivelul optim al pescuitului compatibil cu reproducerea stocurilor de peste?

— Cum putem sa ne asiguram ca acest echilibru intre capacitatea maxima (obiectivul cresterii
economice) si protejarea stocurilor de peste (obiectivul protectiei mediului) functioneaza permanent, in
prezent si n viitor?

— Care este distributia echitabila a efortului depus si a capacitatii de pescuit intre cele patru sate din
comunitate?
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Modelul sustenabilitatii (fisa pentru elevi 4.2)

Modelul sustenabilitatii include toate cele trei intrebari. Acestea reprezinta cele trei obiective de baza
ale cresterii economice, protectiei mediului si justitiei distributive in societate; ele sunt legate de cele
doua dimensiuni ale timpului (interesele prezentului si interesele generatiilor viitoare) si spatiului
(dimensiunea globala — nord si sud).

Modelul sustenabilitatii descrie atat dilemele care apar daca unul din factorii implicati incearca sa
atinga un singur obiectiv, de exemplu, profitul in defavoarea protectiei resurselor, cat si un echilibru al
obiectivelor intr-o strategie de succes a sustenabilitatii. Fisa pentru elevi 4.3 1i orienteaza pe elevi
pentru a reflecta la implicatiile ideii de a ,prinde cat de mult peste posibil” din aceste doua perspective
— obiectivul profitului temporar pentru unul din jucatori si perspectiva echilibrului sustenabilitatji.

in cadrul acestui joc, o solutie optima este posibila si poate fi definité prin cifre; profesorul poate oferi
aceasta solutie (fisa pentru elevi 4.4) pentru a-i ajuta pe elevi daca este necesar.

Aceasta analiza 1i va indemna pe elevi sa-si puna intrebarea de ce o dezvoltare durabila pe scara
larga este atat de dificila si ce poate face cetateanul individual pentru a sprijini acest obiectiv.

Optiuni de extindere a unitatii

1. Legaturi intre unitatile 4 si 5

Dupa cum s-a mentionat deja mai sus, elevii pot explora intrebarea ce cadru institutional serveste cel
mai bine interesele pescarilor. Acesta poate consta intr-un set de reguli si un organ al autoritatii
statului care sa le aplice sau un acord reciproc intre partile egale. Elevii pot continua jocul pescuitului
aplicand cadrul institutional ca instrument, punandu-| astfel la incercare.
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2. Sarcina de investigatie

Este evident ca jocul pescuitului simbolizeaza probleme politice care variaza de la cele din
comunitatea locala la cele la nivel global. Dupa cum s-a mentionat mai sus, emisiile CO2, pescuitul
excesiv, eliminarea deseurilor nucleare si consumul excesiv al rezervelor de apa dulce sunt exemple
de astfel de probleme.

Studierea uneia dintre acestea, sau a altor probleme, este posibila atat sub forma de extindere la ore,
cat si ca un proiect de investigatie. in acest caz, elevii au la dispozitie o ora de clasa pentru a
prezenta rezultatele si posibil pentru a discuta pagii urmatori.

Conceptul cheie de conflict

Toti stim ce inseamna sa treci printr-un conflict si pentru cei mai mulii dintre noi este ceva
neplacut. in societatile pluraliste, diferentele intre oameni cu interese si valori diferite tind sa
creasca, ceea ce creste posibilitatea de conflict.

Comunitatile politice se confruntad cu provocarea de a gasi modalitati de a gestiona conflictele.
Democratia este un sistem care incearca sa ,civilizeze* conflictul, asigurand un cadru in care
conflictul sa se manifeste nu prin violenta, ci prin cuvinte. Schimbul de argumente si o formulare
clara a diferitelor interese sunt deopotriva utile deoarece alcatuiesc o imagine clara a nevoilor si
intereselor pe care le au diferite grupuri din societate si care trebuie sa fie luate in considerare
atunci cand se iau decizii.

In societatile pluraliste cu o constitutie democratica, conflictele sunt de obicei rezolvate prin
compromis. Acesta functioneaza cel mai bine atunci cand conflictul se refera la distributia unei
resurse insuficiente, precum venituri, timp, apa etc. Conflictele care sunt legate de o ideologie —
valori, religii diferite etc. sunt mai dificil de rezolvat prin compromis; in acest caz, trebuie sa se
gaseasca un mod de coexistentd pasnica. Conflictele legate de identitate — culoare, origine
etnica — nu pot fi rezolvate, ci trebuie sa fie tinute in frau de ,un stat puternic”.

Posibilitatea de conflict este prezenta oriunde si oricaAnd oamenii interactioneaza unii cu altji. in
cadrul EDC/EDO, elevii pot invata sa infeleaga conflictul ca pe ceva ,normal’, de care nu
trebuie sa le fie teama. Intr-adevér, ei trebuie s& posede abilititile necesare pentru a gestiona
conflictele prin negociere si responsabilitate — disponiblitatea de a lua in considerare
perspectivele si interesele altora si de a proteja drepturile tuturor de a participa la rezolvarea
pasnica a conflictelor. Acest manual poate fi prin urmare interpretat ca o serie de seturi de
formare a abilitatilor de rezolvare a conflictelor. Participarea la democratie Tnseamna
participarea la rezolvarea conflictelor.
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Dezvoltarea de competente: legaturi cu alte unitati de invatare
din volum

Ce reprezinta acest tabel

Titlul acestui manual, Participarea la democratie,se concentreaza pe competentele cetateanului activ
in democratie. Aceasta matrice ilustreaza potentialul efectelor de sinergie intre unitatile acestui
manual. Matricea arata ce competente se dezvolta in cadrul unitatii 4 (rdndul inchis la culoare).
Coloana cu cadrul ingrosat arata competentele de luare de decizii si activism politic — evidentiata
astfel datorita legaturii lor stranse cu participarea la democratie. Randurile de mai jos indica legaturile
cu alte unitati din manual: ce competente dezvoltate Tn cadrul acestor unitati Ti sprijina pe elevi la
unitatea de invatare 47

Cum poate fi utilizata aceasta matrice

Profesorii pot folosi aceasta matrice ca instrument pentru planificarea orelor ECD/EDO in diferite
moduri.

— Aceasta matrice 1i ajutd pe profesorii care pot dedica numai cateva ore pentru ECD/EDO: un
profesor poate alege numai aceasta unitate si sa le omita pe celelalte, deoarece stie ca anumite
competente cheie se dezvoltd de asemenea, intr-o anumitd masura, in aceasta unitate — de
exemplu, asumarea responsabilitatii, analiza problemelor, abilitati de negociere.

— Matricea i ajuta pe profesori sa utilizeze efectele de sinergie ce i ajuta pe elevi in formarea de
competente importante ih mod repetat, in diferite contexte care sunt conectate in multe feluri. In
acest caz, profesorul selecteaza si combina mai multe unitati.

Unitati de Dimensiuni ale dezvoltarii competentelor
invatare —
’ Participarea la
democratie itudini si i
Analiza politica si Metode si o Atitudini si valori
evaluare abilitati Luarea de decizii
si activism
politic
4 Conflict Analiza conflictelor | Identificarea Compromis Disponibilitate
si dilemelor zg(:rtlalﬁg:((zlor Coordonarea ie(u)trand;aomis
Interdependenta P politicilor P
Sustenabilitate Negociere Responsabilitate
2 Analiza dilemei Luarea in Recunoastere
Responsabilitate considerare a reciproca

consecintelor

alegerilor

3 Diversitate si Posibilitatea de Negociere

pluralism conflict in
societatile
pluraliste

5 Reguli si legi -Regulile sunt Analiza Elaborarea si
instrumente” problemelor si aplicarea unui
pentru a gestiona solutia cadru institutional
conflictele de reguli pentru a

rezolva conflictele

115




Participarea la democratie

6 Guvernare si Politica — un Descrierea si Participarea la

politici proces de analiza dezbaterilor
rezolvare a proceselor de publice legate de
problemelor si luare a deciziilor | luarea deciziilor
conflictelor

7 Egalitate Conflictul dintre Elaborarea de Adoptarea
grupurile mijloace pentru perspectivei
majoritare si cele echilibrarea celorlalti
minoritare intereselor de

grup

8 Libertate Cuvantul rostit Argumentarea Strategii de ,Spirit voltairian ”:
— mediul pentru argumentare aprecierea
rezolvarea libertatii de
civilizata a gandire si de
conflictelor exprimare

pentru tofi
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UNITATEA DE INVATARE 4: Conflict —Conflictul pescuitului
Cum putem rezolva dilema sustenabilitatii?

Subiectul lectiei

Formarea de
competente/
obiectivele

Sarcinile elevilor

Materiale si
resurse

Metoda

Lectia 1

Jocul pescuitului

(1)

Analiza unei situatii
complexe, luarea
deciziilor sub
presiunea timpului.

Elevii devin
constienti de
dilemele implicate
in mentinerea
sustenabilitatii.

Elevii identifica
probleme si
elaboreaza solutji
si strategii.

Materiale pentru
profesori 4.1-4.4.

Calculator de
buzunar sau
computer.

Benzi de hartie
(marime A4),
markere.

Invatare bazats pe
sarcini.

Lectia 2

Jocul pescuitului

()

Negocierea unui
compromis.

Interdependenta,
conflict de interese.

Elevii analizeaza o
problema
complexa.

Elevii coopereaza
(trebuie sa
coopereze) pentru
a elabora o solutie
comuna.

La fel ca la lectia 1.

Invatare bazaté pe
sarcini.

Lectia 3

Cum prindem ,cat
mai mult peste

Gandire analitica:
legarea experientei
de un model sau

Elevii reflecteaza la
experientele lor din
jocul pescuitului.

Fisa pentru elevi
4.2.

Fisa pentru elevi

Concluziile
analizei.

Discutie in plen.

- un concept .
2

posibil™ abstract. 4.3 (optional). Activitate
Modelul individuala.
obiectivelor
sustenabilitatii.

Lectia 4 Analiza si Elevii aplica o serie |Figa pentru elevi Prezentari.

. evaluare: reflectii  |de concepte la 4.2. . S

Cum putem ajunge . Discutie n plen.

asupra experienta lor

la sustenabilitate?

experientelor prin
analiza pe baza de
concept.

Imboldurile ne
influenteaza
puternic
comportamentul.
Efectul imboldurilor
poate fi verificat
prin reguli (extern)
sau prin
responsabilitate
(autocontrol).

personala.

Informatji din
partea profesorului.
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Lectia 1

Jocul pescuitului (1)

Aceasta matrice rezuma informatiile de care un profesor are nevoie pentru a planifica si a desfasura

lectia.

Formarea de competente se refera direct la ECD/EDO.

Obiectivul invatariiarata ceea ce elevii stiu si infeleg.

Sarcinal sarcinile elevilor, impreuna cu modul de lucru, formeaza elementul central al procesului

de invatare.

Lista de verificare a materialelor sprijind pregatirea lectiei.

Timpul alocat oferd profesorului o recomandare in linii mari pentru managementul timpului.

Formarea de

Analiza unei situatii complexe, luarea deciziilor sub presiunea timpului.

Obiectivul invatarii

Elevii devin constienti de dilemele implicate in mentinerea sustenabilitaii.

Sarcinile elevilor

Elevii identifica probleme si elaboreaza solutii si strategii.

Materiale si resurse

Materiale pentru profesori 4.1-4.4:

4.1 Exemplare ale fiselor de inregistrare pentru grupuri.

4.2 Graficul de reproducere a populatiei de peste (pentru profesor)
4.3 Tabel pentru inregistrare (flipchart, tabla sau retroproiector)

4.4 Diagrama pentru inregistrare (flipchart, tabla sau retroproiector)
Calculator de buzunar sau computer.

Benzi de hartie (marime A4), markere.

Mod de lucru

Invéatare bazaté pe sarcini.

Timpul alocat

1. Introducere la jocul pescuitului 10 min

2. Jocul pescuitului (trei runde) 30 min

Caseta cu informatii

Daca exista conditii adecvate, leciiile 1 si 2 ar trebui sa fie combinate. Dar jocul poate fi jucat si in

doua runde separate.

La Tnceput, elevii nici nu sunt incurajati s& comunice unii cu altii si nici nu intervine profesorul
atunci cand o fac — cu exceptia insistarii asupra limitelor de timp.
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Descrierea lectiei
Etapa 1: Introducere lajocul pescuitului

Profesorul le explica elevilor ca vor juca un joc care simuleaza un aspect important din viata reala.

»Imaginati-va ca traiti intr-unul dintre cele patru sate de pe malul unui lac. Exista suficient peste in lac,
asadar nu trebuie sa va faceti griji ca nu aveti din ce sa traiti. Pescuitul este singura ramura a
economiei; nu aveti alta sursa de venit.”

Profesorul poate ilustra aceasta introducere printr-un desen simplu pe tabla sau pe flipchart, care
arata lacul, cativa pesti si cele patru sate care traiesc din pescuit, fiecare cu cate o barca plecand de
la tarm.

.Pescuiti pe tot parcursul sezonului deschis, dar exista si un sezon inchis in cursul iernii si primaverii
pentru a permite refacerea populatiei de peste. In cursul acestor luni, trebuie sa traiti din rezervele de
peste uscat si sa va reparati barcile si plasele pentru a fi gata pentru urmatorul sezon.”

Elevii primesc apoi instructiunile despre cum sa joace jocul pescuitului.

Formeaza patru grupuri alcatuite din nu mai mult de sase elevi in grup. (Daca sunt mai mult de patru
grupuri, este necesar sa se adapteze tabelul cu rezultatele — a se vedea materiale pentru profesori
4.3).

Fiecare grup joaca rolul unei echipe de pescari. Elevii sunt incurajati sa aleaga nume extravagante
pentru barci si fiecare grup primeste o fisa de inregistrare pentru a nota capturile de peste.

Jocul se joaca in mai multe runde care reprezinta sezoanele de pescuit i sezoanele inchise in cursul
carora populatia de peste se reface.

Profesorul foloseste o singurd propozitie pentru a defini scopul jocului ,incercati s& prindeti cat de
mult peste posibil”. Aceasta instructiune poate fi inteleasa diferit, dar profesorul nu mai ofera alte
sugestii si i lasa pe elevi s& decida cu privire la politica lor de pescuit. In lectia 3, elevii vor reveni la
acest punct de plecare.
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La inceputul sezonului, fiecare grup decide care este cota de peste pe care doreste sa-l captureze.
Cota maxima de peste este 15% pentru fiecare barca. Fiindca populatia de peste la inceputul primului
sezon este de 140 de tone, aceasta Inseamna o captura maxima de 21 de tone pentru fiecare grup.
(Din nou, limita per grup trebuie sa fie adaptata daca participa mai mult de patru grupuri.)

Profesorul nu ofera informatii suplimentare referitoare la ce se va intdmpla daca fiecare din cele patru
grupuri atinge limita si captura maxima a fiecarui grup se ridica la 84 de tone. Aceasta face deja parte
din joc: elevii Tsi dau seama céat de putin stiu. Nu stiu ce vor face concurentii lor si nici nu stiu care
este rata de reproducere a populatiei de peste. Daca doresc, pot sa afle pe cont propriu.

Etapa 2: Jocul pescuitului

Incepe prima runda. Grupurile discutd ce cotd si aleagd. Dupa patru minute, profesorul le cere
grupurilor fisele de inregisrare. Profesorul trece cotele in tabelul cu inregistrari si calculeaza cantitatea
capturata de fiecare barca si cota si capturile totale pentru acest prim sezon (aici este util un
calculator de buzunar sau un computer). Trece apoi rezultatele in tabel si le prezinta elevilor.
Dezvoltarea stocurilor de peste si capturile totale sunt reprezentate intr-o diagrama pe baza
materialelor pentru profesori 4.4.

Verificand graficul de crestere, profesorul le spune elevilor si care este populatia totala de peste la
inceputul sezonului al doilea.

Elevii primesc inapoi fisele de inregistrare si calculeaza capturile totale de-a lungul sezoanelor.

Experienta a aratat ca elevii tind de obicei sa atinga limitele la Tnceputul jocului, prin urmare o captura
totala de 70 de tone — jumatate din populatia de peste — este destul de probabila; posibil si mai mare.
Daca populatia de peste a scazut la jumatate, se va reface pana la un nou nivel de 94 de tone.
Aceasta inseamna ca populatia de peste a scazut cu o treime intr-un singur an. Curbele de pe
diagrama arata o cadere abrupta si indica pericolul iminent al epuizarii stocului de peste.

Elevii vor deveni acum constienti de aceasta amenintare. Daca toti vor atinge cota maxima de 15%,
pestele aproape va disparea in doua sau trei sezoane. Grupurile vor discuta daca trebuie sa scada
cotele pentru a preveni disparitia totala. De la acest punct nhainte, fiecare joc se desfasoara diferit, in
functie, de exemplu, de varsta sau gen.

Rundele urmatoare se joacd in acelasi mod. In cursul urmétoarelor trei runde, grupurile nu sunt
incurajate sa comunice, dar pot face asta daca au inifiativa in acest sens. Profesorul, ca manager al
jocului, le acorda elevilor un anumit timp, dar insista ca urmatoarea runda sa se desfasoare dupa
aproximativ 5 minute; acest lucru ilustreaza realitatea — cand incepe sezonul, pescarii trebuie sa isi
faca treaba.

Dupa cateva runde, profesorul poate realiza ,un miracol”’, daca s-au diminuat prea repede capturile,
adaugand cateva tone suplimentare Tn tabelul cu cresterea populatiei de peste.

Dupa runda a patra, profesorul Tncurajeaza grupurile sa comunice daca nu au facut inca acest lucru.

Uneori, elevii vor ajunge la o decizie comuna, alteori nu. Grupurile decid daca si in ce masura doresc
sa fie supusi unor acorduri comune — la fel ca n viata reala.
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Lectia 2
Jocul pescuitului (2)

Aceasta matrice rezuma informatiile de care un profesor are nevoie pentru a planifica si a desfasura
lectia.

Formarea de competente se refera direct la ECD/EDO.
Obiectivul invatariiarata ceea ce elevii stiu si inteleg.

Sarcinal/ sarcinile elevilor, impreuna cu modul de lucru, formeaza elementul central al procesului
de Tnvatare.

Lista de verificare a materialelor sprijina pregatirea leciiei.

Timpul alocat ofera profesorului o recomandare in linii mari pentru managementul timpului.

Formarea de Negocierea unui compromis.
Obiectivul invatarii Interdependenta, conflict de interese.
Sarcinile elevilor Elevii analizeaza o problema complexa.

Elevii coopereaza (trebuie sa coopereze) pentru a elabora o solutie

Materiale si resurse La fel ca la lectia 1.

Mod de lucru Invatare bazaté pe sarcini.

Timpul alocat 1. Jocul pescuitului (runda 4) 7 min
2. Negocieri 15 min
3. Jocul pescuitului (rundele 5-7) 20 min

Caseta cu informatii
Elevii continua jocul pescuitului, jucand in continuare trei sau patru runde.

Dupa runda a 4-a, profesorul ii incurajeaza pe elevi sa vorbeasca intre ei, daca nu au facut inca
acest lucru. Timpul alocat este oprit pentru a le da elevilor ocazia de a face schimb de puncte de
vedere si sugestii. Profesorul decide cat dureaza acest interval ihainte ca elevii sa continue.
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Descrierea lectiei

Etapa 1: Elevii joaca o runda

Profesorul prezinta rezultatele. Daca elevii iau inifiativa, profesorul 1i lasa sa continue pentru ceva
timp. Profesorul anunta ca intervalul dintre sezoanele de pescuit a fost extins cu 10 minute.

Etapa 2: Negocieri

Elevii se confruntd cu o problema serioasa — pescuitul excesiv — si nu au niciun cadru institutional
(reguli de comunicare, sistem de control si reguli privind pescuitul etc.) care sa ii sprijine, daca nu
creeaza unul.

Profesorul nu trebuie sa participe la discutiile elevilor in niciun fel (consilier, comentator, presedinte,
antrenor etc.), ci doar urmareste si asculta cu atentie. Oportunitatile de invatare in abordarea bazata
pe sarcini tin de probleme si, ca si in viata din afara scolii, elevii trebuie sa le faca fata singuri.

Etapa 3: Elevii joaca trei runde finale
Profesorul le cere elevilor s& continue jocul in ritm normal. Tn functie de rezultatul negocierilor,

jucatorii 1si pot schimba politica de pescuit, iar rezultatele aratd un oarecare succes in evitarea
colapsului stocului de peste.
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Lectia 3

Cum prindem ,,cat de mult peste posibil“?
Analiza si reflectie

Aceasta matrice rezuma informatiile de care un profesor are nevoie pentru a planifica si a desfasura
lectia.

Formarea de competente se refera direct la ECD/EDO.
Obiectivul invatariiarata ceea ce elevii stiu si Inteleg.

Sarcinal sarcinile elevilor, impreuna cu modul de lucru, formeaza elementul central al procesului
de invatare.

Lista de verificare a materialelor sprijina pregatirea leciiei.

Timpul alocat ofera profesorului o recomandare in linii mari pentru managementul timpului.

Formarea de Gandire analitica: legarea experientei de un model sau un concept abstract.
Obiectivul invatarii Modelul obiectivelor sustenabilitatii.
Sarcinile elevilor Elevii reflecteaza la experientele lor din jocul pescuitului.

Materiale si resurse Fisa pentru elevi 4.2.

Fisa pentru elevi 4.3 (optional).

Mod de lucru Concluziile analizei.
Discutie in plen.

Activitate individuala.

Timpul alocat 1. Analiza: elevii ies din rolurile lor 15 min

2. Elevii exploreaza ambiguitatea instructiunii 10 min
,Incercati s& prindeti cat de mult peste posibil.”

3. Modelul obiectivelor sustenabilitatji 15 min

Caseta cu informatii
Analiza: elevii ies din rolurile lor. Aici pot fi implicate sentimente puternice.

Abordarea inductiva a modelului obiectivelor sustenabilitatii: elevii elaboreaza categorii de
obiective ale modelului sustenabilitatii pe baza concluziilor analizei. Exercitiu de gandire
abstracta.

Invatarea constructivista: elevii creeaza contextul in care inteleg si au nevoie de modelul
sustenabilitatii. In loc sa adreseze intrebari profesorului, isi pun ei insisi intrebari in timpul de
reflectie.
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Descrierea lectiei
Etapa 1: Analiza

Elevii ies din rolurile lor din jocul pescuitului

Profesorul noteaza pe flipchart sau pe tabla, lasand spatiu liber pentru o a doua coloana.

Este posibil ca elevii sa exprime sentimente puternice:

— conflict intre Tnvingatori si nvinsi

— pescari bogati si pescari saraci

— distrugerea resurselor naturale

— scaderea capacitatii totale de pescuit (saracirea intregii comunitati de pescari)

— negocieri dificile, cum ar fi lipsa de responsabilitate, parteneri care nu vor sa coopereze

— dificultatea de a obtine informatii vitale; presupuneri in afara de pescuitul excesiv

— nicio autoritate care sa aplice regulile

— nicio recompensa pentru politica de pescuit responsabila — pescuit redus inseamna saracie si

capturi suplimentare pentru ceilalii pescari.

Etapa 2: Reflectie

Elevii exploreaza ambiguitatea instructiunii,incercati sa prindeti cat de mult peste
posibil”

Profesorul le explica elevilor ca au conturat o problema complicata. Pentru a depasi astfel de
probleme, primul pas este sa le infeleaga. Ca si in medicina, doctorul are nevoie de un diagnostic
Tnainte sa decida ce tratament sa aplice.

Profesorul le reaminteste elevilor de instructiunea pe care au primit-o inainte sa inceapa jocul
pescuitului si scrie propozitia pe tabla sau pe flipchart: ,Incercati sa prindeti cat de mult peste posibil”.
Profesorul le cere elevilor sa-si aminteasca cum au Tnfeles aceasta instructiune si care a fost obiectivul
lor atunci cand si-au definit cota de pescuit. Trebuie sa se gandeasca la trei puncte:

.Incercati” — cine trebuie sa incerce?

»Cat de mult posibil” — care este limita indicata de cuvantul ,posibil”?

Elevii se gandesc timp de un minut n liniste. Profesorul le cere apoi sa raspunda. Elevii explica cum
au Tnteles aceasta instructiune si mentioneaza si motivele. Dupa ce s-a format o imagine clara,
profesorul noteaza afirmatiile cheie pe tabla (flipchart).

Daca elevii spun ca au adoptat perspectiva satului lor, concentrandu-se pe interesele lor, daca este
necesar in detrimentul celorlalii si al mediului, rezultatul va fi ca in tabelul de mai jos. Dar este posibil
ca unii elevi sa includa alte perspective, iar rezultatul se va apropia mai mult de imaginea completa (a
se vedea al doilea tabel).

Obiectivul nostru in jocul pescuitului:

LIncercati s prindeti cat de mult peste posibil.”

Cine? Cat de mult posibil? Cand?
Barca noastra Limita stabilita Astazi
Prin cota
Bunastare Bunastare Bunastare
pentru noi pentru noi pentru noi
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Daca au mentinut perspectiva bunastarii satului lor, rezultatul va fi frapant. Elevii vor vedea ca din
cauza ca s-au concentrat doar asupra ,bunastarii noastre”, au produs la modul colectiv o catastrofa.

Astfel se naste intrebarea elevii isi pot imagina o alternativa, interpretari mai constructive ale
obiectivului ,prindeti cat de mult peste posibil ”.

Pe de altd parte, daca elevii au inclus si alte obiective, cum ar fi protectia resurselor de peste sau
responsabilitatea pentru celelalte sate din jurul lacului, devine imediat clar contrastul dintre definitiile
obiectivului.

Elevii pot de asemenea sa verifice daca ar trebui sa fie schimbata instructiunea initiala. Totusi, daca
sunt de acord cu ipoteza model ca pestele din lac este singura resursa de proteine disponibila, acestia
0 vor accepta.

in cele din urm4, indiferent de directia discutiei, elevii trebuie s&-si dea seama si sa admitd c&
sintagma ,prindeti cat de mult peste posibil ” poate fi definita in diferite moduri, care duc la diferite
consecinte.

Profesorul rezuma ideile elevilor si le trece pe tabla:

Obiectivul nostru Tn jocul pescuitului:

,Incercati s& prindeti cat de mult peste posibil.”

Cine? Cat de mult posibil? cand?
Barca noastra |Toata lumea Limita stabilita Astazi Pe termen lung
Prin cota Pe baza ratei

de reproducere

Bunastare Bunastare Bunastare Protectia Bunastare Responsabilitate

pentru noi pentru noi pentru noi resurselor pentru noi (mediu, generatii
viitoare)

Conflict Pace Conflict Pace Conflict Pace

Aceasta imagine 1i poate determina pe elevi sa puna noi intrebari.

oA

In mod clar, alternativele sunt mai practice decat sa se insiste pe ,bunastare pentru noi“ in detrimentul
celorlalfi, deoarece rezultatul va fi conflictul. Dar de ce noi, jucatorii, nu am incercat de la inceput sa
echilibram aceste obiective si de ce a fost asa de greu sa fim de acord cu aceste obiective in timpul
negocierilor?

Etapa 3: Modelul obiectivelor sustenabilitatii

Pasul 3.1: Elevii fac legatura intre discutie si model

Profesorul distribuie fisa pentru elevi 4.2 (modelul obiectivelor sustenabilitafii). Elevii primesc sarcina
de a identifica obiectivul din model pe care tocmai I-au discutat (,bunastare pentru noi” — ,bunastare
pentru toata lumea” — ,protectia mediului” — ,responsabilitate fata de generatiile viitoare”).

Elevii raspund dupa ce analizeaza pentru scurt timp lucrurile in tacere. Ei vor identifica obiectivele din
triunghiul de pe fisa si, In functie de discutia precedenta, obiectivele viitoare.

Profesorul face referire la notele explicative (semnificatia sagetilor cu puncte duble, dimensiunile
obiectivelor: obiectivele sustenabilitatii, dimensiunea timpului, dimensiunea globala).
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Pasul 3.2: Stabilirea temei pentru acasa: elevii pregatesc un material pentru lecfia urmatoare

Profesorul le da elevilor o tema pentru acasa. Acestia urmeaza sa pregateasca un material, care sa
fie predat la Tnceputul lectiei urmatoare. Ei primesc urmatoarele instructiuni sub forma de mini-fisa (a
se vedea materiale pentru profesori 4.5).

1. Explicati de ce este dificil sa se indeplineasca doua sau mai multe obiective ale sustenabilitatii
in acelasi timp. Faceti referire la fisa pentru elevi 4.2 si discutia noastra din clasa.

2. Explicati de ce cei mai mulii jucatori raman atasati de obiectivul bunastrarii individuale, chiar si
atunci cand consecintele dezastruoase au devenit clare.

Daca doriti, puteti face referire si la exemple concrete.

Pregatiti explicatiile in scris.

Profesorul are la dispozitie optiunea de a le oferi elevilor fisa pentru elevi 4.3 pentru a-i sprijini, daca
este necesar.
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Lectia 4
Cum putem ajunge la sustenabilitate
Modalitati de a echilibra obiectivele si a depasi conflictele

Aceasta matrice rezuma informatiile de care un profesor are nevoie pentru a planifica si a desfasura
lectia.

Formarea de competente se refera direct la ECD/EDO.
Obiectivul invatariiarata ceea ce elevii stiu si inteleg.

Sarcinal sarcinile elevilor, impreuna cu modul de lucru, formeaza elementul central al procesului
de Tnvatare.

Lista de verificare a materialelor sprijind pregatirea lectiei.

Timpul alocat ofera profesorului o recomandare in linii mari pentru managementul timpului.

Formarea de Analiza si evaluare: reflectii asupra experientelor prin analiza pe baza de
competente concept.
Obiectivul invatarii Imboldurile ne influenteaza puternic comportamentul. Efectul imboldurilor

poate fi verificat prin reguli (extern) sau prin responsabilitate (autocontrol).

Concepte: imbold, dilema.

Sarcinile elevilor Elevii aplica o serie de concepte la experienta lor personala.

Materiale si resurse Fisa pentru elevi 4.2.

Mod de lucru Prezentari; discutie Tn plen; informatji din partea profesorului.
Timpul alocat 1. Elevii isi prezinta ideile 10 min
2. Elevii reflecteaza la influenta imboldurilor asupra 15 min

comportamentului lor

3. Elevii discuta doua abordari de baza pentru a rezolva 15 min
dilema sustenabilitate - profit

Caseta cu informatii

In aceastd lectie, elevii aplicd conceptul de imbolduri pentru a-si analiza comportamentul din jocul
pescuitului. Felul in care a fost construit jocul i-a incurajat pe elevi s se concentreze pe obiectivul
maximizarii castigurilor pe termen scurt indiferent de consecintele pentru alti pescari sau resursa
comuna de peste.

In aceastd lectie de final, elevii discutd despre modalitdtile de a controla imboldurile cu efect
contraproductiv. Acest lucru se poate face in doua moduri. Mai intai, prin mijloace politice
(abordarea autoritara); regulile si legile permit sau interzic anumite tipuri de comportament.
Recompensele si pedeapsa sunt mijloace de aplicare a legii. In al doilea rand, oamenii isi
controleaza ei insisi comportamentul prin asumarea responsabilitatii. Elevii discuta despre ce
abordare prefera.

Tema pentru acasa este importanta din mai multe puncte de vedere: elevii reflecteaza la lectia
anterioara si inregistreaza concluziile. Ei isi prezinta ideile la Tnceputul acestei leciii si sunt implicati
in mod activ de la Tnceput. Profesorul primeste feedback referitor la ce au invatat si au inteles elevii.
Astfel se poate orienta cu privire la cum va continua (invatare constructivista si instruire centrata pe
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Etapa 1: Elevii isi prezinta ideile
Profesorul face legatura intre subiectul lectieisi intrebarile cheie

Elevii trebuie sa vina pregatiti la aceasta lectie cu raspunsurile la cele doua intrebari cheie. Gandindu-
se la aceste intrebari, elevii au creat cadrul conceptual pentru intreaga lectie (invatare constructivista).

1. Explicati de ce este dificil sa se indeplineasca doua sau mai multe obiective ale sustenabilitafji
in acelasi timp. Faceti referire la & fisa pentru elevi 4.2 si discutia noastra din clasa.

2. Explicati de ce cei mai multi jucatori raman atasati de obiectivul bunastarii individuale, chiar si
atunci cand consecintele dezastruoase au devenit clare.

Daca doriti, puteti face referire si la exemple concrete.

Pregatiti explicatiile in scris.

Profesorul anunta subiectul lectiei: cum putem ajunge la sustenabilitate? Scrie subiectul pe tabla sau
pe flipchart si 1i invita pe elevi sa vorbeaca. Fiecare dintre cele doua intrebari este abordata pe rand.

Intrebarea 1: Obiectivele sustenabilitatii

Se poate presupune ca elevii s-au gandit la urmatoarea problema: in timp ce unele obiective ale
sustenabilitatii se potrivesc bine impreuna, altele se exclud reciproc. Protectia mediului, de exemplu,
merge foarte bine cu responsabilitatea fata de generatiile viitoare si fata de omenire in general
(perspectiva globala, o singura lume). Aceste obiective sunt puse in pericol daca generatia prezenta
cautd sa obtina o bunastare din ce in ce mai mare in prezent (economia). Societatea (obiectivul
distributiei corecte) si economia (cresterea capacitatii si a productivitatii) se pot potrivi, dar in multe
cazuri nu este asa.

Jocul pescuitului a reprezentat scenariul cel mai rau in care totul a mers prost. Chiar si satele mai
bogate se confrunta cu declinul economic.

Elevii pot face referire la eforturile actuale de a armoniza cresterea economica si protectia mediului:
reciclarea deseurilor, productia de electricitate cu ajutorul generatoarelor bazate pe forta vantului,
soarelui sau a apei sau constructia de masini electrice.

Intrebarea 2: Obiectivul bunéstarii individuale

Se poate presupune ca elevii s-au gandit la urmatoarea problema: in jocul pescuitului, ,castigatorul”
pare a fi satul cu cele mai mari capturi. Responsabilitatea faia de mediu nu a dat roade, la sensul
propriu.

La fiecare runda, profesorul invita sa vorbeasca 6 pana la 10 elevi. Cand se formeaza o imagine clara,
elevii incearca sa faca un rezumat. Rezultatul se poate apropia de ceea ce s-a prezentat aici, dar
poate sa fie si diferit. Daca elevii nu sunt de acord, trebuie sa se mentioneze si lucrul acesta.

Etapa 2: Elevii reflecteaza la influenta imboldurilor asupra
comportamentului lor

Printr-o scurtd expunere, profesorul prezintd doua concepte care ii ajuta pe elevi sa-si infeleaga
comportamentul din jocul pescuitului.

Tn jocul pescuitului, responsabilitatea fatd de mediu si de binele altora nu a dat roade, in sens propriu,
in schimb maximizarea capturilor pentru binele propriu a functionat. Acest semnal a fost foarte clar.
Acest tip de influenta subtila, care ne indeamna sa ne comportam intr-un anumit fel, dar nu ne
forteaza, se numeste imbold.
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Acum profesorul se opreste si le cere elevilor sa se gadndeasca la imboldurile pe care le resimt in viata
de zi cu zi. Ne putem astepta la exemple precum:

— Tindem sa cumparam produsul mai ieftin daca nu exista diferente mari de calitate.
— Depunem eforturi la scoala sa luam note bune.

— Parintji le promit copiilor o recompensa daca se descurca bine la scoala.

—  Companiile de asigurari ofera bonusuri daca clientii nu solicita despagubiri.

— Primesti un cadou daca te abonezi la o revistd sau daca reusesti sa-ti convingi un prieten sa
se aboneze.

— Unii oameni nu vor sa bea prea mult fiindca se tem ca reputatia lor va avea de suferit.
Elevii, sau profesorul, trag o concluzie pe baza unor astfel de exemple.

Aceste exemple arata foarte clar ca imboldurile fac apel la interesele noastre personale. Deseori,
acestea au de-a face simplu si direct cu banii, dar si cu dorinta noastra de a avea succes sau de a fi
acceptati de catre ceilalti. Economiile de piata competitive se bazeaza foarte mult pe imbolduri, iar
imboldul profitului se afla in centrul competitiei specifice unei piete libere. Nu este prin urmare nicio
surpriza daca elevii raspund unui imbold care le este foarte familiar.

Etapa 3: Elevii discuta doua abordari de baza pentru a rezolva dilema
sustenabilitate - profit

Profesorul propune un al doilea subiect de discutie, legat de conceptul de dilema. Imboldul de a ne
creste castigurile individuale este puternic. Din perspectiva sustenabilitatii, consecintele sunt
dezastruoase daca tofi raspundem la imboldul profitului, si stim bine lucrul acesta. Ne confruntam cu o
dilema. Stim ca ar trebui sa facem ceva pentru a proteja resursele comune, dar daca incercam, vom
avea parte de esec si vom sfarsi mai saraci decét altii. Asadar ne Intoarcem la obiectivul de a face
profit, temandu-ne de ce este mai rau. Aceasta situatie, in care facem ceva rau indiferent de ce
optiune alegem — si trebuie sa facem o alegere — se numeste dilema.

Elevii ar trebui mai intai sa puna intrebari pentru intelegere. Dupa ce ajung sa fie de acord cu ipoteza
ca imboldul profitului din etapa initiala a jocului pescuitului este puternic, pot reveni la intrebarea
despre cum pot depasi potentialul sdu distructiv. Experienta lor din cursul jocului este importanta aici.
Au reusit elevii sa controleze sau sa-si coordoneze politicile de pescuit? Chiar daca nu au reusit, ce
solutii s-au sugerat? Ce solutii ar sugera acum privind Thapoi?

in sens larg, ne putem astepta ca ideile elevilor s& se incadreze in doua categorii. Este posibil s& nu
abordeze toate aspectele incluse in aceasta descriere ideala:

— Abordarea autoritaré: pescarii au nevoie de un set de reguli si legi si un sistem de control si
sanctiuni pentru a aplica aceste reguli si legi. Pescarii sunt controlati de o institutie care le este
superioara, iar aceasta institufie — un guvern, cel mai probabil — ar defini si obiectivele
sustenabilitatii. Libertatea de a urmari imboldurile legate de profit ar fi strict limitata.

— Abordarea pe bazé de contract. pescarii semneaza un contract cu privire la reguli sau principii Si
poate si obiectivele sustenabilita{ii. Pot fi de acord si cu un sistem de controale si sanctiuni.

Pe care dintre cele doua optiuni o prefera elevii? Daca a mai ramas doar putin timp, profesorul le cere
elevilor sa ridice mainile si un elev sau doi din fiecare tabara prezinta motivele. Daca este suficient
timp, poate urma o discutje. Elevii pot arata ca dezavantajul unei abordari ierarhice, autoritare consta
in faptul ca o institufie Tndepartata poate sa nu inieleaga foarte clar obiectivele sustenabilitatii.
Abordarea locala pe baza de contract are avantajul expertizei, dar poate fi inferioara in ceea ce
priveste sactionarea nerespectarii contractului. Deoarece pescarii sunt parteneri egali, nu pot face pe
politistii unii fata de aliii
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Participarea politica: solutionarea conflictelor, rezolvarea problemelor

Materiale pentru profesori (managerii de joc) 4.2

Grafic de reproducere: refacerea populatiei de peste (in tone de
peste)

La sfarsitul sezonului de pescuit, raman 47 de tone de peste in lac.

In sezonul inchis, populatia de peste se reface. In acest exemplu, populatia de peste ajunge la 56
de tone la Tnceputul noului sezon de pescuit.

Managerul jocului anunta acest numar, iar jucatorii decid apoi care va fi captura lor in noul sezon.

Managerul jocului nu trebuie sa le arate jucatorilor acest grafic de reproducere.

Sfarsitul Tnceputul Sfarsitul Tnceputul Sfarsitul Tnceputul Sfarsitul Tnceputul
sezonului sezonului sezonului sezonului sezonului sezonului sezonului sezonului

trecut nou trecut nou trecut nou trecut nou

tone tone tone tone tone tone tone tone
0 0 38 43 76 103 114 147
1 0 39 45 77 104 115 147
2 1 40 46 78 106 116 147
3 1 41 47 79 107 117 147
4 2 42 49 80 109 118 147
5 2 43 50 81 110 119 147
6 3 44 52 82 112 120 148
7 4 45 53 83 113 121 148
8 5 46 55 84 115 122 148
9 7 *47 *56 85 116 123 148
10 11 48 58 86 118 124 148
11 12 49 59 87 119 125 149
12 13 50 61 88 121 126 149
13 14 51 62 89 122 127 149
14 15 52 64 90 124 128 149
15 16 53 65 91 126 129 149
16 17 54 67 92 128 130 150
17 18 55 69 93 130 131 150
18 20 56 71 94 132 132 150
19 21 57 73 95 134 133 150
20 22 58 75 96 136 134 150
21 23 59 76 97 138 135 150
22 24 60 78 98 140 136 150
23 25 61 79 99 141 137 150
24 27 62 81 100 142 138 150
25 28 63 82 101 142 139 150
26 29 64 84 102 142 140 150
27 30 65 85 103 143 141 150
28 31 66 87 104 143. 142 150
29 32 67 89 105 144 143 150
30 34 68 91 106 145 144 150
31 35 69 92 107 145 145 145
32 36 70 94 108 145 146 150
33 37 71 95 109 146 147 150
34 38 72 97 110 146 148 150
35 40 73 98 111 146 149 150
36 41 74 100 112 146 150 150
37 42 75 101 113 146

* Indica exemplul utilizat aici — 47 de tone (sfarsitul sezonului trecut) — 56 de tone (inceputul noului sezon).

Se bazeaza pe: Wolfgang Ziefle, “Das Fischerspiel”, p. 13.
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Materiale pentru profesori 4.4
Jocul pescuitului: diagrama stocurilor de peste si a capturilor totale

10

Tone
160
150
140
130
120
110
100
90
80
70
60
50
40
30
20
10
0
Sezonul nr.

Copiati aceasta diagrama pe foaia pentru retroproiector, pe tabla sau pe flipchart. inregistrati evolutia
stocurilor de peste (inceputul sezonului) si capturile totale (sfarsitul sezonului) indicAnd numarul de
tone pentru stocuri si capturi si desenati apoi doua linii cu culori diferite.
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Materiale pentru profesori 4.5
Instructiuni pentru tema (mini-fisa pentru elevi)

Elevii primesc urmatoarele instructiuni referitoare la tema pentru acasa. Aceasta pagina poate fi
copiata si taiata in mini-figse. Instructiunile scrise sunt mai precise si economisesc timp la ora.

o<

1. Explicati de ce este dificil sa se indeplineasca doua sau mai multe obiective ale sustenabilitatii
in acelasi timp. Faceti referire la fisa pentru elevi 4.2 si discutia noastra din clasa.

2. Explicati de ce cei mai multi jucatori ramén atasati de obiectivul bunastarii individuale, chiar si
atunci cand consecintele dezastruoase au devenit clare.

Daca doriti, puteti face referire si la exemple concrete.

Pregatiti explicatiile in scris.

o<

1. Explicaii de ce este dificil sa se indeplineasca doua sau mai multe obiective ale sustenabilitatii
in acelasi timp. Faceti referire la fisa pentru elevi 4.2 si discutia noastra din clasa.

2. Explicati de ce cei mai multi jucatori raman atasati de obiectivul bunastarii individuale, chiar si
atunci cand consecintele dezastruoase au devenit clare.

Daca doriti, puteti face referire si la exemple concrete.

Pregatiti explicatiile in scris.

<

1. Explicati de ce este dificil sa se indeplineasca doua sau mai multe obiective ale sustenabilitatii
in acelasi timp. Faceti referire la fisa pentru elevi 4.2 si discutia noastra din clasa.

2. Explicati de ce cei mai multi jucatori raman atasati de obiectivul bunastarii individuale, chiar si
atunci cand consecintele dezastruoase au devenit clare.

Daca doriti, puteti face referire si la exemple concrete.

Pregatiti explicatiile in scris.

o<

1. Explicati de ce este dificil sa se Indeplineasca doua sau mai multe obiective ale sustenabilitatii
in acelasi timp. Faceti referire la fisa pentru elevi 4.2 si discutia noastra din clasa.

2. Explicati de ce cei mai multi jucatori ramén atasati de obiectivul bunastarii individuale, chiar si
atunci cand consecintele dezastruoase au devenit clare.

Daca doritj, puteti face referire si la exemple concrete.

Pregatiti explicatiile in scris.
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Unitatea de invatare 4.5 Informatii contextuale pentru profesori

Lista de lectura pentrujocul pescuitului

Lista de lectura

Garrett Hardin (1968), “The tragedy of the commons”, in Science, Volumul 162 (1968), p. 1244,
www.garretthardinsociety.org.

Elinor Ostrom (1990), Governing the commons. The evolution of institutions for collective action.
Cambridge University Press.

Wolfgang Ziefle (2000), “Fischerspiel und Verfassungsspiel. Die Allmendeklemme und mdgliche
Auswege”, in: Gotthard Breit/Siegfried Schiele (eds.), Werte in der politischen Bildung, Wochenschau-
Verlag, pp. 396-426, www.Ipb-bw.de/publikationen/did_reihe/band22/ziefle.htm.

Wolfgang Ziefle (1995), “Das Fischerspiel”’, in: Landeszentrale fir politische Bildung Baden-
Wirttemberg (ed.), Politik und Unterricht (1/1995), pp. 7-35.
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UNITATEADE INVATARE 5
REGULI SI LEGI
invdtamant secundar superior

Ce reguli ne servesc cel mai bine interesele?
Un joc de luare a deciziilor

5.1 si 5.2 De ce o comunitate are nevoie de reguli?
Regulile sunt instrumente pentru a rezolva probleme

Elevii concep un cadru institutional

5.3 Ce reguli ne servesc cel mai bine interesele?

Elevii compara si evalueaza solutiile

5.4 Conferinta

Membrii comunitatii cad de acord asupra unui set de reguli
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Unitatea de invatare 5
Reguli si legi
Ce reguli ne servesc cel mai bine interesele?

»,Regulile sunt instrumente”—o abordare constructivistapentru
intelegerea institutiilor

Acest slogan rezuma afirmatia cheie pe care se concentreaza aceasta unitate. Reguli, legi, constitutji
si Declaratia universal& a drepturilor omului, toate pot fi exprimate sumar prin conceptul de institutii. In
acest manual, institutiile sunt vazute ca produse — oamenii au creat aceste institutii cu un anumit scop.
In acest sens, ,regulile — sau vorbind la modul general, institutiile — sunt instrumente”.

Institutiile sunt instrumente care servesc unor scopuri precum urmatoarele:
— rezolva probleme serioase in societate;
— neutralizeaza sursele potentiale de conflict, deoarece produc stabilitate si securitate;

— definesc relatiile de putere dintre grupurile din societate cu interese diferite; apoi i pot proteja pe cei
slabi sau pot acorda puteri exclusive unui anumit grup sau chiar unor persoane.

Prin urmare, pentru a Intelege institutiile, trebuie sa intelegem scopul sau interesul pe care creatorii lor
I-au avut in vedere. Institutiile sunt sisteme complexe pentru rezolvarea unor probleme complexe. Ele
apar in urma unor procese de negociere si conflict, revolutii sau reforme. In democratii, dezvoltarea
institufionala este un proces de Tnvatare colectiva care se desfasoara la randul sau intr-un set de
reguli procedurale, deoarece constitutiile trebuie sa fie modificate cu atentie si cu responsabilitate.

Elevii inteleg institutiile prin proiectarea unei institutii

Aceata parte cheie - dimensiunea constructivista a dezvoltarii institutionale — este reflectata de sarcina
cheie a acestei unitati. Elevii se confrunta cu o problema politica si au sarcina de a inventa un set de
reguli pentru a o rezolva. Ei devin congtienti de problemele de care trebuie s& se ocupe creatorii
institutiilor si pot analiza constitutia si legile tarii lor, precum si drepturile omului, Tntr-un mod mai
patrunzator, concentrandu-se mai mult pe scopul institutiilor decat pe fragmente izolate de reguli si
regulamente.

Aceasta versiune a unitatii 5 este conceputa ca o extindere a unitatii 4, dar poate fi folosita si ca o
unitate separata cu patru lectii (a se vedea mai jos alte detalii cu privire la aceasta optiune). Ambele
variante stabilesc aceeasi sarcina si se concentreaza pe acelasi subiect. Problema de care se ocupa
elevii este cum ar trebui o comunitate de pescari sa-si gestioneze in mod sustenabil resursa comuna,
stocul de peste dintr-un lac (pentru un model al obiectivelor sustenabilitatii, a se vedea fisa pentru
elevi 4.2). Cel putin aceste patru probleme trebuie sa fie rezolvate:

1. Cum pot evita pescarii pescuitul excesiv si distrugerea stocului de peste?
2. Cum pot atinge pescarii o capacitate maxima?
3. Cum pot obtine pescarii o distributie echitabila a veniturilor?

4. Cum pot indeplini pescarii aceste obiective pe termen lung, in prezent si in viitor?

Elevii cunosc cheia pentru solutionarea acestei probleme. Fisa pentru elevi 4.4 indica cifrele pentru
captura optima sustenabila (42 de tone). Pescarii au nevoie de un set de reguli care sa controleze
comportamentul oamenilor in vederea indeplinirii acestor obiective. Sarcina elevilor este sa conceapa
acest cadru normativ. in sens larg, ei pot alege intre doud abordari: ,stat” si ,contract’. Ambele au
avantaje si dezavantaje (a se vedea fisa pentru elevi 5.2).
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Ambele abordari au avut succes in unele cazuri, ambele au si e§uat14. Pentru a vedea daca solutia
elevilor functioneaza sau nu, este necesar ca aceasta sa fie testata, ceea ce inseamna sa se joace
cateva runde din jocul pescuitului (a se vedea unitatea 4) in continuarea acestei unitati. Unitatile 4 si 5
pot fi prin urmare combinate pentru a alcatui un laborator de design instituional si management
sustenabil al resurselor — un proiect fascinant, dar care necesita timp.

Unitatea - un model al realitatii

La fel ca unitatea de invatare 4, si aceasta unitate este conceputa ca un joc. Elevii au incheiat
unitatea 4 cu o idee despre cum sa rezolve problema pescuitului excesiv prin adoptarea obiectivului
sustenabilitaiii (a se vedea fisa pentru elevi 4.2). Ei au discutat despre ce tip de cadru institutional ar fi
indicat (lectia 4), dar nu au explorat acest subiect in detaliu. Aceasta versiune a unitatii 5 este o
continuare a jocului pescuitului, dar cu un punct central de interes diferit: ce reguli sau legi servesc cel
mai bine interesele comunitatii de pescari?

Unitatea de invatare 5 simuleaza procesul elaborarii si acceptarii unui cadru institutional pentru
comunitatea de pescari. Elevii revin prin urmare la rolurile lor de membri ai comunitatii de pescari, dar
sarcina lor este diferita. Ei elaboreaza acum un set de reguli. Un model reduce complexitatea pentru a
se concentra pe anumite aspecte care sunt importante pentru problema studiata, iar acest joc nu face
exceptie. Acum, jucatorii nu trebuie sa-si faca griji in legatura cu pescuitul si asigurarea traiului. Nu
exista vreo putere externa care sa le perturbe discutiile. Modelul jocului se concentreaza pe crearea
unui set de reguli. Ca si in realitate, negocierile pot esua — jucatorii pot s& nu ajungé la un acord. In
aceasta privinta, criterile de succes pentru negocierile politice si procesul de invatare in cadrul
ECD/EDO sunt diferite. Elevii pot invata foarte mult din esecul incercarii de a ajunge la un acord.

Rolul profesorului - manager de joc si presedinte

Ca manager de joc, profesorul are (chiar si) mai putine contributii decat la jocul pescuitului. El
actioneaza ca manager responsabil cu timpul, pentru a da o structura procesului. Altfel, un asemenea
joc nu s-ar putea desfasura la orele ECD/EDO. Profesorul nu trebuie sa ii indemne pe elevi sa faca
anumite alegeri. Procesul de luare a deciziilor este unul deschis — poate sa nu reuseasca daca elevii
nu pot ajunge la un acord cu privire la un proiect de cadru, dat fiind ca sunt posibile diferite alegeri.
Motivele elevilor pentru alegerile pe care le-au facut sunt la fel de inetresante ca si rezultatul.

Cum se poate folosi unitatea de invatare 5 ca o unitate distincta cu patru lectii

Constructia de baza a unitatii ramane aceeasi. Urmatoarele modificari permit utilizarea ei ca o unitate
formata din patru lectii:

— In loc de a actiona ca cetéteni, elevii au rolul de consilieri pentru comunitatea de pescari.
Consilierii formeaza echipe care elaboreaza cadre de reguli, le discuta si Tn final ajung la un
acord cu privire la ce model sa recomande comunitatjii.

— Prima lectie este dedicata studierii problemei. Elevii primesc relatarea referitoare la conflictul
legat de pescuit (fisa pentru elevi 4.1si solutia la problema sustenabilitatii fisele pentru elevi 4.2,
4.4). Elevii nu trebuie prin urmare sa rezolve la fel de bine aceasta problema, dar se pot
concentra pe intrebarea referitoare la regulile prin care pescarii pot fi incurajati, controlati sau
chiar fortati, cu scopul de a sustine obiectivul pescuitului sustenabil. Elevii trebuie sa se ocupe si
de problema proprietatii.

Prin aplicarea acestor modificari, unitatea poate urma forma recomandata pentru versiunea integrata
a unitatii 5.

YA se vedea Elinor Ostrom, Governing the Commons. The evolution of institutions for collective action,
Cambridge University Press, 1990.
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Dezvoltarea de competente: legaturi cu alte unitati de invatare

din volum

Ce reprezinta acest tabel

Titlul acestui manual, Participarea la democratie, se concentreaza pe competentele cetateanului activ
in democratie. Aceastda matrice ilustreazd potentialul efectelor de sinergie intre unitatile acestui
manual. Matricea arata ce competente se dezvolta in cadrul unitatii 5 (randul inchis la culoare).
Coloana cu cadrul ingrosat arata competentele de luare de decizii si activism politic — evidentiata
astfel datorita legaturii lor stranse cu participarea la democratie. Randurile de mai jos indica legaturile
cu alte unitati din manual: ce competente dezvoltate in cadrul acestor unitafi i sprijina pe elevi la

unitatea 5?

Cum poate fi utilizata aceasta matrice

Profesorii pot folosi aceasta

moduri.

matrice ca instrument pentru planificarea orelor ECD/EDO in diferite

— Aceasta matrice 1i ajuta pe profesorii care pot dedica numai cateva ore pentru ECD/EDO: un
profesor poate alege numai aceasta unitate si sa le omita pe celelalte, deoarece stie ca anumite
competente cheie se dezvolta de asemenea, intr-o anumitd masura, in aceasta unitate — de

exemplu, analizarea unei

responsabilitatii personale.

probleme, evaluarea efectului regulilor,

explorarea

importantei

— Matricea i ajuta pe profesori sa utilizeze efectele de sinergie ce ii ajutd pe elevi in formarea de
competente importante in mod repetat, in diferite contexte care sunt conectate in multe feluri. In
acest caz, profesorul selecteaza si combina mai multe unitati.

Unitati de invatare

Dimensiuni ale dezvoltarii competentelor

Analiza politica si
evaluare

Metode si abilitati

Participarea la
democratie

Luarea de decizii
si activism politic

Atitudini si valori

5 Reguli si legi Constructii de baza Lucru in echipa, Contract social sau | Aprecierea regulilor
ale cadrelor managementul acord cu privire lao | si a legilor in
institutionale si timpului optiune care sa fie abordarea civilizata
formgle de Comparatie recomandata a conflictelor
proprietate .

Alegeri

4 Conflict Absenta regulilor da Cum sa faci fata in
nastere la conflicte situatiile informale

de interese
conflictuale

2 Responsabilitate Imboldurile ne pot Abordarea Constientizarea
influenta puternic dilemelor, stabilirea | consecintelor
comportamentul prioritatilor deciziilor noastre

8 Libertate Exercitiul libertatii Dezbatere, Libertatea si Recunoastere
necesita un set de sustinerea incadrarea reciproca
reguli pentru a-i punctului de
proteja pe cei slabi vedere

6 Guvernare si
politici

Regulile si legile sunt
instrumente
importante pentru
rezolvarea
problemelor si
conflictelor

Compromisul si
incercarea si
eroarea in
procesele de luare a
deciziilor

141




Participarea la democratie

UNITATEA DE INVATARE 5: Reguli si legi —Ce reguli ne
servesc cel mai bine interesele?

Un joc de luare a deciziilor

Subiectul lectiei

Formarea de
competente/

obiectivele invatarii

Sarcinile elevilor

Materiale si
resurse

Metoda

la experienta lor.

Lectiile 1 si 2 Gandire analitica, Elevii elaboreaza |Fisele pentru elevi [Joc de luare a
De ce o comunitate planificarea un setdereguli [5.1,5.2,54. deciziilor.
are nevoie de sarcinilor. pentru . | Flipcharturi gi Activitate de
reguli? Identificarea unei comunitatea lor. markere, proiect.

probleme politice. Elevii isi retroproiector sau

Un set de regull pregatesc fise pentru elevi.

reprezinta coloana prezentarile.

vertebrala

institutionala a unei

comunitati.

lerarhie si relationare

— doua sisteme de

reguli; proprietate

publica si proprietate

Nnrivints
Lectia 3 Gandire analitica: Elevii isi compara |Fisele pentru elevi |Prezentari.
Ce reguli ne comparatie pe baza |si evalueaza 5.3,54. Discutie
servesc cel mai de criteri. proiectele. Flipcharturi (sau
bine interesele? Evaluare: selectarea |Tema: elevii iau |alternative).

criteriilor si deciziile cu privire

obiectivelor. la proiectele de

Atitudini si valori; ~ |c@dru si de regull

recunoastere pentru conferinta.

reciproca.

Eficienta, controlul

puterii, aplicarea

regulilor, fezabilitate,

echitate.
Lectia 4 Luarea unei decizii. |Elevii incearca sa |Fisele pentru elevi |Votare.
Conferinta Compromis, consens :Jur?g.a la o L 54-56. Expunerea

cadru. ecizie unanima. profesorului si

Elevii reflecteaza discutje.
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Lectiile 1 si 2
De ce o comunitate are nevoie de reguli?
Regulile sunt instrumente pentru a rezolva probleme

Aceasta matrice rezuma informatiile de care un profesor are nevoie pentru a planifica si a desfasura
lectiile.

Formarea de competente se refera direct la ECD/EDO.
Obiectivul invatariiarata ceea ce elevii stiu si infeleg.

Sarcinal sarcinile elevilor, impreuna cu modul de lucru, formeaza elementul central al procesului
de Tnvatare.

Lista de verificare a materialelor sprijina pregatirea leciiei.

Timpul alocat ofera profesorului o recomandare in linii mari pentru managementul timpului.

Formarea de Activitate de proiect (cooperare, managementul timpului, invatare
competente autocontrolata, orientarea spre produs, rezolvarea de probleme).

Gandire analitica, planificarea sarcinilor, identificarea unei probleme

Obiectivul invatarii Regulile si legile sunt instrumente puternice pentru a influenta si controla
comportamentul uman.

O societate fara un cadru normativ poate fi distrusa de conflictele
necontrolate dintre membrii sai.

Un set de reguli/ cadru normativ reprezinta coloana vertebrala
institutionala a unei comunitati.

Alegeri de baza: ierarhie si relationare — doua sisteme de reguli;
proprietate publica si proprietate privata.

Sarcinile elevilor Elevii elaboreaza un set de reguli pentru comunitatea lor.

Materiale si resurse Fisele pentru elevi 5.1, 5.2, 5.4.

Flipcharturi si markere, retroproiector sau fise pentru elevi.

Mod de lucru Joc de luare a deciziilor, activitate de proiect.

Timpul alocat (Lectia 1) |1. Profesorul prezinta sarcina 20 min
2. Elevii formeaza grupuri si lucreaza la proiect 20 min

Timpul alocat (Lectia 2) |3. Elevii lucreaza la proiect 40 min

Caseta cu informatii

Constructia jocului urmeaza principiul invatarii bazate pe sarcini: elevii se confrunta cu o problema
si trebuie sa gaseasca o solutie. Sunt informati cu privire la etapele procesului si limitele de timp,
iar apoi lucreaza pe cont propriu.

Jocul le cere elevilor sa-si reia rolurile de membri ai comunitatii de pescari si sa devina inca o data
jucatori, pana la lectia 4. Totusi, acum elevii actioneaza la un nivel diferit de reflectie si cu o
sarcina noua. Presiunea extrema a timpului, asa cum a fost cazul in timpul jocului pescuitului, nu
mai este o problema.
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Sarcina lor noua este sa elaboreze un set de reguli. O astfel de sarcina are o dimensiune politica:
jucatorii trebuie sa ajunga la o decizie, deoarece comunitatea nu poate supravietui fara un set de
reguli. Elevii traiesc experienta politicii ca pe ceva practic. Pentru a evita solutiile partinitoare,
grupurile trebuie sa includa membri din toate satele de pe malul lacului pentru a lua in calcul
diferite puncte de vedere si experiente.

Profesorul indeplineste rolul unui manager de joc. Managerii responsabili cu materialele primesc
de la profesor materialele de lucru. La inceputul celei de-a doua lectii, profesorul le vorbeste
elevilor timp de cinci minute.

Cu aceasta ocazie, profesorul distribuie propunerea de reguli pentru conferinta de la lectia 4.
Clarificand procedura Tnainte de conferinta, lectia a patra se va desfasura usor si va fi suficient
timp disponibil pentru etapa de reflectie, care are o mare importanta in Tnvatarea bazata pe
sarcini. Daca elevii au intrebari sau sugestii pentru a imbunatati aceste reguli, pot ridica aceste
puncte la lectia 2 si pot decide Tmpreuna cu profesorul cum sa-l abordeze pe fiecare.
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Descrierea lectiei 1

1. Profesorul prezinta sarcina

Elevii se gandesc la experienta lor din jocul pescuitului
Profesorul 1i implica pe elevi imediat iIndemnandu-i s&-si aminteasca experienta din jocul pescuitului:
1. Descrieti problemele pe care le-ati intalnit in jocul pescuitului.

Se poate anticipa cé elevii se vor referi la obiectivele sustenabilitatii. in functie de ce s-a discutat si de
ceea ce au inteles, vor vorbi si despre dificultafile legate de echilibrarea acestor obiective si
indeplinirea lor pe perioade lungi de timp. Este posibila o gama larga de raspunsuri. Elevii pot sa-si
raspunda la intrebari unul altuia, in timp ce profesorul prezideaza aceasta runda de exprimare a
ideilor.

2. Exprimati-va opinia cu privire la Tncercarile de a rezolva aceste probleme.

Aceasta intrebare include totul: obiectivele jucatorilor, modul lor de comunicare, vointa si capacitatea
lor de a coopera, profunzimea intelegerii problemei, rezultatul final — succes sau esec. Daca este
necesar, profesorul reduce campul vizat de aceasta intrebare larga.

Este de asteptat ca elevii si acorde atentie absentei unor reguli clare. In functie de deciziile lor, este
posibil ca ei sa fi incercat sa elaboreze astfel de reguli.

Elevii pot de asemenea sa sugereze anumite abordari: regulile necesitd o autoritate statala sau
functioneaza cel mai bine in retele mici, cu un set de reguli mai informal. Este posibil ca ei sa se fi
gandit si la problema proprietatii private sau publice asupra stocurilor de peste. Profesorul tine cont de
astfel de comentarii, deoarece pot avea legatura cu fisa pentru elevi 5.2.

Profesorul prezinta sarcina.

Activitatea initiala de brainstorming a asigurat contextul pentru sarcina. Profesorul le explica elevilor
ca astfel de probleme serioase au aparut in comunitatea de pescari din cauza absentei unui cadru clar
de reguli care sa defineasca modul si posibil si obiectivul interactiunii.

Experienta elevilor din jocul pescuitului poate fi generalizata:
— Nu exista societate umana fara conflicte.
— Nicio societate umana nu va supravietui fara cooperare.

— Nicio comunitate nu poate sa coopereze sau sa-si rezolve conflictele Tn mod pasnic fara un cadru
institutional de reguli.

— Aceste reguli pot fi puse in aplicare prin legi, dar sunt posibile si solutii alternative.

Elevii pot explora acum ce reguli servesc cel mai bine intereselor comunitatii. Ei revin la rolurile lor de
membri ai comunitatii de pescari, dar acum jocul este diferit. De data aceasta, ei actioneaza ca
inventatori de reguli. Formeaza grupuri si elaboreaza reguli, apoi le compara si le evalueaza, iar in
cadrul unei conferinte, voteaza in sfarsit pentru a adopta un cadru normativ pentru comunitatea de
pescari.

Programul pentru luarea deciziilor

Elevii primesc fisa pentru elevi 5.1.

Profesorul le explica elevilor ca jocul este un model al procesului politic de luare a deciziilor - unul
special, care se ocupa de introducerea regulilor de baza mai degraba decat un proces care se
desfasoara intr-un cadru deja stabilit.

Jocul continua pana la lectia 4, cand elevii opresc jocul si reflecteaza la experienta lor. Fisa pentru
elevi 5.1 descrie agenda si ofera cateva informatji cu privire la motivul pentru care este folosita tocmai
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aceasta metoda de joc in cazul de fata. Tn joc, ca si n realitate, un bun cadru pentru comunitate este
dat de o intrebare practica si nu de una academica. Elevii trebuie sa ia o decizie.

Profesorul distribuie fisa pentru elevi 5.2 care este un fel de ghid pentru cateva intrebari cheie ce
merita a fi luate in considerare. Daca elevii au abordat anumite puncte in cursul activitatii de
brainstorming care au legatura cu fisa pentru elevi, profesorul le atrage atentia asupra acestui lucru.

Cand elevii sunt gata sa inceapa, formeaza grupuri.

2. Elevii lucreaza la proiect (lectiile 1 si2)

Elevii formeaza grupuri de patru pana la sase membri. Pe rand, membrii fiecarei echipe de pescari isi
trec numele pe listele de pe tabla sau flipchart, asigurandu-se ca echipa lor este reprezentata de cel
putin un membru. Profesorul le explica elevilor ca este important sa se ia in considerare experientele
si perspectivele diferite ale celor patru echipe. Profesorul inregistreaza membrii grupurilor.

Mai Tntai, membrii grupurilor stabilesc responsabilitdtile de baza: 1-2 prezentatori, 1-2 responsabili cu
scrisul, managerul grupului (presedinte), managerul responsabil cu materialele si timpul, responsabilul
cu monitorizarea. Grupurile se reunesc la mese asezate pe cat de departe posibil. Managerii
responsabili cu materialele colecteaza materialele pentru grupul lor.

Elevii lucreaza in grupuri in cursul celei de-a doua jumatati a lectiei 1 si in cursul lectiei 2.

Elevii sunt liberi sa-si planifice activitatea, inclusiv tema.
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Descrierea lectiei 2

Elevii isi prezinta alegerile cheie

La inceputul lectiei 2, profesorul cere fiecarui grup sa-si prezinte alegerile de baza — ierarhie sau
relationare — sau un sistem mixt? Stocurile de peste ar trebui sa fie proprietate privata sau publica?
Daca doua sau mai multe grupuri au facut aceleasi alegeri, profesorul ii incurajeaza sa-si
impartaseasca rezultatele la un moment dat in cursul lectiei. Astfel de schimburi pot fi foarte utile
pentru conferinta, deoarece modelele similare pot alcatui unul singur.

Grupurile care doresc sa continue sa lucreze pe cont propriu nu trebuie sa fie impiedicate.

Acord in avans cu privire la regulile procedurale
Dupa ce a vorbit la inceputul celei de-a doua lectii, profesorul distribuie fisa pentru elevi 5.4 si le cere

grupurilor sa citeasca proiectele si sa decida daca sunt acceptabile. La sfarsitul lectiei, grupurilor li se
va cere sa voteze. In caz de obiectii sau intrebari, elevii trebuie sa le ridice in cursul lecijei.

Grupurile isi pregatesc prezentarile

Managerii responsabili cu materialele colecteaza materialele pentru prezentare in cursul lectiei.
Profesorul nu intervine daca un grup este Tn intarziere. Acesta le poate reaminti elevilor ca este
responsabilitatea lor sa termine prezentarea Tnainte sa inceapa lectia a treia, ceea ce permite ca
unele lucruri sa fie finalizate acasa.

Profesorul le cere elevilor responsabili cu scrisul sa pregateasca un document final cu proiectul lor —

n scris sau imprimat cu ajutorul unui computer — care poate fi semnat de toti membrii comunitatii (a se
vedea regulile procedurale din fisa pentru elevi 5.4).
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Lectia 3
Ce reguli ne servesc cel mai bine interesele?

Elevii compara si evalueaza solutiile

Aceasta matrice rezuma informatiile de care un profesor are nevoie pentru a planifica si a desfasura
lectia.

Formarea de competente se refera direct la ECD/EDO.
Obiectivul invatariiarata ceea ce elevii stiu si inteleg.

Sarcinal/ sarcinile elevilor, impreuna cu modul de lucru, formeaza elementul central al procesului
de Tnvatare.

Lista de verificare a materialelor sprijind pregatirea lectiei.

Timpul alocat ofera profesorului o recomandare in linii mari pentru managementul timpului.

Formarea de Gandire analitica: comparatie pe baza de criterii.

competente o s
P t Evaluare: selectarea criteriilor si obiectivelor.

Atitudini si valori: recunoastere reciproca.

Obiectivul invatarii Eficienta, controlul puterii, aplicarea regulilor, fezabilitate, echitate.

Sarcinile elevilor Elevii Tsi compara si evalueaza proiectele.

Tema: elevii iau deciziile cu privire la proiectele de cadru si de reguli pentru
conferinta.

Materiale si resurse Fisele pentru elevi 5.3, 5.4; flipcharturi (sau alternative)

Mod de lucru Prezentari
Discutie

Timpul alocat 1. Elevii prezinta solutiile 20 min
2. Elevii compara proiectele 15 min
3. Elevii primesc doua sarcini ca tema 5 min

Caseta cu informatii

Profesorul poate anticipa Tn linii mari directiile in care vor merge elevii, dar nu mai mult de atat.
Informatiile sunt la fel de noi pentru acesta ca si pentru elevi. Se ocupa de intrebari dificile, la care
s-a raspuns in diferite moduri, dupa cum arata atét istoria, cat si o comparatie a sistemelor politice
actuale. Membrii comunitatii cauta o solutie care serveste cel mai bine intereselor lor. Ei sunt de
acord cu obiectivul, dar pot avea idei diferite despre cum sa il indeplineasca.

Aceasta lectie este un exercitiu de cultura politica democratica.

Profesorul ar trebui sa 1i incurajeze pe elevi sa compare si sa evalueze calitatea analitica si
practica a proiectelor si sa faca acelasi lucru si el insusi. Elevii ar trebui sa isi dea seama ca
preferiniele pentru o anumita abordare a designului institutional sunt deseori legate de experienta
si de valori. Acestea nu sunt deschise la discutii sau moduri de a rationa. Elevii trebuie sa fie
incurajati sa le exprime, intr-un cadru de recunoastere reciproca. Daca, in cele din urma,
comunitatea adopta proiectul lor este o intrebare diferita.
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Descrierea lectiei

1. Elevii prezinta solutiile

Grupurile prezinta proiectele pe rand. Toti elevii folosesc fisa pentru elevi 5.3 ca instrument de
comparare.

Ordinea prezentarii: grupurile care impartasesc anumite alegeri de baza isi expun prezentarile unul
dupa altul, deoarece pot fi comparate mai usor. In acest caz, doud alternative de baz& pot fuziona

rapid.

2. Elevii compara proiectele

Fisa pentru elevi 5.3 ofera criteriile pentru comparatie. Acestea sunt cateva combinatii probabile — dar
creativitatea elevilor poate foarte bine sa produca alte rezultate!

A. Elemente de baza

Model 1 Model 2 Model 3 Model 4
Model de Autoritate statala |Autoritate statala |Retea Model mixt
guvernare
Forma de Proprietate publica |Proprietate privata |Proprietate publica |Proprietate privata
proprietate
Tendinta Economie Piata competitiva |Modelul cantonal, |Cooperativa semi-
centralizata (capitalism) + ,stat |cooperativa autonoma; reguli
planificata sau puternic” (modelul [autonoma pentru livrarea
xdictatura verde” occidental) surplusului de
peste cooperativei
B. Reguli

Nu existd o legatura foarte clara intre anumite modele si anumite reguli. Sunt posibile mai multe
combinatii diferite. Unele dintre cele mai importante puncte se regasesc in fisa pentru elevi 5.3:

— A fost definit un obiectiv?

— Cine are puterea de a lua decizii?

— Au fost asigurate instrumente pentru aplicarea regulilor?
— Au fost luate precautii impotriva abuzului de putere?

3. Elevii discuta proiectele

In timpul discutiei, elevii aplica criteriile la modelele alese. Vor prefera probabil modelele care au
aceeasi abordare de baza ca modelul propriu, prin urmare vor fi dezbatute motivele pentru aceste
alegeri. Exista totusi unele criterii dupa care pot fi evaluate toate modelele. Daca elevii nu le au in
vedere, o poate face profesorul:

— Obiectivul sustenabilitatii: proiectul de cadru ii ajuta pe pescari sa indeplineasca obiectivele
sustenabilitatii? (a se vedea fisa pentru elevi 4.1.)

— Fezabilitate: sistemul de reguli este destul de simplu de in{eles si de pus in practica?
— Echitate: regulile sunt echitabile?
— Democratie si drepturile omului: regulile respecta standardele democratiei si drepturilor omului?

— Legitimitate: este de dorit sa existe o decizie unanima cu privire la cadrul de reguli. Pot membrii
comunitatii sa fie de acord cu privire la un set de reguli?
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4. Tema: elevii aleg

Profesorul incheie discufia cu cateva minute Thainte de terminarea lectiei. Acesta actioneaza ca
manager de joc sau de proces si le explica elevilor ca la lectia finala se vor intalni in cadrul unei
conferinte pentru a adopta un cadru.

Elevii au doua sarcini de pregatit pentru conferinta:

Sarcina nr. 1: alegerea unui proiect de cadru

Nu va exista timp suficient pentru o discutie detaliata. Prin urmare, sarcina elevilor ca tema pentru
acasa este sa se hotarasca. Trebuie sa se ia o decizie, deci ar trebui sa fie dispusi sa accepte un
compromis. Un cadru care indeplineste céateva criterii cheie este mai bun decét alternativa continuarii
fara niciun cadru.

Pot acorda prioritate anumitor designuri si criterii de baza si sa stabileasca ce aleg in felul acesta.

Trebuie sa pregateasca un scurt enunt prin care sa 1i atraga pe membrii comunitatii sa adopte modelul
lor preferat.

Sarcina nr. 2: acceptarea sau modificarea regulilor procedurale pentru conferinta

Profesorul explica:

Nu numai comunitatea insasi, ci si o reuniune atat de importanta precum o conferinta a comunitatji
necesita un set de reguli. Membrii trebuie sa fie de acord cu privire la aceste reguli Thainte sa inceapa
conferinta. Fara un astfel de acord in prealabil, pot aparea situatii dificile dacad membrii comunitatii nu
pot cadea de acord cum sa voteze sau cum vor fi numarate voturile.

Fisa pentru elevi 5.4 confine o propunere pentru un set de reguli procedurale. Acestea vor fi primele
pe agenda, deoarece vor fi aplicate imediat dupa aceea. Elevii trebuie prin urmare sa aiba deja o
opinie: sunt de acord cu propunerea sau doresc unele modificari?
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Lectia 4
Conferinta

Membrii comunitatii cad de acord asupra set de reguli (cadru normativ).

Aceasta matrice rezuma informatiile de care un profesor are nevoie pentru a planifica si a desfasura
lectia.

Formarea de competente se refera direct la ECD/EDO.
Obiectivul invatariiarata ceea ce elevii stiu si Inteleg.

Sarcinal sarcinile elevilor, impreuna cu modul de lucru, formeaza elementul central al procesului
de Tnvatare.

Lista de verificare a materialelor sprijind pregatirea lectiei.

Timpul alocat ofera profesorului o recomandare in linii mari pentru managementul timpului.

Formarea de Luarea unei decizii.
Obiectivul invatarii Compromis, consens.
Sarcinile elevilor Elevii Tncearca sa ajunga la o decizie unanima.

Elevii reflecteaza la experienta lor.

Materiale si resurse Fisele pentru elevi 5.4-5.6.

Mod de lucru Votare

Expunerea profesorului si discutie

Timpul alocat 1. Elevii desfasoara conferinta 20 min

2. Elevii reflecteaza la experienta lor 20 min

Caseta cu informatii

Pentru elevi, o conferinta cu privire la o constitutie a unor fondatori de stat, sa spunem asa, este
un exercitiu de participare la democratie. Elevii indeplinesc rolul de legislatori constitutionali.
Chiar si conferinta necesita un set de reguli pe care elevii trebuie sa 1l adopte Thainte sa Inceapa.
Dand o structura procedurii, elevii isi pot asuma o responsabilitate deplina, inclusiv pentru
prezidarea reuniunii.

Invatarea pe bazi de sarcini necesita intotdeauna reflectie. Elevii pot invata ficand ceva numai
daca se gandesc la ceea ce fac sau la ce au facut. Care este semnificatia? Etapa de reflectie
asigura o intelegere cheie. Elevii inteleg ce poate fi generalizat. in cursul acestei secvente de
invatare, ei afla de ce comunitaiile au nevoie de un cadru institutional pentru a supravietui si ce
probleme si riscuri trebuie sa fie urmarite atunci cand se acorda putere autoritatilor.

Pentru aceasta unitate, recomandam o scurta expunere a profesorului pentru a atrage atentia
asupra multiplelor semnificatii. Elevii raspund la aceste informatii printr-o runda de discutji si un
chestionar de feedback.
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Descrierea lectiei
Aranjarea locurilor

In ambele parti ale lectiei — conferinta si etapa de reflectie - elevii sunt asezati in forma de cerc, fara
banci sau la bancile lor asezate in forma de patrat. Presedintele sta la catedra, 1anga tabla si flipchart.

1. Elevii desfasoara conferinta

Elevii desfasoara conferinta dupa regulile cu care au fost de acord. Profesorul urmareste si asculta.
Cu exceptia cazului in care elevii se confrunta cu probleme serioase (neintelegeri legate de felul in
care regulile trebuie sa fie aplicate, de exemplu), ceea ce este putin probabil, profesorul nu are de ce
interveni Tn niciun fel.

Profesorul ii observa pe elevi cum fsi indeplinesc rolurile. Foloseste aceasta ocazie pentru a-si adpta
expunerea ulterioara in functie de experienta elevilor.

2. Elevii reflecteaza la experienta lor

Profesorul rezuma unitatile 4 si 5 in cadrul unei expuneri

Elevii primesc fisa pentru elevi 5.5 fnainte de expunere. in cadrul acestei expuneri, profesorul trece in
revistd ceea ce s-a intdmplat In cele doua jocuri, jocul pescuitului si cel cu luarea deciziilor. Acestea
modeleaza un proces istoric prin care o societate se transforma intr-o comunitate cu un cadru
institutional de reguli. In functie de alegerea care s-a ficut in timpul conferintei, este posibil ca
societatea sa fi fondat acum un stat, complet, cu o constitutie si cu puteri legislative si de aplicare a
legilor clar definite. Sau este posibil ca membrii comunitatii sa fi ales o abordare pe baza de retea,
poate pentru a evita problema abuzului de putere. Profesorul Tsi adapteaza expunerea in functie de
rezultatele jocului. In plus, elevii au incercat s dep&seasca sursa de conflict permanent in cadrul
comunitatii de pescari prin definirea unei politici de sustenabilitate.

Acesta este Tn esenta un proces de modernizare. Jocurile prezinta paralele importante cu realitatea
sociala si istorica, dar si diferente semnificative (a se vedea concluziile).

Elevii reactioneaza la expunere

O astfel de expunere le ofera elevilor un material pentru gandire. Cunosc toate informatiile din
perspectiva jocului. Ceea ce este nou, si important pentru reflectie, este ceea ce poate fi generalizat si
aplicat la alte probleme si sarcini.

Elevii trebuie sa fie liberi sa puna intrebari pentru infelegere si sa faca observatii — cu ce sunt de acord
si cu ce nu.

Ei pot pune intrebari referitoare la punctele care i intereseaza. Aceasta le da posibilitatea profesorului
si elevilor sa planifice impreuna alte lectii si unitati. Ce poate fi acoperit de alte unitati, de exemplu in
acest manual? Ce poate fi legat de cerintele curriculare? Ce timp este disponibil? Sunt elevii interesati
de o sarcina de investigatie?

Elevii pot sugera sa se intoarca la jocul pescuitului — sa mai joace cateva runde, folosind nivelul de
reflectie si intelegere pe care l-au dobandit acum.
Elevii ofera feedbackpersonal

Profesorul distribuie fisa pentru elevi 5.6. Acesta este un chestionar care 1i ajuta pe elevi sa reflecteze
la procesul de invatare. Aceste enunturi ofera de asemenea si informatii importante pentru profesor in
vederea imbunatafirii activitaii viitoare. Daca elevii au un portofoliu, chestionarul ar trebui inclus n
acesta.

Daca profesorul doreste sa citeasca chestionarele, unii elevi se pot simti mai in sigurantd daca au
posibilitatea sa raspunda anonim.
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UNITATEADE INVATARE 6
GUVERNARE $I POLITICI

invdtamant secundar superior

Modelul ciclului de politici
Cum isi rezolva problemele o comunitate
democratica?

6.1 ,Problema noastra cea mai urgenta este...”
O discutie cu privire la stabilirea agendei politice

6.2 Politica—cum isi rezolva problemele o comunitate
democratica

Modelul ciclului de politici

6.3 Aplicarea modelului ciclului de
politiciSarcina de investigatie

6.4 Cum putem participa? Ciclul de politici ca instrument

pentru participarea politica

6.5 Sesiune de feedback (optional)
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Unitateade invatare 6

Guvernare si politici

Modelul ciclului de politici

Introducere pentru cadrele didactice

Cele doua dimensiuni ale politicii

Politica, potrivit definitiei clasice a lui Max Weber, are doua dimensiuni: pe de o parte, este o cautare
si o lupta pentru putere, iar pe de alta parte este ,gaurirea unor scanduri groase, atat cu pasiune, cat
si cu o buna judecaté’”s, incet si cu forta. Metafora reprezinta incercarea de a rezolva probleme

politice. Astfel de probleme trebuie sa fie rezolvate, deoarece sunt urgente si afecteaza societatea in

ansamblu, si sunt prin urmare complexe si dificile.

Aceasta unitate se concentreaza pe felul in care are loc aceasta ,gaurire a scandurilor groase” si cum
pot cetatenii care doresc sa participe la democratie sa joace in rol in stabilirea problemelor care merita
prioritate si a felului in care acestea ar trebui sa fie cel mai bine rezolvate.

Modelul ciclului de politici

Elevii afla cum sa foloseasca un instrument pentru a descrie si a infelege procesele de luare a
deciziilor politice — modelul ciclului de politici (a se vedea fisa pentru elevi 6.1). Politica este intelesa
ca un proces de definire a problemelor, iar apoi dezbaterea, alegerea si implementarea solutiilor.
Opinia publica si reactiile din partea acelor persoane si grupuri ale caror interese sunt afectate arata
daca solutiile servesc scopurilor lor si daca vor fi acceptate. Daca incercarea de a rezolva o problema
a reusit, ciclul de politici se incheie (terminarea politicii); dacd nu, ciclul porneste din nou. In unele
cazuri, o solutie la o problema creeaza noi probleme pentru care este necesar un nou ciclu de politici.

Modelul ciclului de politici evidentiaza aspecte importante ale luarii deciziilor politice in sistemele
democratice:

— un concept euristic (constructivist) al problemelor politice si binelui comun;

— o stabilire competitiva a agendei; in societatile pluraliste, argumentele politice sunt deseori legate
de interese;

— luarea deciziilor politice ca proces de invatare colectiva; absenta jucatorilor omnistienti (precum
lideri sau partide cu ideologii ce promit ,mantuirea®);

— o puternica influenta a opiniei publice si atentia massmediei; oportunitate pentru cetateni si
grupurile de interese sa intervina si sa participe.

Cum functioneaza modelul-ce arata si ce omite

Ciclul de politici este un model - un design care functioneaza ca o harta la geografie. Arata foarte
multe si asigura o Tnielegere logica. Prin urmare, modelele sunt deseori folosite atat in educatie, cat si
in stiinta, fiindca fara modele am intelege foarte putin din lumea noastra complexa.

BSMax Weber, Politik als Beruf [Politics as a vocation], Reclam: Stuttgart, 1997, p. 82. (My translation, P.K.)
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Manualul pentru elevi contine materiale concepute ca modele:
Fisele pentru elevi:

— 1.2 Trei optiuni care ne modeleaza viitorul

— 3.4 Cum trateaza un sistem politic democratic diversitatea si pluralismul?
— 3.5 Conceptul de bine comun

— 3.6 Harta scindarilor sociale si a partidelor politice

Nu confundam niciodata o harta cu peisajul pe care il reprezintda — o harta arata foarte multe, dar si
omite foarte multe. O harta care ar arata totul ar fi prea complicata ca sa poata fi inteleasa. Acelasi
lucru este valabil si pentru modele precum ciclul de politici. Nici acest model nu trebuie sa fie
confundat cu realitatea. Acesta se concentreaza pe procesul luarii de decizii politice — ,gaurirea lenta
a scandurilor groase” —dar acorda mai putina atentie celei de-a doua dimensiuni a politicii, cautarea si

lupta pentru putere si inﬂuengél.16

In sistemele democratice, cele doua dimensiuni ale politicii sunt conectate: factorii de decizie politici
se confrunta cu probleme dificile si se confrunta si intre ei ca adversari politici. In modelul ciclului de
politici, etapa stabiliri agendei aratd cum functioneaza Tmpreuna aceste doua dimensiuni.
Introducerea ih agenda a modului propriu de intelegere a unei probleme politice este o chestiune de
putere si influenta.

lata un exemplu. Un grup pretinde ca ,Impozitele sunt prea mari, deoarece descurajeaza investitorii”,
in timp ce un al doilea grup sustine ca ,Impozitele sunt prea mici, deoarece educatia si securitatea
sociala sunt subfinantate”. Exista interese si perspective politice fundamentale in spatele fiecarei
definitii a problemei impozitelor, iar solutiile implicate merg in directii opuse: reducerea impozitelor
pentru grupurile cu venituri mari — sau cresterea lor. Prima definitie a problemei este neo-liberala, a
doua este social democrata (a se vedea fisa pentru elevi 3.6).

Cetatenii trebuie sa fie constienti de ambele. Modelul ciclului de politici este un instrument care i ajuta
pe cetateni sa identifice si sa evalueze eforturile factorilor de decizie politici de a rezolva problemele
societatii.

Potentialul de invatare al modelului
Potentialul unitatii de dezvoltare a competentelor include urmatoarele:
Competente de analiza si evaluare:

—  Elevii sunt formati pentru a deveni utilizatori activi ai informatiilor media.

— EiTsi dezvolta atentia fatd de dezbateri si diferitele etape ale procesului de luare a deciziilor
politice.

— Elevii apreciaza negocierea unor compromisuri intre diferite interese (conceptul euristic al
problemelor politice si binelui comun).

Competente de participare politica:

Elevii sunt capabili sa identifice etapele unui proces politic de luare a deciziilor in cursul caruia pot
interveni si exercita o influenta (etapele de dinainte si dupa luarea unei decizii).

Cadrul didactic al unitatii

Elevilor li se prezinta modelul ciclului de politici ca instrument, pe care apoi il aplica intr-un proiect de
investigatie. In ultima lectie, elevii isi impartisesc concluziile si reflects la activitatea din cursul
proiectului. Prima lectie ofera un organizator avansat care evidentiaza un element cheie al ciclului de
politici — problema stabilirii agendei politice. Elevii vor intelege mai bine modelul dupa ce au
experimentat simularea dezbaterii pentru stabilirea agendei in clasa. Unitatea de invatare permite un
nivel ridicat de activitate al elevilor.

A se compara Materiale pentru profesori 6.2.
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Unitatea de invatare ofera instrumentul pentru dezvoltarea analizei proceselor de luare a deciziilor
politice, dar nu asigura un material pentru studiu de caz. Acest lucru face posibil, dar si necesar, ca
profesorul si/sau elevii sa aleaga un subiect potrivit. Printre criteriile de alegere a unui studiu de caz se
numara: relevanta, inteligibilitatea, disponibilitatea acoperirii media. Un caz actual va acoperi etapele
initiale ale modelului ciclului de politici, dar acoperirea media este mai usor accesibila. Pe de alta
parte, un caz din trecut asigura si detalii despre istoricul implementarii si evaluarea solutiilor
problemei. Trebuie sa fie luat in considerare si cadrul constitutional, legal si institutional.

Se recomanda o sesiune optionala de feedback pentru a evalua rezultatul invatarii si a utiliza
potentialul de Tnvatare pe care il ofera feedbackul elevilor — atat pentru elevi, cat si pentru profesori.
Totusi, pentru aceasta trebuie sa fie rezervata o a cincea lectie.
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Dezvoltarea de competente: legaturi cu alte unitati din volum

Ce reprezinta acest tabel

Titlul acestui manual, Participarea la democratie, se concentreaza pe competentele cetateanului activ
in democratie. Aceasta matrice ilustreaza potentialul efectelor de sinergie intre unitafile acestui
manual. Matricea arata ce competente se dezvolta in cadrul unitafi 6 (rdndul inchis la culoare).
Coloana cu cadrul ingrosat arata competentele de luare de decizii si activism politic — evidentiata
astfel datorita legaturii lor stranse cu participarea la democratie. Randurile de mai jos indica legaturile
cu alte unitati din manual: ce competente dezvoltate in cadrul acestor unitati Ti sprijina pe elevi la
unitatea de Tnvatare 67

Cum poate fi utilizata aceasta matrice

Profesorii pot folosi aceasta matrice ca instrument pentru planificarea orelor ECD/EDO in diferite
moduri.

— Aceasta matrice i ajuta pe profesorii care pot dedica numai cateva ore pentru ECD/EDO: un
profesor poate alege numai aceasta unitate si sa le omita pe celelalte, deoarece stie ca anumite
competente cheie se dezvolta de asemenea, intr-o anumitd masura, in aceasta unitate — de exemplu,
analiza unei probleme, evaluarea efectului regulilor, explorarea importantei responsabilitatii personale.

— Matricea ii ajutd pe profesori sa utilizeze efectele de sinergie ce i ajutd pe elevi in formarea de
competente importante in mod repetat, in diferite contexte care sunt conectate in multe feluri. In acest
caz, profesorul selecteaza si combina mai multe unitati.

Unitati de invatare Dimensiuni ale dezvoltarii competentelor
Participarea la Atitudini si
iz itici si democratie i
Analiza politica si Metode si abilitati 5. o valori
evaluare Luarea de decizii si

activism politic

6 Guvernare si Argumentare publica | Criterii pentru Abordare strategica Aprecierea
politici si negociere: selectarea pentru intervenirea in negocierii si
exercitarea informatiilor procesele de luare a competitiei de
drepturilor omului, deciziilor interese
esenta luarii
deciziilor in mod
democratic
3 Diversitate si Pluralism Formularea de Negocierea Recunoastere
pluralism Competitie de scurte declaratii compromisurilor si reciproca

obtinerea unui acord
cu privire la conceptul
temporar de bine

interese

Negocierea binelui
comun

comun
Doua dimensiuni ale
politicii
4 Conflict Conceptul de Identificarea unei
problema politica probleme, incercarea
de a gasi o solutie
5 Reguli si legi Importanta unei Elaborarea unui cadru | Aprecierea
aprecieri comune institutional pentru corectitudinii in
fata de cadrul procese pasnice de negocierile pentru
institutional, inclusiv luare a deciziilor un compromis
cultura politica, in politice
sistemele
democratice
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8 Libertate Argumentare Vorbirea in public JPromovarea ideilor si JAprecierea
intereselor in public |mijloacelor non-
violente de rezolvare
a conflictelor
9 Media Stabilirea agendei si |De-constructia Adoptarea
.paza la intrare“ prin |informatjilor perspectivei de ,paza
media si utilizatorii de |transformate prin la intrare“ a
media media massmediei:

Criterii pentru
selectarea
informatiilor

definirea problemelor
politice
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UNITATEA DE INVATARE 6: Guvernare si politici — Modelul
ciclului de politici

Cum isi rezolva problemele o comunitate democratica?

,Problema noastra
cea mai urgenta
este...”

alegere, a oferi
motive.

Participare:
recunoasterea
reciproca a
exeperientei,
intereselor si
valorilor personale.

O problema politica
este o chestiune de
dezbatere, nu un
fapt.

discutie despre
stabilirea agendei
politice.

Subiectul lectiei |Formarea de Sarcinile elevilor [Materiale si Metoda
competente/ resurse
obiectivele
invatarii
Lectia 1 Evaluare: a face o  |Elevii desfasoara o |Flipcharturi si LZidul tacerii” —

markere in culori
asortate, banda
adeziva.

activitate in grup.

Prezentari si
discutie.

Lectia 2

Politica — cum Tgi
rezolva problemele
0 comunitate
democratica

Lucrul cu un model.

Politica are scopul
de arezolva
probleme care
afecteaza
comunitatea.

Elevii aplica modelul
ciclului de politici la
exemple concrete la
alegere (sarcina de
investigatie).

Fisele pentru elevi
6.1si6.2.

Flipcharturi si
markere.

Ziare

Expunere.

Activitate Tn grup.

Lectia 3

Aplicarea modelului
ciclului de politici
(sarcina de
investigatie)

Analiza si evaluare:
descrierea si
evaluarea unui
proces de luare a
deciziilor politice.

Intelegerea
modelului ciclului de
politici.

Elevii aplica modelul
ciclului de politici la
o problema
concreta.

Fisele pentru elevi
6.1si6.2.

Ziare.

Activitate de proiect.

Lectia 4

Cum putem
participa?

Metode: realizarea
si urmarirea unei
prezentari.

Participare:
identificarea
oportunitatilor de
participare politica.

Un model este un
instrument pentru a
analiza o parte a
unui intreg complex.

Elevii se informeaza
unii pe altii cu privire
la rezultate.

Elevii reflecteaza la
produsele si
procesele activitatii
lor.

Fisa pentru elevi
6.2, cu notitele
elevilor

Prezentari in spatiu
liber.

Discutie in plen.
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Lectia 5

Sesiune de
feedback (optional)

Reflectarea la
propriul proces de
invatare si
dezvoltare de
competente.

Oferirea de fedback
constructiv.

Reflectarea la
responsabilitatea
comuna a
profesorului si a
clasei pentru
succesul orelor
ECD/EDO.

Elevii reflecta la
activitatea lor
(rezultatul invatarii
si procesul de
invatare).

Fisa pentru elevi 6.3
(feedbackul
elevilor).

Flipcharturi si
markere de diferite
culori.

Un flipchart cu o
copie mare a fisei
pentru elevi 6.3.

Activitate
individuala,
prezentare in plen si
discutie.
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Lectia 1
,Problema noastra cea mai urgenta este...”

O discutie cu privire la stabilirea agendei politice

Aceasta matrice rezuma informatiile de care un profesor are nevoie pentru a planifica si a desfasura
lectia.

Formarea de competente se refera direct la ECD/EDO.
Obiectivul invatariiarata ceea ce elevii stiu si infeleg.

Sarcinal sarcinile elevilor, impreuna cu modul de lucru, formeaza elementul central al procesului
de invatare.

Lista de verificare a materialelor sprijina pregatirea leciiei.

Timpul alocat ofera profesorului o recomandare in linii mari pentru managementul timpului.

Formarea de Evaluare: a face o alegere, a oferi motive.

competente . . o . - . .
Participare: recunoasterea reciproca a exeperientei, intereselor si valorilor
personale.

Obiectivul invatarii O problema politica este o chestiune de dezbatere, nu un fapt. Este

urgenta, necesitand actiune. Afecteaza comunitatea. Deoarece sunt
implicate multe interese, ideologii si valori, este o chestiune de acceptare a
unei probleme pe agenda politica.

Intr-o democratie, cetétenii care participa la astfel de dezbateri isi exercité
libertatea de gandire si exprimare. Media are de asemenea o influenta
puternica asupra stabilirii agendei (libertatea presei).

Sarcinile elevilor Elevii desfasoara o discutie despre stabilirea agendei politice.

Materiale si resurse Flipcharturi si markere Tn culori asortate, banda adeziva.

Mod de lucru LZidul tacerii” — activitate Tn grup. Prezentari si discutie.

Timpul alocat 1. Zidul tacerii 15 min
2. Prezentari 10 min
3. Reflectie; introducere la sarcina de investigatie 15 min

Caseta cu informatii

»Zidul tacerii” este o metoda de brainstorming care ii sprijina pe elevii care sunt mai putin extrovertiti
sau doresc sa se gandeasca bine Thainte de a spune ceva. Lucrand in liniste, elevii se pot concentra,
iar afirmatiile lor vor deveni mai interesante si semnificative. ,Zidul tacerii” este un exemplu al
paradoxului conform caruia un cadru strict de reguli sprijina mai degraba libertatea decéat sa o
obstructioneze. Elevii actioneaza in rolul de experti; ei nu pot da un raspuns ,gresit* la intrebarea
cheie.

Elevii simuleaza n clasa o dezbatere publica despre stabilirea agendei politice. Aceasta experienta fi
ajutd sa infeleaga modelul ciclului de politici mai bine, deoarece dezbaterea despre stabilirea
agendei reprezinta prima etapa Tn modelul ciclului de politici.

Ei furnizeaza un material pe care 1l pot studia mai bine in cursul sarcinii de investigatie (lectiile 2 si 3).
Abordarea constructivista corespunde metodei constructiviste de a defini si a rezolva probleme
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Descrierea lectiei

1. ,,Zidul tacerii”!’

Elevii formeaza grupuri de cate cinci membri. Fiecare grup este asezat in forma de semicerc, cu fata
spre un flipchart fixat de perete. Fiecare grup are doua sau trei markere de diferite culori. Elevii
lucreaza in liniste. Timp de 10 minute, fiecare elev trebuie sa prezinte o contributie minima de un
enunt. Elevii trebuie sa completeze propozitia:

,»in opinia mea, cea mai urgenta problema a noastra este ...”

Elevii raspund la propozitiile sau cuvintele deja scrise si pot scrie cat de mult sau cat de des doresc.
Grupurile primesc inca o coala de flipchart daca este necesar. Elevii pot de asemenea sa faca
legatura intre enunturi, folosind sageti sau linii si simboluri precum semnele intrebarii si exclamarii.
Posterul va reprezenta o inregistrare a discutiei lor.

Profesorul urmareste discutia de la distanta. Nu intervine si nu ia parte la dezbaterea in liniste, dar se
asigura ca regulile — Tn special lucrul in liniste — sunt respectate de elevi.

2. Prezentare

Dupa ce a expirat limita de timp pentru scris, posterele trebuie sa fie expuse astfel incat sa fie vazute
de toti elevii. Acestia se aseaza in jurul posterelor in doua semicercuri mari. Pe rand, grupurile isi
prezinta posterele clasei. Fiecare elev alege o propozitie scrisa de altcineva si o citeste clasei, urmand
apoi o scurta explicatie a alegerii. Destul de des, elevii se concentreaza pe una sau doua propozitii.
Nu trebuie sa aiba loc nicio discutie pana cand toti elevii din toate grupurile nu au terminat de vorbit.

Profesorul colecteaza enunturile elevilor, organizandu-le pe categorii generale intr-un tabel pe tabla
sau pe flipchart, in functie de ideile elevilor. lata un exemplu:

Problema noastra cea mai urgenta este ...

Economia Securitatea Mediul Societatea
Combaterea Accidentele de Reducerea emisiilor | Scoli mai bune
somajului circulatie de CO;

Sprijin pentru
Mai multe slujbe femeile tinere
pentru tineri

Profesorul poate cere unui elev sa faca lucrul acesta. Prezentatorii si clasa participa la alegerea noilor
categorii si incadrarea fiecarui enunt.

3. Reflectie

»Zidul tacerii” simuleaza stabilirea agendei politice. Asadar, ce anume are prioritate in opinia elevilor?
Poate clasa sa fie de acord cu privire la o problema care merita prioritate? Tabelul ii ajuta pe elevi sa
raspunda la aceasta intrebare. Se poate vedea daca elevii pun accentul pe o categorie anume si daca
ideile pot fi legate unele de altele (a se vedea economia in exemplul de mai sus).

Dar este posibil ca elevii sa nu vrea sa fie de acord asupra unei probleme. Dar trebuie sa faca lucrul
acesta? Aceasta este o intrebare la care merita sa se gandeasca.

Pe de o parte, traiesc intr-o tara libera. Sunt liberi sa aleaga orice problema considera ca este

Sursa: Predarea democratiei, ECD/EDO, Volumul VI, Consiliul Europei, Strasbourg 2008, Exercitiul 7.1, p. 62.
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importanta si sa o promoveze in public. Pe de alta parte, resursele sunt limitate — este vorba nu numai
de banii si fondurile contribuabililor, ci si de timp si energie si, nu in ultimul rand, atentie publica. Mulii
oameni nu pot face fata decat unui numar foarte limitat de probleme in acelasi timp si tind sa-si piarda
interesul repede; o parte a massmediei contribuie la aceasta si sporeste tendinta spre ,0 agenda cu o

singura problema“.

Elevilor poate de asemenea sa li se para ca acest proces de stabilire a unei agende este nedrept sau
chiar ,prostesc”, deoarece problemele pe care ei le considera chiar importante nu primesc atentia pe
care o meritd. Cine corecteaza aceste decizii ,gresite“?

Ré&spunsul este — elevii insisi, daca ei cred ca trebuie facut ceva. Intr-un fel, formeaza partide care au
diferite obiective si valori (,ideologii”), care sunt protagonisti permanenti in dezbaterile pentru stabilirea
agendelor (de ex. muncitori, activisti pentru mediu, activisti pentru drepturile minoritatilor).

Aceasta discutie deschide o cale interesanta pentru inielegerea scopului urmarit de partide. A se
vedea sugestia pentru continuarea cu o sarcina de investigatie de la sfarsitul acestui capitol.

4. Sarcina de investigatie

Dupa ce s-au spus acestea, elevii isi pot urma propriile interese. Profesorul informeaza clasa ca vor
avea ocazia de a studia in detaliu o problema la alegere. Pentru a pregati sarcina de investigatie,
elevii trebuie prin urmare sa faca rost de materiale din media tiparita sau electronica cu privire la
problemele care T1i intereseaza. Ei trebuie sa caute nu numai dezbateri legate de stabilirea unei
agende, ci sa colecteze toate informatjile pe care le gasesc cu privire la deciziile care se iau sau se
implementeaza, date statistice, declaratii ale partidelor politice, grupuri de sustinatori, ONG-uri etc.
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Lectia2
Politica — cum isi rezolva problemele o comunitate democratica
Modelul ciclului de politici

Aceasta matrice rezuma informatiile de care un profesor are nevoie pentru a planifica si a desfasura lectia.
Formarea de competente se refera direct la ECD/EDO.

Obiectivul invatariiarata ceea ce elevii stiu si inteleg.

Sarcinal sarcinile elevilor, impreuna cu modul de lucru, formeaza elementul central al procesului de invatare.
Lista de verificare a materialelor sprijina pregatirea lectiei.

Timpul alocat ofera profesorului o recomandare in linii mari pentru managementul timpului.

Formarea de competente [Analiza: lucrul cu un model.

Obiectivul invatarii Politica are scopul de a rezolva probleme care afecteaza comunitatea.
Sarcinile elevilor Elevii aplica modelul ciclului de politici la exemple concrete la alegere.
Materiale si resurse Flipcharturi si markere

Ziare

Fisele pentru elevi 6.1 si 6.2.

Mod de lucru Expunere, activitate in grup

Timpul alocat 1. Expunere si intrebari 15 min
2. Formarea grupurilor pentru sarcina de investigatie 10 min
3. Sarcina de investigatie 15 min

1. Expunere si intrebari

Profesorul le prezinta elevilor modelul ciclului de politici. Elevii cunosc deja prima etapa a ciclului,
stabilirea agendei, si sunt gata pentru intrebarea ce se Intdmpla odata ce o problema a atras atentia
publica.

Profesorul face o scurta expunere potrivita pentru acest context (facand legatura intre instruire si
invatarea constructivista). Elevii vor plica informatiile ulterior, intr-o sarcina ampla de investigatie.
Profesorul distribuie fisele pentru elevi 6.1 si 6.2 nhainte sa inceapa expunerea. Ambele materiale ar
trebui sa fie expuse pe un flipchart sau cu ajutorul unui retroproiector, astfel incat profesorul sa faca
referire la ele Tn timpul prezentarii.Un model abstract este mai usor de infeles daca este legat de un
exemplu concret. Acest lucru functioneaza mai bine daca profesorul alege o problema pe care elevii
au mentionat-o in lectia anterioara. Alternativ, profesorul poate folosi o relatare, chiar una fictiva, pe
care si o pregateasca dinainte. In scopul demonstratiei, expunerea introductivé se referd aici la
problema reducerii numarului de accidente de circulatie (a se vedea lectia 1, tabelul cu enunturile
elevilor).Inainte de a intra in detalii, elevii trebuie s& aibd imaginea completa in linii mari. In acest
sens, folosesc fisa pentru elevi 6.1. Explicatia profesorului include urmatoarele puncte:

— Aceasta diagrama este un model al procesului politic de luare a deciziilor. Arata care sunt
dferitele etape ale unui astfel de proces. Procesul incepe de sus - dezbaterea despre ceea ce se
considera a fi ,problema”. Aceasta este dezbaterea pentru stabilirea agendei despre care am
vorbit la lectia anterioara. Odata ce o problema a fost inclusa pe agenda, incepe dezbaterea cu
privire la solutia potrivita.

— Reazultatul acestei dezbateri este o decizie — o lege, de exemplu, sau un fel de actiune.

— Participarea la democratie

— Aceasta decizie este apoi implementata — pusa in actiune. Acum este in vigoare. Se aplica o
noua lege, de exemplu, sau se construieste un nou spital.
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— Oamenii Tsi vor forma in curand o opinie. Sunt de acord cu aceasta decizie dupa ce vad care este
impactul? Le sustine interesele, de exemplu?

— Mai devreme sau mai tarziu, vor exista unele reactii. Acestea pot fi comentarii favorabile sau
critice In massmedia, declaratii ale politicienilor sau proteste.

— Aceste reaciii pot duce la o noua dezbatere cu privire la ce probleme trebuie sa fie incluse pe
agenda politica. Poate sunt oameni care cred ca problema initiala nu a fost niciodata rezolvata si
poate lucrurile s-au nrautatit. Sau masurile luate au avut efecte secundare, ducand la noi
probleme. Politica se desfasoara in cicluri: unele probleme reprezinta o preocupare permanenta,
iar unele solutii trebuie sa fie imbunatatite. Astfel ciclul aratd ca politica reprezinta ceva foarte
practic, urmand principiul incercarii si erorii.

— Dar este posibil si ca procesul sa ajunga la sfarsit (terminarea politicii). Este posibil ca decizia sa
fi functionat bine si problema sa fie rezolvata — sau o problema nu primeste suficienta atentie
pentru a justifica alte eforturi politice.

Elevii pot pune intrebari despre punctele la care intampina dificultati de infelegere. Profesorul trebuie
sa se gandeasca la care intrebari este mai bine sa raspunda imediat si la care poate raspunde dupa
prezentarea exemplului.

In a doua fazé, profesorul d& un exemplu pentru a ilustra modelul. Existd o cantitate considerabild de
informatii care se repeta, ceea ce sprijina claritatea si infelegerea. Categoriile sunt legate de intrebari
cheie si detalii. Fisa pentru elevi 6.2 sustine expunerea.Pentru a da un exemplu, se foloseste o
relatare fictiva. Se valorifica exemplul de la lectia 1 — problema reducerii numarului de accidente de
circulatie (a se vedea materiale pentru profesori 6.1, care se bazeaza pe fisa pentru elevi 6.2).

Elevii mai pun si alte intrebari daca este necesar, iar profesorul poate transmite acum aceste intrebari
clasei. Astfel, profesorul afla daca elevii au inteles mesajul expunerii. Elevii pot fi surpringi de
cantitatea de argumente si muliimea de discutji si modul ,egoist” in care protagonistii isi promoveaza
interesele particulare. Profesorul arata ca acest lucru — sustinerea propriilor interese — este esential in
democratie. Numai daca i faci punctele de vedere auzite existd o sansa ca acestea sa fie luate in
considerare in cadrul deciziilor care se iau. Si in unele cazuri, este gasit un compromis.

2. Formarea grupurilor pentru sarcina de investigatie

Nu este nevoie ca discutia sa mearga mai departe. Va exista timp Tn acest scop la ultima lectie.
Profesorul decide acum impreuna cu elevii ce probleme vor sa analizeze. Materialele pe care le-au
adunat servesc pentru orientare — ce probleme sunt in discutie? Ce decizii s-au luat in trecutul
recent?Elevii formeaza grupuri de doi pana la patru membri. Prezentarile trebuie sa fie gata pentru
lectia a patra. Rezultatele trebuie sa fie prezentate pe fisa pentru elevi 6.2, care va fi copiata pentru a
putea fi prezentata clasei.Elevii au nevoie de criterii pentru a alege o problema:

— Accessul la informatii: in procesele actuale de luare a deciziilor, elevii vor gasi o multime de
informatji Tn ziare si pe Internet. Pe de alta parte, deoarece ciclul este incomplet, vor putea
acoperi numai primele etape, adica pana la decizie sau implementare. Prin urmare, o abordare
pragmatica este sa se uite la ziarele din ultimele saptamani si sa aleaga probleme care au ocupat
agenda politica.

— Interesul personal: elevii aleg o problema pe care o considera in mod deosebit urgenta. Pot face
referire la ,zidul tacerii” de la prima lectie. Dar trebuie sa realizeze ca accesul la informatii ar
putea fi mai dificil.

3. Sarcina de investigatie

Elevii isi petrec restul timpului de la lectia 2 si toatd lectia 3 cu activitatea de investigatie. Isi planifica
activitatea In mod independent.
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Lectia 3
Aplicarea modelului ciclului de politici

Sarcina de investigatie

Aceasta matrice rezuma informatiile de care un profesor are nevoie pentru a planifica si a desfasura lectia.
Formarea de competente se refera direct la ECD/EDO.

Obiectivul invatariiarata ceea ce elevii stiu si inteleg.

Sarcinal sarcinile elevilor, impreuna cu modul de lucru, formeaza elementul central al procesului de invatare.
Lista de verificare a materialelor sprijina pregatirea lectiei.

Timpul alocat ofera profesorului o recomandare in linii mari pentru managementul timpului.

Formarea de competente |Metode: activitate de proiect.

Analiza politica si evaluare: descrierea si evaluarea unui proces de luare a deciziilor
politice.

Participare si actiune: responsabilitate, exercitarea libertatii.

Obiectivul invatarii Elevii infeleg modelul ciclului de politici si il aplica la orice informatie privind luarea
deciziilor politice.

Sarcinile elevilor Elevii aplica modelul ciclului de politici la o problema concreta.
Materiale si resurse Fisele pentru elevi 6.1 si 6.2, ziare
Mod de lucru Activitate de proiect.
Timpul alocat 1. Activitate Tn grup 35 min
2. Analiza 5 min

Aceasta lectie este dedicata activitafii in grup. Elevii lucreaza independent si sunt responsabili de
activitatea lor. Prin urmare, este de asteptat ca ei sa faca rost de toate materialele de care au nevoie.

Profesorul poate alege sa sprijine grupurile furnizand cateva surse de informatii, precum statistici,
manuale scolare, exemplare ale constitutiei sau access la Internet.

Profesorul Ti urmareste pe elevi cum lucreaza; punctele lor forte si cele slabe atunci cand lucreaza fara
fndrumarea profesorului — asa cum vor trebui sa faca dupa terminarea scolii — arata care sunt nevoile
in ceea ce primeste formarea de competente.

Profesorul le cere elevilor sa participe la o scurta runda de analiza, intr-o sesiune in plen. Profesorul si
elevii planifica prezentarile la lectia urmatoare; daca un grup nu a terminat, este responsabilitatea
elevilor sa gaseasca o solutie la problema.

Mai intéi, elevii din grup trebuie sa explice de ce cred ca nu au terminat. Au informatii suplimentare pe
care nu le-au citit inca? Sau sunt nemuliumiti de cantitatea limitata de informatii disponibile?

Optiunea preferabila este ca responsabilitatea pentru problema sa ramana grupului. Aceasta poate
parea dur, dar seamana cu realitatea vietii de adult. Oportunitatile de Tnvatare pentru elevi valoreaza
mai mult decat greselile din prezentare. Este necesar un feedback dupa cele patru leciii si trebuie sa
existe timp suficient in acest scop. O soluiie alternativa ar fi sa li se ofere elevilor o lectie in plus.
Aceasta optiune este mai indicatd daca majoritatea elevilor nu si-au terminat activitatea.
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Lectiad

Cum putem participa?

Ciclul de politicica instrument pentru participarea politica

lectia.

invatare.

Aceasta matrice rezuma informatiile de care un profesor are nevoie pentru a planifica si a desfasura

Formarea de competente se refera direct la ECD/EDO.
Obiectivul invatariiarata ceea ce elevii stiu si Inteleg.

Sarcinal sarcinile elevilor, impreuna cu modul de lucru, formeaza elementul central al procesului de

Lista de verificare a materialelor sprijind pregatirea lectiei.

Timpul alocat ofera profesorului o recomandare in linii mari pentru managementul timpului.

Formarea de
competente

Metode: realizarea si urmarirea unei prezentari.

Participare: identificarea oportunitatilor de participare politica.

Obiectivul invatarii

Un model este un instrument pentru a analiza o parte a unui Intreg complex.
Politica are doua dimensiuni: solutia la probleme si lupta pentru putere.
Modelul ciclului de politici se concentreaza asupra primului aspect.

Sarcinile elevilor

Elevii se informeaza unii pe altii cu privire la rezultate.

Elevii reflecteaza la produsele si procesele activitatii lor.

Materiale si resurse

Fisa pentru elevi 6.2, cu notitele elevilor.

Mod de lucru

Prezentari in spatiu liber, discutie in plen.

Timpul alocat

1. Prezentarile elevilor 15 min

2. Discutie si reflectie 25 min
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Descrierea lectiei

1. Prezentarile elevilor

Elevii sunt cei care incep lectia. Grupurile stau asezate la mesele aranjate n jurul zidului, lasand un
spatiu liber la mijloc. Fiecare grup numeste doi reprezentanti care vorbesc pe rand. Aceasta permite
tuturor elevilor sa viziteze celelalte grupuri si sa fie informati pe scurt cu privire la rezultate.

Acest aranjament descentralizat permite ca mai multi elevi sa fie activi simultan. Niciun elev nu va
avea o imagine completa la sfarsit. Acest lucru ar dura mult prea mult si cantitatea de informatii ar fi
mult prea mare pentru a fi tinutd minte.

Profesorul se alatura elevilor si mai degraba asculta decat sa puna intrebari sau sa comenteze.

2. Discutie si reflectie

Elevii se reunesc pentru sesiunea in plen. Stau asezati in forma de cerc sau in forma de U astfel incat
sa fie fata in fata.

Mai intéi, elevii si profesorul trebuie sa fie de acord cu privire la agenda. Profesorul le recomanda sa
se concentreze pe modelul ciclului de politici mai mult decat pe problemele pe care elevii le-au
investigat, iar elevii trebuie sa fie de acord inainte ca lectia sa continue dupa cum se recomanda aici.

Profesorul pune o intrebare deschisa, apoi ii lasa pe elevi sa vorbeasca:

,Ce a functionat bine atunci cand ati aplicat modelul ciclului de politici
la un exemplu concret si ce nu a functionat?”

Elevii raspund ca experti, valorificAnd experienta din cursul sarcinii de investigatie. Ei pot indica
probleme tehnice, ca obfinerea informatiilor sau lipsa timpului. Pot face referire la dificultati analitice,
de exemplu, sa determine etapa in care se afla un anumit eveniment: stabilirea agendei, dezbatere cu
privire la decizii sau reactii la o decizie. Ei pot avea anumite ganduri legate chiar de model,
intrebandu-se daca reflecta cu adevarat realitatea.

Nu este necesar sa se comenteze sau sa se raspunda la fiecare intrebare pusa de elevi, elevii si
profesorul pot desigur sa faca lucrul acesta si sa-si planifice timpul in consecinta.

Exista cel putin trei declaratii cheie privind modelul ciclului de politici care merita a fi luate in
considerare (a se vedea materiale pentru profesori 6.2). Profesorul nu trebuie sa prezinte tot setul;
aceasta este doar o optiune printre altele. O declaratie ar putea fi utila pentru a raspunde la
comentariile elevilor. Altfel, profesorul selecteaza una sau mai multe, pentru a da o scurta incheiere
discutiei.
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Lectiab

Sesiune de feedback (optionala)

Aceasta matrice rezuma informatiile de care un profesor are nevoie pentru a planifica si a desfasura
lectia.

Formarea de competente se refera direct la ECD/EDO.
Obiectivul invatariiarata ceea ce elevii stiu si infeleg.

Sarcinal sarcinile elevilor, impreuna cu modul de lucru, formeaza elementul central al procesului de
invatare.

Lista de verificare a materialelor sprijina pregatirea leciiei.

Timpul alocat ofera profesorului o recomandare in linii mari pentru managementul timpului.

Formarea de Reflectie asupra propriului proces de invatare si de formare a competentelor

competente Oferirea de feedback constructiv

Reflectie asupra responsabilitatii comune a profesorului si elevilor pentru
succesul orelor de ECD/ EDO

Obiectivul invatarii  |Feedback-ul este un instrument important pentru imbunatatirea predarii si
invatarii

Sarcinile elevilor Elevii reflecteaza asupra activitatii lor (procesul de nvatare si rezultatele
acestuia).

Flipchart si markere de diferite culori
Un flipchart cu o copie marita a fisei pentru elevi 6.3.

Mod de lucru Activitate individuala, prelegere / prezentare frontald, discutii

Timpul alocat 1. Feedback individual 7 min
2. Prezentare frontala a rezultatelor feedback-ului 13 min
3. Discutii ulterioare 20 min

Informatii pentru profesor

Aceasta sesiune a fost propusa drept unul din cele doua exemple din manual'®, menite s& arate cum
poate fi folositd o sesiune de feedback pentru a evalua o unitate de Tnvatare. Aceasta sesiune este
optionald, Tnsa puternic recomandata.

Elevii ofera feedback asupra activitatii lor, cu accent pe procesul de predare-invatare. Ce dificultati au
fost, ce a mers bine? Ce abilitati si-au format si ce ar dori sa invete in viitor?

O sesiune de feedback este un instrument util pentru a evalua impactul activitatior de EDC/HRE
comparand opiniile elevilor intre ei, precum si cu opiniile profesorului. Feedback-ul cere timp, dar este
o investitie eficienta, deoarece poate ameliora atmosfera de lucru si eficienta activitatilor. Sesiunea de
feedback consta in oferirea unor informatii (pasii 1 si 2, si a unei discutii finale — pasul 3).

®A se vedeafisa pentru elevi 5.6 (pentru unitatile 4 si 5).
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Descrierea lectiei

Activitatea de mai jos este recomandatd elevilor care nu sunt obisnuiti s& ofere feedback. O
alternativa pentru elevii si profesorii cu oarecare experientd in oferirea de feedback este, de
asemenea, descrisa ulterior.

1. Feedback individual

Foia de flipchart ce reprezintd o copie marita a fisei 6.3. pentru elevi este expusa pe perete sau pe
tabla astfel incét toti elevii sa o poatad vedea.Profesorul explica scopul lectiei — elevii nu vor aborda o
tema noua, ci vor reflecta si discuta despre rezultatele si procesul lor de invatare. Vor fi rugati sa
raspunda onest si corect la intrebarile din fisa pe care o vor primi si pe care nu isi vor scrie numele.

in discutia ulterioara, elevii si profesorii vor analiza informatiile despre feedback pentru a afla cum pot
ameliora rezultatele nvatarii in activitatie de ECD/EDO, prin pastrarea a ceea ce merge bine si
schimbarea a ceea ce nu functioneaza cum si-ar dori.

Elevii primesc cate o copie a fisei 6.3. Profesorul le atrage atentia cd nu este un test cu anumite
raspunsuri asteptate, iar elevii trebuie sa raspunda fara a se uita la ce raspund ceilalti.

Partea intéi a fisei contine opt afirmatii despre diferite aspecte ale predarii si invatarii — mecanismul
cicluui politicilor, metodele de predare-invatare, cooperare si interactiune intre elevi si cu profesorul.
Pentru a raspunde, se va pune un punct in imaginea cercurilor concentrice — un punct in centru (nr. 5)

inseamna "acord total”, un punct in cercul exterior (nr. 1) inseamna "dezacord tota

in a doua parte, elevii pot completa opiniile lor cu privire la aspectul cel mai interesant si mai
important pe care l-au invatat in aceastd unitate si care, prin urmare, meritd tinut minte. De
asemenea, vor consemna ce a fost neinteresant, neproductiv sau plictisitor — lucruri pe care le vor
uita repede.

2. Prezentare frontala a rezultatelor feedback-ului

Elevii lucreaza in liniste. O echipa de doi elevi aduna fisele si le aduc la flipchart. Un elev citeste
rezultatul primei parti din fiecare fisa, iar celalalt le noteaza pe copia marita a fisei de pe flipchart.
Calculeaza apoi punctajul adunand scorurile din fiecare sector si impartindu-le la numarul de elevi
care au raspuns.

Opiniile din parte a doua sunt citite si consemnate pe doua foi de flipchart, in stadnga si in dreapta
primei scheme de cercuri concentrice, fiecare dintre acestea avand un titlu semnificativ pentru
continutul lor — de exemplu, ce am considerat interesant/ neinteresant.

Mod de lucru alternativ

Aceasta varianta necesita mult timp, dar este adecvata acelor elevi care fac primul lor exercitiu de
feedback. O modalitate directa poate fi folosita daca:

— elevii au cat de cat experienta de a oferi feedback;

— (foarte important) elevii au incredere ca profesorul nu i va sanctiona daca sunt critici — de ex.,
prin note mici sau atacuri verbale;

— (la fel de important) elevii au incredere ca fiecare dintre ei respecta opiniile diferite si experientele
de Tnvatare ale celorlalti.

Pasul 1: Elevii vin la flipchart si pun direct punctele pe poster. Nu completeaza partea doua a fisei
6.3., ci primesc benzi rosii si verzi de hartie pe care isi vor nota feedback-ul (benzi de hartie alba,
marcate corespunzator, pot fi folosite, de asemenea). Acestea sunt colectate si prezentate de o
echipa de elevi. E de preferat ca elevii sa vina si sa isi expuna opiniile, comentandu-le daca este
doresc.

Aceste benzi sunt atasate la flipchart si grupate daca se repeta anumite aspecte. Subtitlurile si
cuvintele-cheie pot structura harta feedbackului.
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Reguli de baza pentru oferirea de feedback: nu comentam, nu discutam

Indiferent de abordare, se aplica o regula de baza: nici o afirmatie nu este comentatd in momentul
culegerii de feedback. Desfasurarea activitatii poate fi afectatd de inceperea prematura a discutiilor,
iar principiul egalitatii de sanse ar fi ignorat. Profesorul conduce etapa de culegere de feedback si
intervine daca elevii comenteaza, rad sau iau in deradere opiniile altor elevi.

3. Discutia ulterioara

O sesiune de feedback isi creeaza propria agenda, asa ca nu pot fi date sfaturi despre cum sa fie
structurat continutul. latd cateva puncte de pornire pentru a ajuta clasa sa citeasca principalele
mesaje de feedback.

Schema cercurilor concentrice:

Ce intrebari arata o grupare dominanta de "acord” sau "dezacord”? De ce?
Ce intrebari arata o raspandire de opinii, de la o extrema la alta? De ce?
Feedback individual:
Exista grupari de opinii sau afirmatii care se repeta?
Discutia ulterioara poate aborda aspecte precum:

Care sunt punctele forte ale activitatilor noastre de ECD / EDO? Ar trebui sa continuam in acelasi
mod?

Care sunt punctele slabe ale orelor noastre de ECD / EDO? Ce ar trebui sa se schimbe sau sa
imbunatateasca? In ce fel?

(Urmatoarele intrebari pot fi incluse intr-o activitate de extindere a fisei6.3).
Ce responsabilitate am eu? Cum pot contribui la succesul nostru?

Ce as dori eu, ca elev, sa invat in continuare? Ce sarcini ma intereseaza sau ma ajuta cel mai
mult?

Elevii si profesorul decid - poate chiar impreuna — cerezultate ale sesiunii de feedback vor
fivalorificate n viitor, in planificarea activitatilor. Unul dintre cele mai importante lucruri pe care elevii -
si, poate, chiar profesorul - ar trebui sa le inteleaga este ca profesorul si elevii depind unii de altii
pentru a avea succes.
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Materiale pentru profesori 6.1

llustrarea modelului ciclului politicilor — cum putem reduce numarul
accidentelor de masgina?

Concepte si intrebari cheie

Observatii

0. Subiectul

Despre ce este vorba?

Cum putem reduce numarul accidentelor de masina?

1. Problema
Cine stabileste agenda?
Care este problema?

Sunt toti de acord cu privire la
definirea problemei?

Ministerul de Interne: multe accidente. Soferii tineri — fara
experienta, nesabuiti. Barbatii de toate varstele - prea mult alcool.

Clubul automobilistilor: multe masini pe drum; taxele nu sunt
utilizate pentru imbunéatatirea retelei de drumuiri.

Ecologistii: emisiile de CO2 in crestere, rezervele de petrol sunt in
scadere si devin tot mai scumpe —sprijinirea alternativelor la
transportul auto.

2. Dezbaterea
Cine participa?

Care sunt valorile si
interesele celor care

Toata lumea este de acord cu reducerea numarului de
accidente rutiere. Exista insa interese si obiective diferite.

Ministerul vrea sa puna presiune asupra soferilor nesabuiti.

Posesorii de automobile doresc conditii mai bune pentru

participa? conducatorii auto.
Ecologistii sunt ingrijorati cu privire la incélzirea globala.
3. Decizia Guvernul decide sa introduca doua proiecte de lege:amenzi

Care este rezultatul?

S-a dat prioritate anumitor
interese ori s-a ajuns la un
compromis?

drastice pentru depasirea vitezei, limite mai mici de alcool
acceptate; mai multe controale n trafic.

Patru benzi de circulatie ar trebui sa fie standardul pentru
autostrazi in urmatorii cinci ani.

4. Punerea in practica

Cum este decizia pusa in
practica? Cine participa la
implementare si cine raspunde?
Exista probleme sau conflicte?

Mai multe controale in trafic, in special seara si la sfarsit de
saptamana.

Este programata extinderea si imbunétatirea autostrazilor; primele
drumuri sunt in constructie.

5. Opinii

Ce persoane sau grupuri sprijina
sau critica rezultatul?

Care sunt valorile, ideologiile si
interesele lor?

Posesorii de autovehicule salutd noua schema de constructie;
pun sub semnul intrebarii controalele politiei (mai multe
amenzi — mai multe fonduri?)

Ecologistii sunt foarte dezamagiti. Demonstreaza in capitala.
Discutii: sa fondeze un nou partid al verzilor?

6. Reactii

Cum reactioneaza? (individual,
colectiv)

Care sunt mijloacele lor de a
exercita puterea sau presiunea?

Ecologistii organizeaza demonstratii in capitalad. Discutii: sa
fondeze un nou partid al verzilor?

Soferii de camioane se plang de intarzieri pe autostrazi.

Ministerul raporteaza scaderea cu 15% a accidentelor n
ultimele 12 luni - acest succes demonstreaza ca politicile
adoptate au fost corecte/ potrivite.

173



Participarea la democratie

7. O noua problema Minister: nu mai este nevoie de alte masuri. Monitorizam evolutia

sau incheierea politicii — discutii peste 12 Juni.

" < Ecologistii: cresterea alarmanta a emisiilor de CO.,.
Incepe o noua dezbatere cu ’ ’

privire la agenda politica? Plangeri ale producatorilor de bere: vanzarile au scazut cu 10%.

. Cn . |Risc pentru locurile de munca.
Este aceeasi problema in discutie

sau una noua? Industria cere accelerarea sistemului de constructii de drumuiri....

Sau decizia a dus la o solutie cae
incheie procesul?
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Materiale pentru profesori 6.2
Afirmatii cheie cu privire la modelul ciclului politicilor

1. Politica are doua parti: solutionarea problemelor si lupta pentru putere. Ciclul de politici ca model
se concentreaza asupra primului aspect - rezolvarea problemelor. Aspectul puterii este inclus, de
asemenea; stabilirea agendei depinde de presiunea pe care unii protagonisti o pot produce. Dar
principala preocupare a modelului este de a descrie latura practica a politicii - in cuvintele lui Max
Weber, "gauri plictisitoare prin scanduri groase, date incet si cu putere, cu pasiune si cu judecata
buna". Aceasta inseamna ca eforturile de propaganda in competitia pentru sprijinul alegatorilor -
inclusiv critici personale impotriva oponentilor politici, populismul si scandalurile - pot denatura
imaginea, dar sunt filirate de acest model.

2. Acest model oferd o viziune interesanta asupra conceptului de bine comun. Intr-o democratie,
nimeni nu poate sti ce este bine pentru toti ceilalti - aceasta este marea diferenta dintre democratie
si dictatura. Dimpotriva, trebuie sa aflam impreuna, sa negociem si sa profitdam, sa argumentam si
sa ajungem in cele din urma la un compromis. Daca gresim sau daca solutia a fost incorecta, vom
afla in curédnd si trebuie s& Tncercdm din nou. O societate deschisd necesitda o abordare
pragmatica, constructivista, pentru a raspunde la intrebarea privind binele comun.

3. Hartile, cum ar fi ciclul de politici, sunt modele. Ele prezintd unele aspecte ale realitatii in mod
clar, dar pot face asta numai lasand alte elemente in afara. Modelul ciclului de politici poate servi
ca o harta pentru a raspunde la intrebarea in ce stadiu noi, ca cetéteni, putem interveni si ne putem
face auziti. Daca nu suntem membri in parlament sau in guvern, nu vom lua parte la dezbaterea
privnd decizia care trebuie luaté - aceasta este partea de "iesiri” a sistemului politic. Dar celelalte
etape schiteaza partea de “intrari”, in care putem fi activi. Putem comenta o decizie, o putem
sustine sau putem protesta impotriva ei si putem participa cu siguranta la dezbaterile privind
stabilirea agendei politice. Problemele politice nu sunt doar acolo, dar trebuie sa fie definite si
recunoscute ca atare (a se vedea tema lectiei 4).
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UNITATEA DE INVATARE 7
EGALITATEA

Nivel secundar superior

Regula majoritatii—o regula dreapta?
Cum putem solutiona
problema majoritatii / minoritatii
intr-o democratie?

7.1 Majoritatea conduce intotdeauna—de acord?
Un studiu de caz

7.2 Cum putem echilibra interesele majoritatii si pe cele ale
minoritatii?
Schitarea statutului unei micro-comunitati

7.3 Schite de statut

Compararea ideilor in abordarea institutionala a solutionarii problemei

majoritate/ minoritate

7.4 Ce inseamna un mod bun de guvernare intr-o comunitate
democratica?

Ce este corect si ce functioneaza?

Extindere: sarcina de documentare

in ce mod apare problema majoritate/ minoritate in tara ta si cumeste
solutionata?
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Unitatea de invatare 7
Egalitatea

Majoritatea decide — este o regula corecta?

Introducere pentru profesori

in democratie, majoritatea decide, iar minoritatea acceptd decizia. Intrucat deciziile in sisteme
democratice sunt temporare si adesea deschise revizuirii, minoritatea poate accepta ca nu a avut
destule voturi. Dar ce se intdmpla cand minoritatea devine o "minoritate persistentad" - ih cazul n
care este permanent in minoritate? Criticii numesc aceasta situatie "tirania majoritatii”.

Unitatea de invatare se concentreazd pe aceastd problemd, care este o problema cheie in
societatile democratice. Este nevoie de o solutie, deoarece coeziunea sociald este amenintata in
cazul in care grupurile din societate au impresia ca interesele lor sunt constant ignorate.

Elevii analizeaza un caz al unui club sportiv, in care cele doua grupuri, unul mai mare si unul mai
mic, discutd modul in care bugetul clubului urmeaza sa fie cheltuit. Situatia este mai putin complexa
decét in societatea reald, dar problema de baza este aceeasi. Elevii incearca sa rezolve problema
prin schitarea unui statut. Sunt posibile diferite abordari, care sunt, de asemenea, utilizate Tn
elaborarea constitutiilor statelor (de ex., acordarea dreptului la autonomie minoritatilor (model federal
sau cantonal), precum si in stabilirea unor standarde ale demnitatii umane si recunoasterii reciproce,
drepturile omului limiteaza domeniul de aplicare a deciziilor majoritatii. Cu toate acestea, nici un set
de reguli nuva garanta ca minoritatile sunt tratate corect si ca vointa majoritatii este respectata.
Democratiile depind de o cultura a responsabilitatii i respectului reciproc, adicd a modului in care
cetatenii se trateaza unii pe altii din proprie vointa.

Prin urmare, instrumentele pe care s-au dezvoltat elevii ii ajutd sa inteleaga mai bine modul in care
problema majoritate / minoritate este abordata in tara lor. O sarcina de documentare este
recomandaté ca activitate aplicativa si de extindere.
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Dezvoltarea de competente: legaturi cu alte unitati de invatare din
manual

Ce arata acest tabel?

Titlul manualului, Participarea la democratie, se concentreazd asupra competentelor specifice
cetateniei active intr-o societate democratica. Tabelul de mai jos aratd potentialul unor efecte
sinergice intre unitatile de invatare din manualul. Aratd ce competente sunt formate prin unitatea de
invatare 7 (cele din randul colorat). Coloana cu cadran ingrosat arata competentele de actiune si de
luare a unor decizii politice — accentuate prin cadrul casetei din tabel deoarece sunt strans legate de
participarea intr-o democratie. Randurile urmatoare subliniaza legaturile cu alte unitati de Tnvatare din
manual: ce competente sunt formate prin acestea, care pot sprijini elevii in parcurgerea unitatii de
invatare 77?

Cum poate fi utilizata aceasta matrice

Profesorii pot folosi aceasta matrice ca instrument pentru planificarea orelor de ECD/EDO, in diferite
moduri.

— Tabelul i ajuta pe profesorii care pot dedica numai cateva ore pentru ECD/EDO: un profesor poate
alege numai aceasta unitate si sa le omita pe celelalte, deoarece stie ca anumite competente cheie se
dezvolta de asemenea, intr-o anumitda masura, in aceasta unitate — de exemplu, asumarea
responsabilitatii, analizarea unei probleme, negocierea.

— Tabelul i ajuta pe profesori sa utilizeze efectele sinergice pentru a/i sprijini pe elevi in formarea unor
competente importante, in mod repetat, in diferite contexte care sunt conectate in multe feluri. In acest
caz, profesorul selecteaza si combina mai multe unitati.

Unitati de invatare Dimensiuni ale dezvoltarii competentelor
Participarea la Atitudini si
iz itici si democratie i
Analiza politica si Metode si abilitati 5- o valori
evaluare Luarea de decizii si

activism politic

7 Egalitate Aspecte cheie ale Analizarea si Prezentarea si Recunoastere
echilibrarii drepturilor | rezolvarea unei argumentarea ideilor reciproca
grupurilor majoritare probleme politice si solutiilor

si pe cele ale
grupurilor minoritare
intr-o democratie

Luarea unei decizii

Drepturile omului
protejeaza
minoritatile si indivizii
Organizarea federala
sau cantonala
protejeaza drepturile
grupurilor minoritare

2 Responsabilitate Recunoastere
reciproca

1 Identitate A face optiuni in
definirea prioritatilor

4 Conflict Conflict de interese

180




Participarea politica: solutionarea conflictelor, rezolvarea problemelor

5 Reguli si legi Cadre institutionale Elaborarea unui Aprecierea
care sprijina cadru institutional mijloacelor pasnice
rezolvarea pasnica a pentru rezolvarea de rezolvare a
conflictelor intr-o confictelor intr-o conflictelor
democratie societate

3 Diversitate si O societate pluralista Negocierea

pluralism consta Tn grupuri
minoritare cu diferite
interese

181



Participarea la democratie

UNITATEA 7: Egalitatea — Regula majoritatii, o regula corecta?

Cum putem rezolva problema majoritate / minoritate intr-o
democratie?

Subiectul lectiei

Formarea de
competente/ obiectivele
invatarii

Sarcinile elevilor

Materiale si
resurse

Mod de lucru

Lectia 1

Majoritatea
conduce
intotdeauna— de
acord?

Analizarea unei probleme.

Problema ,majoritatii
persistente” sau ,tirania
majoritatii”

Elevii identifica
problema
Lmajoritatii
persistente” si ofera
solutii

Fisa pentru elevi7.1
(studiu de caz),
markere, flipchart

Lucru individual,
lucru in grup,
discutie frontala

noastra

2. prevederi privind
protectia
minoritatilor in
Constitutia tarii
noastre.

Lectia 2 Lucrul in echipa, Elevii schiteaza un Fisele pentru elevi [Lucru in grup
Cum putem managementul timpului;  |statut prin care sa 7.1-7.3.
echilibra rezolvarea de probleme regleze problema Foi de flipchart
interesele Regulile, legile si [najorita.te/ minoritate | narkere
majoritétii si pe Constitutia sunt intr-o micro-
cele ale instrumente prin care se  |comunitate.
minoritatii? pot solutiona probleme si
prin care pot fi gestionate
sursele de conflict dintr-o
societate. Acestea justifica
/ legitimeaza guvernarea si
autoritatea. Pot servi, insa,
si anumitor interese.
Lectia 3 Realizarea unor prezentari |Elevii exploreaza Fisa pentru elevi Prezentare in
Schite de scurte, compararea Si criteriile abordarii 7.4 grup, discutie
statut judecarea ideilor si a institutionale. Fac Matrice pentru frontala
rationamentelor prezentaflr.i $i.i§i preyentarile
Abordarea institutionala ~ [compara ideile. elevilor(tabla si foi
necesita criterii precum de flipchart).
fezabilitate, corectitudine, Foi de flipchart
tabilitate. .
stabilitate Foi Ad
Markere.
Lipici sau banda
adeziva
Lectia 4 Rationament: echilibrarea |Elevii Tabla sau Prezentare,
Ce inseamna un criteriilor evalueazaschitele de |flipchart-ul discutie
mod bun de Dialectica democratiei, statut %i explica
guvernare intr-o corectitudinii si eficientei. mf"“{' In care au
comunitate gandit.
democratica?
Extindere: sarcina [Lucru Sarcina de Constitutia; Lucru
de documentare documentare: materiale individual,
Problema 1. exemple de suplimentare lucru in grup
majoritate/ minoritati care au (extrase din Prezentarea
minoritate n tara fost ignorate ziare, statistic, proiectelor

Internet).
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Lectia 1
Majoritatea decide intotdeauna?

Studiu de caz

Aceasta matrice rezuma informatiile de care un profesor are nevoie pentru a planifica si a desfasura lectia.
Formarea de competente se refera direct la ECD/EDO.

Obiectivul invatariiarata ceea ce elevii stiu si inteleg.

Sarcinal sarcinile elevilor, impreuna cu modul de lucru, formeaza elementul central al procesului de invatare.
Lista de verificare a materialelor sprijina pregatirea lectiei.

Timpul alocat ofera profesorului o recomandare in linii mari pentru managementul timpului.

Formarea de competente [Analizarea unei probleme

Obiectivul invatarii Problema ,majoritatiipersistente”: intr-un sistem democratic, majoritatea decide. Este
de asteptat ca minoritatea sa accepte atat acest principiu, céat si deciziile rezultate prin
vot majoritar. Dar ce se Intdmpla atunci cand o minoritate este permanent ignorata?

Sarcinile elevilor Elevii identifica problema ,majoritatii persistente” si ofera solutii.

Materiale si resurse Fisa pentru elevi 7.1: studiu de caz (o copie pentru fiecare elev), foi de flipchart si
markere

Mod de lucru Lucru individual, lucru Tn grup, discutie frontala

Timpul alocat 1. Introducere: formularea problemei 15 min
2. Stabilirea sarcinilor 20 min

1 3. Lucru in grup 10 min

Caseta cu informatii

Aceasta lectie aduce in atentia elevilor problema majoritate / minoritate. Intr-un caz fictiv, problema
este relatata in cel mai simplu mod posibil. Un club sportiv este conceput ca o micro-comunitate,
formata doar din doua grupuri - unul mare, unul mic. Problema care trebuie rezolvatda — cum sa se
echilibreze drepturile majoritatii si minoritatii - este identica cu cea din societate si din comunitatea
politica.
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Descrierea lectiei

1. Introducere: formularea problemei

Profesorul le spune elevior ca lectia va incepe cu un studiu de caz. Le distribuie fisa 7.1, iar un elev
citeste cu voce tare descrierea cazului. La inceputul unei lectii, acest mod de prezentare ii aduce pe
elevi impreuna mai mult decat daca erau lasati sa citeasca fiecare in liniste.

Profesorul intreaba:
“Care este problema?”

Cere elevilor sa se gandeasca pentru cateva momente si sa noteze raspunsul. Aceasta sarcina ofera
o sansa de a contribui la discutie si celor care au un ritm mai lent de gandire (care adesea sunt
ganditori atenti) sau celor mai introvertiti.

In runda frontald, elevii isi spun ideile pe care le-au notat. Profesorul ii asculta si ii incurajeaza sa
explice ideile cu acuratete ("ascultare activa"). Dupa ce aproximativ 10 elevi au dat raspunsul,
profesorul noteaza pe tabla declaratiile cheie care s-au conturat. Este de asteptat ca elevi sa se refere
la principiul cheie al democratiei, care pare sa functioneze in avantajul grupului mai mare, in timp ce
grupul mai mic se poate referi la principiul nediscriminarii (egalitatii). Profesorul leaga ideile elevilor cu
aceste categorii, care structureaza si dau claritate discutiei:

O comunitate mica: clubul sportiv

Problema Solutii sugerate
Violarea egalitatii de drepturi Si interesele minoritatii trebuie respectate
Discriminarea (nerespectarea drepturilor egale) | (compromis)
Castigatori si perdanti permanenti (*majoritate Jucatorii de sah parasesc clubul (scenariul
persistenta”) esecului)
Democratia este pusa la indoiala Schimbarea definitiei majoritaii
Majoritatea decide — perdantii isi exprima
dezacordul

Elevii trebui sa constientizeze ca acest tip de conflict necesitd o solutie. Exodul jucéatorilor de sah ar
dauna intereselor tuturor. De exemplu, fiecare club ar trebui sa faca fatd cheltuielilor suplimentare.
Asa ca meritd efortul de a gasi o solutie care sa raspunda atat principiilor democratiei, cat si
principiului egalitatii.

2. Stabilirea sarcinii

a. Problema

Elevii si-au dat, probabil, seama ca situatia analizata este un exemplu care arata problemele societatii
si ca problema majoritate / minoritate are o dimensiune politica. Prin studierea unui caz fictiv, nu a
unuia real, problema devine mai clara si sarcina mai usoara. Rezultatele acestui studiu de caz pot fi
apoi aplicate — prin comparatie - in realitate. Profesorul subliniaza legatura dintre poveste si realitate,
deoarece astfel explica scopul sarcinii.

Doua principii trebuie respectate: corectitudine si democratie.

Pe de o parte, problema majoritate / minoritate trebuie rezolvata Tn mod echitabil - minoritatea nu va
accepta sa-si vada interesele si nevoile permanent ignorate. Pe de alta parte, democratia inseamna
ca majoritatea are dreptate sa ia decizia in mainile sale. Asa ca elevii trebuie sa elaboreze un statut
care sa aduca aceste doua principii Tmpreuna.
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Profesorul distribuie elevilor fisele 7.2 si 7.3 si le lasa timp s& citeasca fisa 7.2 in liniste. Intr-o scurtd
discutie frontald, elevii fac legatura intre abordarile de baza prezentate in fisa 7.2 si ideile lor
consemnate pe tabla.

b. Solutia asteptata

Elevilor trebuie sa le fie clar ce se asteapta de la ei. in grupuri mici, vor elabora un proiect de statut,
care prevede reguli pentru a depasi scenariul unei "minoritati persistente”, care obtine mereu voturi
insuficiente. Pot propunereguli privind procesul de luare a deciziilor saudistribuirea fondurilor. Elevii
trebuie sd inteleagd ca un club sportiv este o micro-comunitate, iar statutul sau seamana cu
Constitutia unei tari. Profesorul si elevii se vor referi la fisa 7.3, pentru intrebari suplimentare cu privire
la sarcina, daca este nevoie.

c. Modul de lucru

In cele din urma, profesorul explicd aspectele tehnice ale sarcinii. Elevii formeaza grupuri.
Responsabilii cu resursele fiecarui grup sunt chemati sa preia markere si foi de flipchart, iar profesorul
le solicita responsabililor cu managementul timpului sa aiba grija ca grupurile sa finalizeze sarcina
pana la sfarsitul celei de a doua lectii.

Profesorul a copiat lista de intrebari cheie din fisa 7.3 pe un flipchart (vezi lectia 3 de mai jos). Le
explica elevilor ca aceste intrebari cheie vor constitui lista de verificare pe baza careia vor fi evaluate
si comparate ideile lor.

3. Lucru in grup

Elevii formeaza grupe de céate patru pana la sase membri. Folosesc timpul ramas in prima lectie si
continuain cea de-a doua lectie.

Profesorul le poate cere responsabililor fiecarui grup sa se Tntalneasca la sfarsitul lectiei pentru o
scurta informare cu privire la progresul grupurilor.
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Lectia2

Cum putem echilibra interesele majoritatii si pe cele ale

minoritatii?

Schitarea statutului unei micro-comunitati

Aceasta matrice rezuma informatiile de care un profesor are nevoie pentru a planifica si a desfasura lecia.

Formarea de competente se refera direct la ECD/EDO.

Obiectivul invatariiarata ceea ce elevii stiu si inteleg.

Sarcinal sarcinile elevilor, impreuna cu modul de lucru, formeaza elementul central al procesului de

invatare.

Lista de verificare a materialelor sprijina pregatirea leciei.

Timpul alocat ofera profesorului o recomandare in linii mari pentru managementul timpului.

Formarea de
competente

Lucrul in echipa, managementul timpului

Rezolvarea de probleme

Obiectivul invatarii

Regulile, legile si Constitutia sunt instrumente prin care se pot solutiona probleme
si prin care pot fi gestionate sursele de conflict dintr-o societate. Acestea justifica
/ legitimeaza guvernarea si autoritatea. Pot servi, insa, si anumitor interese.

Sarcinile elevilor

Elevii schiteaza un statut prin care sa regleze problema majoritate/ minoritate
intr-o micro-comunitate.

Materiale si resurse

Foi de flipchart si markere
Fisele pentru elevi 7.1-7.3.

Mod de lucru

Lucru in grup

Timpul alocat

40 min
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Descrierea lectiei

Elevii continua activitatea in grupuri.

Profesorul Ti supravegheaza, observand ce metode folosesc corect, ce abilitdti demonstreazasi care
zunt ariile in care au nevoie de sprjin si de invatare. Profesorul va putea cere si oferi feedback cu
privire la modul in care elevii au cooperat in cadrul sesiunii de sinteza (lectia 4). Grupurile ar trebui sa
lucreze singure cat mai mult posibil, iar profesorul s& nu intervind in cazul in care elevii "gresesc".
Elevii vor invata mai multe daca li se da libertatea si responsabilitatea de a-si descoperi greselile, si,
daca va fi necesar, clasa le va corecta majoritatea greselilor in disuctia frontala.

Profesorul este rugat sa se abtina sa intervina in cazul in care un grup gaseste solutii "incorecte
politic", cum ar fi acordareaintregii puteri de decizie unei singure persoane ("solutie dictatoriala").
Aceste aspecte vor deschide discutii interesante. Destul de des, elevii se vor confrunta cu segmente
de rationament inacceptabile sau slabe. Profesorul evalueaza achizitile studentilor in dezvoltarea
competentelor si formuleaza concluzii cu privire la nevoile lor de invatare.
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Lectia 3
Schite de statut

Compararea ideilor privind abordarea institutionala in rezolvarea
problemei majoritate/ minoritate

Aceasta matrice rezuma informatiile de care un profesor are nevoie pentru a planifica si a desfasura lectia.
Formarea de competente se refera direct la ECD/EDO.
Obiectivul invatariiarata ceea ce elevii stiu si inteleg.

Sarcinal sarcinile elevilor, impreuna cu modul de lucru, formeaza elementul central al procesului de
invatare.

Lista de verificare a materialelor sprijina pregatirea lectiei.

Timpul alocat ofera profesorului o recomandare in linii mari pentru managementul timpului.

Formarea de Realizarea unor prezentari scurte, compararea si judecarea ideilor si a

competente rationamentelor.

Obiectivul invatarii Abordarea institutionala necesita criterii precum fezabilitate, corectitudine,
stabilitate.

Sarcinile elevilor Elevii exploreaza criteriile abordarii institutionale. Fac prezentari si Tsi compara
ideile.

Materiale si resurse Fisa pentru elevi 7.4

Matrice pentru preyentarile elevilor (tabla si foi de flipchart).
5 foi A4 si markere pentru fiecare grup; lipici sau banda adeziva

Mod de lucru Prezentare in grup, discutie frontala
Timpul alocat 1. Prezentare: proiecte de statut pentru clubul sportiv 30 min
2. Compararea proiectelor de statut 10 min

Caseta cu informatii

Aceasta lectie dedica cea mai mare parte a timpului prezentarilor facute de elevi. Grupurile au
posibilitatea de a-si exprima punctele de vedere (de a participa), cu conditia ca prezentarile lor sa fie
pregatite, iar purtatorii de cuvant sa respecte limitele de timp (eficientd). Participarea depinde de
eficienta. Lucrul eficient este o conditie prealabila pentru participarea intr-o democratie. Din acest
motiv, formarea abilitatilor este importanta in domeniul ECD / EDO.
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Descrierea lectiei

1. Prezentarile elevilor

Profesorul prezintaprogramul activitatii: purtatorii de cuvant prezinta, referindu-se la intrebarile-cheie
din fisa 7.3. Aceste intrebari reapar in matrice. Ele se refera la criterii de abordare institutionala -
fezabilitate, corectitudine, stabilitate.

Profesorul deseneazamatricea pe trei foi de flichart sau pe tabla. Pentru a reduce timpul de scriere,
profesorul aseaza coli de hartie format A4 Tn matricea care prezinta ntrebarile-cheie. Aceasta este, de
asemenea, o demonstratie a modului de prezentare pe care elevii il vor folosi.

intrebari cheie Grupul 1 Grupul2 Grupul3 Grupul4 Comparatie

Distribuirea fondurilor:
cum?

Cine decidecum sunt
distribuite fondurile?

Autonomia grupurilor?

Non-discriminarea?

Fiecare grup are maximum sase minute pentru prezentare. Grupurile si prezinta rezultatele pe rand.
Profesorul prezideaza aceasta sesiune de prezentari. Elevii nu ar trebui sa inceapa sa discute Thainte
de ascultarea tuturor prezentarilor. Purtatorii de cuvant vor explica motivele care au stat la baza
sugestiilor facute de grupul lor.

Profesorul Ti incurajeaza pe cei care przinta sa priveasca spre clasa, nu doar spre el/ ea.

Un alt membru al echipei este responsabil cu notarea informatiilor. Acesta vanota pe scurt in
sectiunile de pe tabla sau, de preferintd, de pe flipchart (un retroproiector poate fi, de asemenea,
folosit). Elevii iau notite in fisa lor de lucru. Aceste notite vor constitui material de discutie in lectia
urmatoare.

Profesorul 1i incurajeaza pe cei care prezinta sa explice motivele care au stat la baza sugestiilor
facute de grupul lor.

2. Compararea proiectelor de statut

Elevii comparé proiectele inainte de a le evalua. in timp ce prezentérile de grup au fost structurate pe
verticald, Tn coloane, raspunzand succesiv intrebarilor cheie, elevii vor schimba acum perspectiva si
vor citi matricea pe orizontald, comparand raspunsurile grupurilor la fiecare intrebare. In ultima
coloana, profesorul, care conduce discutiile, noteaza observatiile elevilor.

Elevii iau propriile notite in fisa 7.4.

3. Tema pentru acasa—pregatirea pentru discutie

Profesorul explica elevilor ca vor incepe urmatoarea lectie cu contributiile lor. Care dintre proiectele
de statut este mai convingator, dupa parerea lor, si de ce?

Fisa pentru elevi 7.4 ofera intrebari cheie pentru evaluarea statutului si instructiuni despre cum pot
elevii sa utilizeze aceste intrebari, explicand scopul lor in ECD/EDO.
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Lectia 4
Ce inseamna o buna guvernare intr-o comunitate democratica?

Ce este corect si ce functioneaza?

Aceasta matrice rezuma informatjile de care un profesor are nevoie pentru a planifica si a desfasura lectia.
Formarea de competente se refera direct la ECD/EDO.

Obiectivul invatariiarata ceea ce elevii stiu si inteleg.

Sarcinal sarcinile elevilor, impreuna cu modul de lucru, formeaza elementul central al procesului de invatare.
Lista de verificare a materialelor sprijina pregatirea lectiei.

Timpul alocat ofera profesorului o recomandare in linii mari pentru managementul timpului.

Formarea de competente |Rationament: echilibrarea criteriilor
Obiectivul invatarii Dialectica democratiei, corectitudinii si eficientei.
Sarcinile elevilor Elevii evalueaza schitele de statut si explicd modul in care au gandit.
Materiale si resurse Tabla sau flipchart-ul
Mod de lucru Prezentare, discutie
Timpul alocat 1. Elevii isi prezinta rezultatele 20 min
2. Discutie 10 min
3. Concluzii 10 min

Caseta cu informatii

Elevii impartasesc rezultatele obtinute si elaboreaza o declaratie comuna ("sistemul bulgarelui de
zapada"). Aceasta abordare ii implica pe toti elevii, mai degraba decét varianta in care sunt ascultate
rezultatele catorva elevi, ignorandu-i pe ceilalti.
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Descrierea lectiei

1. Elevii isi impartasesc si isi prezinta rezultatele

Profesorul cere elevilor sa voteze pentru un anumit proiect de statut (sau pentru nici unul) prin
ridicarea mainii. Apoi, elevii care au aceleasi opinii formeaza grupuri de céate patru sau cinci. T§i
impartasesc rezultatele si elaboreaza impreuna o declaratie. Grupurile prezinta o scurta declaratie cu
privire la motivele alegerii lor (a se vedea si fisa pentru elevi 7.4).

2. Discutia

Odata ce au votat pentru diferite proiecte de statut, inseamna ca elevii au opinii diferite cu privire la
modul in care trebuie evaluat rezultatul unui grup. In cadrul discutiilor, analizeaza critic alegerile
celorlalti.

Profesorul conduce discutia. La finalul discutiei, elevii voteaza inca o data. A reusit vreun grup sa il
convinga pe cealalt? Voteaza majoritatea elevilor pentru un anumit statut?

3. Concluzii

Profesorul anunta scopul etapei de concluzii: eleviireflecteaza asupra procesului lor de gandire si
asupra rezultatului, dintr-o perspectiva diferitd, pentru a-i aprecia relevanta.

Profesorul pune o singura intrebare: in ce mod acest studiu de caz despre un mic club sportiv se
aseamana cu politica dintr-o societate?

Elevii Tsi spun parerile. Profesorul asculta si puncteaza ce idei se sustin reciproc sau se contrazic.
Apoi, rezuma discutia, adaugand punctul urmator.

In politica, discutiile cu privire la aceste probleme complexe nu sunt academice, ci practice. O
comunitate trebuie sa faca o optiune - ea are nevoie de un statut drept cadru constitutional. Asa c3,
dupa ce au fost luate in considerare diferite optiuni si alternative, cu punctele forte si cu dezavantajele
fiecareia, trebuie luata o decizie - in mod ideal, prin unanimitate de voturi sau printr-o majoritate cat
mai larga. Tn politica, o discutie cu privire la aceasta problema corespunde procesului legislativ sau
chiar deciziei cu privire la Constitutie.

Extindere: sarcina de documentare

In aceasta unitate de invatare, elevii s-au familiarizat cu un model de analizda elementelor importante
ale Constitutiei tarii lor si ale sistemului legislativ, rdspunzand atat la intrebarea privind modul in care
a fost construit, cat si la cea privind modul in care functioneaza in realitate. Ei se documenteaza
pentru a raspunde urmatoarelor intrebari:

1. Ce exemple ilustreaza problema majoritate / minoritate in societatea noastra?

2. Studiu de caz: in ce mod Constitutia si sistemul legislativ din tara noastra solutioneaza aceasta
problema speciala?

3. Cum evaluam noi aceasta solutie?
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