UNITATEA DE iINVATARE 4

CONFLICT
invatamant secundar superior

Conflictul pescuitului
Cum putem rezolva
dilema sustenabilitatii?

4.1 Jocul pescuitului (1)

4.2 Jocul pescuitului (2)

4.3 Cum prindem,,cat mai mult peste posibil”?
Analiza si reflectie

4.4 Cum putem ajunge la sustenabilitate?

Modalitati de a echilibra obiectivele si a depasi conflictele
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Unitatea de invatare 4
Conflict

Conflictul pescuitului
Cum putem rezolva dilema sustenabilitatii?

Introducere pentru cadrele didactice

1. Despre ce este vorba in aceasta unitate de invatare

Aceasta unitate se concentreaza pe problema gestionarii resurselor comune. Daca factorii de decizie
politici, companiile si cetatenii nu reusesc sa rezolve astfel de probleme, acestea pot duce la conflicte
serioase si chiar razboaie.

Pentru a ilustra aceasta problema, imaginati-va urmatoarea situatie din viata de zi cu zi: intr-un
cinema, plini de vizitatori, 0 persoana scunda nu poate sa vada bine deoarece un gigant Tnhalt de 1.90
m are locul in fata lui. Prin urmare, persoana scunda sta in picioare. Dar acum si alti vizitatori au
vederea blocata, asa ca se ridica si acestia. In sfarsit, toatd lumea din cinema sta in picioare. Nimeni
nu poate sa vada mai bine decét Thainte si, mai mult, statul in picioare este mai incomod decét statul
jos. De fapt, acum situatia este si mai nedreaptad decét Tnhainte, deoarece persoanele scunde nu pot
vedea nimic.

Acest exemplu are multe Tn comun cu ,marile“ probleme de management al resurselor, cum ar fi
pescuitul excesiv. Astfel de probleme sunt greu de rezolvat deoarece au doua dimensiuni, dupa cum
arata exemplul cu vizitatorii din cinema:

1. De ce regula au nevoie vizitatorii din cinema pentru a garanta ca toata lumea vede bine?
(Problema)

2. In ce fel poate fi aplicatd aceasts reguld daca cineva din cinema nu o respect&?
(Dimensiunea institutionald)

in afard de pescuitul excesiv, alte exemple de probleme ,mari* de management al resurselor sunt
incalzirea globala, eliminarea deseurilor nucleare si consumul excesiv al rezervelor de apa dulce. Sunt
implicati multi factori cu interese rivale (dimensiunea problematicd). La nivel global, nu existd un
super-stat care poate sa aplice o regula asupra unui stat suveran (dimensiunea institutionald). Dar
presiunea unor probleme precum incalzirea globala si schimbarile climatice este din ce in ce mai
mare, prin urmare liderii politici si cetatenii din toata lumea trebuie sa faca un efort sa gaseasca o
solutie.

Jocul pescuitului se ocupa de problema pescuitului excesiv, concentrdndu-se pe ideea de
sustenabilitate, prima dimensiune a problemei. Sarcina ar deveni prea complexa pentru elevi daca s-
ar include si dimensiunea institutionala; totusi, este posibil sd se abordeze si dimensiunea
institutionala prin extinderea si legarea jocului despre pescuit de unitatea 5. A se vedea introducerea
de la unitatea 5 pentru mai multe informatii cu privire la aceasta optiune.

2. Jocul pescuitului

Jocul pescuitului este sarcina cheie a acestei unitati, adoptand abordarea invatarii bazata pe sarcini.
Elevii se confrunta cu o problema si trebuie sa gaseasca o solutie — sub presiunea timpului — asa cum
trebuie sa o faca deseori si in realitate. Elevii reflecteaza la experientele lor in cadrul lectiilor 3 si 4.

In jocul pescuitului, elevii se confruntd cu problema gestion&rii unei resurse comune. Jocul este
conceput in jurul unui scenariu care pare destul de simplu. Elevii formeaza patru grupuri si actioneaza
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ca patru echipe de pescari care traiesc in satele din jurul unui lac. Stocul de peste din lac reprezinta
resursa comuna a pescarilor si singura lor sursa de venit. Elevii vor deveni constienti imediat ca
interesul lor comun este sa evite sa pescuiasca excesiv din stocul disponibil.

Totusi, nu exista reguli si nu exista nici institutii precum un consiliu al comunitatii de pescari unde cei
implicati sa poata s& comunice si sa discute despre problema. Pescarii nici nu au o idee despre cat de
mult peste pot prinde fara a afecta reproducerea stocului. Elevii au sarcina de a identifica toate aceste
probleme si de a actiona.

Profesorul gestioneaza jocul. Tnainte ca jocul s& inceapd, jucétorii primesc instructiunea in mod
deliberat ambigua ,Prindeti cat de mult peste puteti”. Jucatorii pot citi aceasta instructiune in doua
feluri:

— ,Ca echipa individuala, cresteti venitul la maxim.” (maximizare a profitului pe termen scurt)

— ,Ca o comunitate, asigurati-va ca prindeti cat de mult peste puteti pe termen lung.” (continuitate pe
termen lung)

Experienta a aratat ca elevii adopta de obicei obiectivul maximizarii profitului pe termen scurt. Unele
grupuri prind mai putin si descopera in curdnd nu numai ca sunt mai saraci, dar si ca nu pot salva
stocurile de peste printr-un efort necoordonat. Se desfasoara rapid un scenariu in care stocurile de
peste sunt in pericol de a fi epuizate si apare un decalaj intre satele bogate si cele sarace. Jucatorii
pot avea sentimente puternice, deoarece jocul produce mai intai castigatori si invingi, Tnainte ca
intreaga comunitate sa ajunga la saracie.

Elevii se confrunta cu o provocare descurajanta:
— Trebuie sa faca un efort comun pentru a rezolva problemele.
— Trebuie sa inceapa sa comunice.

— Trebuie sa colecteze informatii despre reproducerea stocurilor de peste si sa conceapa o schema
pentru pescuitul durabil.

— Vor descoperi ca au nevoie de un cadru instituional pentru a se asigura ca toata lumea respecta
regulile asupra carora au cazut de acord pentru a salva stocurile de peste.

— In sfarsit, trebuie s& fie de acord cu o regula privind modul in care s& distribuie capturile echitabil.

Prin jocul pescuitului, oricat de simplu ar parea, elevii ajung in centrul unor probleme globale ale
secolului XXI si vad ce inseamna politica — rezolvarea unor probleme urgente care pun in pericol o
comunitate sau chiar omenirea.

3. Reflectie

Elevii pot sa reuseasca sa rezolve unele dintre problemele in care sunt implicati sau pot sa nu
reuseasca. Este important ca in etapa de reflectie, elevii sa inteleaga ca esecul nu este ceva de care
sa ffi fie rusine. in primul rand, esecul este rezultatul mai des intalnit in realitate decéat succesul, iar in
al doilea rand, jocul pescuitului nu este o sarcina scolara, ci ilustreaza o problema politicd complexa.
Nimeni nu stie dinainte solutia potrivita la o problema politica; trebuie sa incercam sa gasim una.

Tn jocul pescuitului, elevii au descoperit un set complex de intrebéri, dintre care unele pot fi legate de
modelul sustenabilitatii (fisa pentru elevi 4.2):

— Care este nivelul optim al pescuitului compatibil cu reproducerea stocurilor de peste?

— Cum putem sa ne asiguram ca acest echilibru intre capacitatea maxima (obiectivul cresterii
economice) si protejarea stocurilor de peste (obiectivul protectiei mediului) functioneaza permanent, in
prezent si n viitor?

— Care este distributia echitabila a efortului depus si a capacitatii de pescuit intre cele patru sate din
comunitate?
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MEDIU
v
Sud

Modelul sustenabilitatii (fisa pentru elevi 4.2)

Modelul sustenabilitatii include toate cele trei intrebari. Acestea reprezinta cele trei obiective de baza
ale cresterii economice, protectiei mediului si justitiei distributive in societate; ele sunt legate de cele
doua dimensiuni ale timpului (interesele prezentului si interesele generatiilor viitoare) si spatiului
(dimensiunea globala — nord si sud).

Modelul sustenabilitatii descrie atat dilemele care apar daca unul din factorii implicati incearca sa
atinga un singur obiectiv, de exemplu, profitul in defavoarea protectiei resurselor, cat si un echilibru al
obiectivelor intr-o strategie de succes a sustenabilitatii. Fisa pentru elevi 4.3 1i orienteaza pe elevi
pentru a reflecta la implicatiile ideii de a ,prinde cat de mult peste posibil” din aceste doua perspective
— obiectivul profitului temporar pentru unul din jucatori si perspectiva echilibrului sustenabilitatji.

in cadrul acestui joc, o solutie optima este posibila si poate fi definité prin cifre; profesorul poate oferi
aceasta solutie (fisa pentru elevi 4.4) pentru a-i ajuta pe elevi daca este necesar.

Aceasta analiza 1i va indemna pe elevi sa-si puna intrebarea de ce o dezvoltare durabila pe scara
larga este atat de dificila si ce poate face cetateanul individual pentru a sprijini acest obiectiv.

Optiuni de extindere a unitatii

1. Legaturi intre unitatile 4 si 5

Dupa cum s-a mentionat deja mai sus, elevii pot explora intrebarea ce cadru institutional serveste cel
mai bine interesele pescarilor. Acesta poate consta intr-un set de reguli si un organ al autoritatii
statului care sa le aplice sau un acord reciproc intre partile egale. Elevii pot continua jocul pescuitului
aplicand cadrul institutional ca instrument, punandu-| astfel la incercare.
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2. Sarcina de investigatie

Este evident ca jocul pescuitului simbolizeaza probleme politice care variaza de la cele din
comunitatea locala la cele la nivel global. Dupa cum s-a mentionat mai sus, emisiile CO2, pescuitul
excesiv, eliminarea deseurilor nucleare si consumul excesiv al rezervelor de apa dulce sunt exemple
de astfel de probleme.

Studierea uneia dintre acestea, sau a altor probleme, este posibila atat sub forma de extindere la ore,
cat si ca un proiect de investigatie. in acest caz, elevii au la dispozitie o ora de clasa pentru a
prezenta rezultatele si posibil pentru a discuta pagii urmatori.

Conceptul cheie de conflict

Toti stim ce inseamna sa treci printr-un conflict si pentru cei mai mulii dintre noi este ceva
neplacut. in societatile pluraliste, diferentele intre oameni cu interese si valori diferite tind sa
creasca, ceea ce creste posibilitatea de conflict.

Comunitatile politice se confruntad cu provocarea de a gasi modalitati de a gestiona conflictele.
Democratia este un sistem care incearca sa ,civilizeze* conflictul, asigurand un cadru in care
conflictul sa se manifeste nu prin violenta, ci prin cuvinte. Schimbul de argumente si o formulare
clara a diferitelor interese sunt deopotriva utile deoarece alcatuiesc o imagine clara a nevoilor si
intereselor pe care le au diferite grupuri din societate si care trebuie sa fie luate in considerare
atunci cand se iau decizii.

In societatile pluraliste cu o constitutie democratica, conflictele sunt de obicei rezolvate prin
compromis. Acesta functioneaza cel mai bine atunci cand conflictul se refera la distributia unei
resurse insuficiente, precum venituri, timp, apa etc. Conflictele care sunt legate de o ideologie —
valori, religii diferite etc. sunt mai dificil de rezolvat prin compromis; in acest caz, trebuie sa se
gaseasca un mod de coexistentd pasnica. Conflictele legate de identitate — culoare, origine
etnica — nu pot fi rezolvate, ci trebuie sa fie tinute in frau de ,un stat puternic”.

Posibilitatea de conflict este prezenta oriunde si oricaAnd oamenii interactioneaza unii cu altji. in
cadrul EDC/EDO, elevii pot invata sa infeleaga conflictul ca pe ceva ,normal’, de care nu
trebuie sa le fie teama. Intr-adevér, ei trebuie s& posede abilititile necesare pentru a gestiona
conflictele prin negociere si responsabilitate — disponiblitatea de a lua in considerare
perspectivele si interesele altora si de a proteja drepturile tuturor de a participa la rezolvarea
pasnica a conflictelor. Acest manual poate fi prin urmare interpretat ca o serie de seturi de
formare a abilitatilor de rezolvare a conflictelor. Participarea la democratie Tnseamna
participarea la rezolvarea conflictelor.
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Dezvoltarea de competente: legaturi cu alte unitati de invatare
din volum

Ce reprezinta acest tabel

Titlul acestui manual, Participarea la democratie,se concentreaza pe competentele cetateanului activ
in democratie. Aceasta matrice ilustreaza potentialul efectelor de sinergie intre unitatile acestui
manual. Matricea arata ce competente se dezvolta in cadrul unitatii 4 (rdndul inchis la culoare).
Coloana cu cadrul ingrosat arata competentele de luare de decizii si activism politic — evidentiata
astfel datorita legaturii lor stranse cu participarea la democratie. Randurile de mai jos indica legaturile
cu alte unitati din manual: ce competente dezvoltate Tn cadrul acestor unitati Ti sprijina pe elevi la
unitatea de invatare 47

Cum poate fi utilizata aceasta matrice

Profesorii pot folosi aceasta matrice ca instrument pentru planificarea orelor ECD/EDO in diferite
moduri.

— Aceasta matrice 1i ajutd pe profesorii care pot dedica numai cateva ore pentru ECD/EDO: un
profesor poate alege numai aceasta unitate si sa le omita pe celelalte, deoarece stie ca anumite
competente cheie se dezvoltd de asemenea, intr-o anumitd masura, in aceasta unitate — de
exemplu, asumarea responsabilitatii, analiza problemelor, abilitati de negociere.

— Matricea i ajuta pe profesori sa utilizeze efectele de sinergie ce i ajuta pe elevi in formarea de
competente importante ih mod repetat, in diferite contexte care sunt conectate in multe feluri. In
acest caz, profesorul selecteaza si combina mai multe unitati.

Unitati de Dimensiuni ale dezvoltarii competentelor
invatare —
’ Participarea la
democratie itudini si i
Analiza politica si Metode si o Atitudini si valori
evaluare abilitati Luarea de decizii
si activism
politic
4 Conflict Analiza conflictelor | Identificarea Compromis Disponibilitate
si dilemelor zg(:rtlalﬁg:((zlor Coordonarea ie(u)trand;aomis
Interdependenta P politicilor P
Sustenabilitate Negociere Responsabilitate
2 Analiza dilemei Luarea in Recunoastere
Responsabilitate considerare a reciproca

consecintelor

alegerilor

3 Diversitate si Posibilitatea de Negociere

pluralism conflict in
societatile
pluraliste

5 Reguli si legi -Regulile sunt Analiza Elaborarea si
instrumente” problemelor si aplicarea unui
pentru a gestiona solutia cadru institutional
conflictele de reguli pentru a

rezolva conflictele
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6 Guvernare si Politica — un Descrierea si Participarea la

politici proces de analiza dezbaterilor
rezolvare a proceselor de publice legate de
problemelor si luare a deciziilor | luarea deciziilor
conflictelor

7 Egalitate Conflictul dintre Elaborarea de Adoptarea
grupurile mijloace pentru perspectivei
majoritare si cele echilibrarea celorlalti
minoritare intereselor de

grup

8 Libertate Cuvantul rostit Argumentarea Strategii de ,Spirit voltairian ”:
— mediul pentru argumentare aprecierea
rezolvarea libertatii de
civilizata a gandire si de
conflictelor exprimare

pentru tofi
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UNITATEA DE INVATARE 4: Conflict —Conflictul pescuitului
Cum putem rezolva dilema sustenabilitatii?

Subiectul lectiei

Formarea de
competente/
obiectivele

Sarcinile elevilor

Materiale si
resurse

Metoda

Lectia 1

Jocul pescuitului

(1)

Analiza unei situatii
complexe, luarea
deciziilor sub
presiunea timpului.

Elevii devin
constienti de
dilemele implicate
in mentinerea
sustenabilitatii.

Elevii identifica
probleme si
elaboreaza solutji
si strategii.

Materiale pentru
profesori 4.1-4.4.

Calculator de
buzunar sau
computer.

Benzi de hartie
(marime A4),
markere.

Invatare bazats pe
sarcini.

Lectia 2

Jocul pescuitului

()

Negocierea unui
compromis.

Interdependenta,
conflict de interese.

Elevii analizeaza o
problema
complexa.

Elevii coopereaza
(trebuie sa
coopereze) pentru
a elabora o solutie
comuna.

La fel ca la lectia 1.

Invatare bazaté pe
sarcini.

Lectia 3

Cum prindem ,cat
mai mult peste

Gandire analitica:
legarea experientei
de un model sau

Elevii reflecteaza la
experientele lor din
jocul pescuitului.

Fisa pentru elevi
4.2.

Fisa pentru elevi

Concluziile
analizei.

Discutie in plen.

- un concept .
2

posibil™ abstract. 4.3 (optional). Activitate
Modelul individuala.
obiectivelor
sustenabilitatii.

Lectia 4 Analiza si Elevii aplica o serie |Figa pentru elevi Prezentari.

. evaluare: reflectii  |de concepte la 4.2. . S

Cum putem ajunge . Discutie n plen.

asupra experienta lor

la sustenabilitate?

experientelor prin
analiza pe baza de
concept.

Imboldurile ne
influenteaza
puternic
comportamentul.
Efectul imboldurilor
poate fi verificat
prin reguli (extern)
sau prin
responsabilitate
(autocontrol).

personala.

Informatji din
partea profesorului.

117



Participarea la democratie

Lectia 1

Jocul pescuitului (1)

Aceasta matrice rezuma informatiile de care un profesor are nevoie pentru a planifica si a desfasura

lectia.

Formarea de competente se refera direct la ECD/EDO.

Obiectivul invatariiarata ceea ce elevii stiu si infeleg.

Sarcinal sarcinile elevilor, impreuna cu modul de lucru, formeaza elementul central al procesului

de invatare.

Lista de verificare a materialelor sprijind pregatirea lectiei.

Timpul alocat oferd profesorului o recomandare in linii mari pentru managementul timpului.

Formarea de

Analiza unei situatii complexe, luarea deciziilor sub presiunea timpului.

Obiectivul invatarii

Elevii devin constienti de dilemele implicate in mentinerea sustenabilitaii.

Sarcinile elevilor

Elevii identifica probleme si elaboreaza solutii si strategii.

Materiale si resurse

Materiale pentru profesori 4.1-4.4:

4.1 Exemplare ale fiselor de inregistrare pentru grupuri.

4.2 Graficul de reproducere a populatiei de peste (pentru profesor)
4.3 Tabel pentru inregistrare (flipchart, tabla sau retroproiector)

4.4 Diagrama pentru inregistrare (flipchart, tabla sau retroproiector)
Calculator de buzunar sau computer.

Benzi de hartie (marime A4), markere.

Mod de lucru

Invéatare bazaté pe sarcini.

Timpul alocat

1. Introducere la jocul pescuitului 10 min

2. Jocul pescuitului (trei runde) 30 min

Caseta cu informatii

Daca exista conditii adecvate, leciiile 1 si 2 ar trebui sa fie combinate. Dar jocul poate fi jucat si in

doua runde separate.

La Tnceput, elevii nici nu sunt incurajati s& comunice unii cu altii si nici nu intervine profesorul
atunci cand o fac — cu exceptia insistarii asupra limitelor de timp.
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Descrierea lectiei
Etapa 1: Introducere lajocul pescuitului

Profesorul le explica elevilor ca vor juca un joc care simuleaza un aspect important din viata reala.

»Imaginati-va ca traiti intr-unul dintre cele patru sate de pe malul unui lac. Exista suficient peste in lac,
asadar nu trebuie sa va faceti griji ca nu aveti din ce sa traiti. Pescuitul este singura ramura a
economiei; nu aveti alta sursa de venit.”

Profesorul poate ilustra aceasta introducere printr-un desen simplu pe tabla sau pe flipchart, care
arata lacul, cativa pesti si cele patru sate care traiesc din pescuit, fiecare cu cate o barca plecand de
la tarm.

.Pescuiti pe tot parcursul sezonului deschis, dar exista si un sezon inchis in cursul iernii si primaverii
pentru a permite refacerea populatiei de peste. In cursul acestor luni, trebuie sa traiti din rezervele de
peste uscat si sa va reparati barcile si plasele pentru a fi gata pentru urmatorul sezon.”

Elevii primesc apoi instructiunile despre cum sa joace jocul pescuitului.

Formeaza patru grupuri alcatuite din nu mai mult de sase elevi in grup. (Daca sunt mai mult de patru
grupuri, este necesar sa se adapteze tabelul cu rezultatele — a se vedea materiale pentru profesori
4.3).

Fiecare grup joaca rolul unei echipe de pescari. Elevii sunt incurajati sa aleaga nume extravagante
pentru barci si fiecare grup primeste o fisa de inregistrare pentru a nota capturile de peste.

Jocul se joaca in mai multe runde care reprezinta sezoanele de pescuit i sezoanele inchise in cursul
carora populatia de peste se reface.

Profesorul foloseste o singurd propozitie pentru a defini scopul jocului ,incercati s& prindeti cat de
mult peste posibil”. Aceasta instructiune poate fi inteleasa diferit, dar profesorul nu mai ofera alte
sugestii si i lasa pe elevi s& decida cu privire la politica lor de pescuit. In lectia 3, elevii vor reveni la
acest punct de plecare.
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La inceputul sezonului, fiecare grup decide care este cota de peste pe care doreste sa-l captureze.
Cota maxima de peste este 15% pentru fiecare barca. Fiindca populatia de peste la inceputul primului
sezon este de 140 de tone, aceasta Inseamna o captura maxima de 21 de tone pentru fiecare grup.
(Din nou, limita per grup trebuie sa fie adaptata daca participa mai mult de patru grupuri.)

Profesorul nu ofera informatii suplimentare referitoare la ce se va intdmpla daca fiecare din cele patru
grupuri atinge limita si captura maxima a fiecarui grup se ridica la 84 de tone. Aceasta face deja parte
din joc: elevii Tsi dau seama céat de putin stiu. Nu stiu ce vor face concurentii lor si nici nu stiu care
este rata de reproducere a populatiei de peste. Daca doresc, pot sa afle pe cont propriu.

Etapa 2: Jocul pescuitului

Incepe prima runda. Grupurile discutd ce cotd si aleagd. Dupa patru minute, profesorul le cere
grupurilor fisele de inregisrare. Profesorul trece cotele in tabelul cu inregistrari si calculeaza cantitatea
capturata de fiecare barca si cota si capturile totale pentru acest prim sezon (aici este util un
calculator de buzunar sau un computer). Trece apoi rezultatele in tabel si le prezinta elevilor.
Dezvoltarea stocurilor de peste si capturile totale sunt reprezentate intr-o diagrama pe baza
materialelor pentru profesori 4.4.

Verificand graficul de crestere, profesorul le spune elevilor si care este populatia totala de peste la
inceputul sezonului al doilea.

Elevii primesc inapoi fisele de inregistrare si calculeaza capturile totale de-a lungul sezoanelor.

Experienta a aratat ca elevii tind de obicei sa atinga limitele la Tnceputul jocului, prin urmare o captura
totala de 70 de tone — jumatate din populatia de peste — este destul de probabila; posibil si mai mare.
Daca populatia de peste a scazut la jumatate, se va reface pana la un nou nivel de 94 de tone.
Aceasta inseamna ca populatia de peste a scazut cu o treime intr-un singur an. Curbele de pe
diagrama arata o cadere abrupta si indica pericolul iminent al epuizarii stocului de peste.

Elevii vor deveni acum constienti de aceasta amenintare. Daca toti vor atinge cota maxima de 15%,
pestele aproape va disparea in doua sau trei sezoane. Grupurile vor discuta daca trebuie sa scada
cotele pentru a preveni disparitia totala. De la acest punct nhainte, fiecare joc se desfasoara diferit, in
functie, de exemplu, de varsta sau gen.

Rundele urmatoare se joacd in acelasi mod. In cursul urmétoarelor trei runde, grupurile nu sunt
incurajate sa comunice, dar pot face asta daca au inifiativa in acest sens. Profesorul, ca manager al
jocului, le acorda elevilor un anumit timp, dar insista ca urmatoarea runda sa se desfasoare dupa
aproximativ 5 minute; acest lucru ilustreaza realitatea — cand incepe sezonul, pescarii trebuie sa isi
faca treaba.

Dupa cateva runde, profesorul poate realiza ,un miracol”’, daca s-au diminuat prea repede capturile,
adaugand cateva tone suplimentare Tn tabelul cu cresterea populatiei de peste.

Dupa runda a patra, profesorul Tncurajeaza grupurile sa comunice daca nu au facut inca acest lucru.

Uneori, elevii vor ajunge la o decizie comuna, alteori nu. Grupurile decid daca si in ce masura doresc
sa fie supusi unor acorduri comune — la fel ca n viata reala.
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Lectia 2
Jocul pescuitului (2)

Aceasta matrice rezuma informatiile de care un profesor are nevoie pentru a planifica si a desfasura
lectia.

Formarea de competente se refera direct la ECD/EDO.
Obiectivul invatariiarata ceea ce elevii stiu si inteleg.

Sarcinal/ sarcinile elevilor, impreuna cu modul de lucru, formeaza elementul central al procesului
de Tnvatare.

Lista de verificare a materialelor sprijina pregatirea leciiei.

Timpul alocat ofera profesorului o recomandare in linii mari pentru managementul timpului.

Formarea de Negocierea unui compromis.
Obiectivul invatarii Interdependenta, conflict de interese.
Sarcinile elevilor Elevii analizeaza o problema complexa.

Elevii coopereaza (trebuie sa coopereze) pentru a elabora o solutie

Materiale si resurse La fel ca la lectia 1.

Mod de lucru Invatare bazaté pe sarcini.

Timpul alocat 1. Jocul pescuitului (runda 4) 7 min
2. Negocieri 15 min
3. Jocul pescuitului (rundele 5-7) 20 min

Caseta cu informatii
Elevii continua jocul pescuitului, jucand in continuare trei sau patru runde.

Dupa runda a 4-a, profesorul ii incurajeaza pe elevi sa vorbeasca intre ei, daca nu au facut inca
acest lucru. Timpul alocat este oprit pentru a le da elevilor ocazia de a face schimb de puncte de
vedere si sugestii. Profesorul decide cat dureaza acest interval ihainte ca elevii sa continue.
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Descrierea lectiei

Etapa 1: Elevii joaca o runda

Profesorul prezinta rezultatele. Daca elevii iau inifiativa, profesorul 1i lasa sa continue pentru ceva
timp. Profesorul anunta ca intervalul dintre sezoanele de pescuit a fost extins cu 10 minute.

Etapa 2: Negocieri

Elevii se confruntd cu o problema serioasa — pescuitul excesiv — si nu au niciun cadru institutional
(reguli de comunicare, sistem de control si reguli privind pescuitul etc.) care sa ii sprijine, daca nu
creeaza unul.

Profesorul nu trebuie sa participe la discutiile elevilor in niciun fel (consilier, comentator, presedinte,
antrenor etc.), ci doar urmareste si asculta cu atentie. Oportunitatile de invatare in abordarea bazata
pe sarcini tin de probleme si, ca si in viata din afara scolii, elevii trebuie sa le faca fata singuri.

Etapa 3: Elevii joaca trei runde finale
Profesorul le cere elevilor s& continue jocul in ritm normal. Tn functie de rezultatul negocierilor,

jucatorii 1si pot schimba politica de pescuit, iar rezultatele aratd un oarecare succes in evitarea
colapsului stocului de peste.
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Lectia 3

Cum prindem ,,cat de mult peste posibil“?
Analiza si reflectie

Aceasta matrice rezuma informatiile de care un profesor are nevoie pentru a planifica si a desfasura
lectia.

Formarea de competente se refera direct la ECD/EDO.
Obiectivul invatariiarata ceea ce elevii stiu si Inteleg.

Sarcinal sarcinile elevilor, impreuna cu modul de lucru, formeaza elementul central al procesului
de invatare.

Lista de verificare a materialelor sprijina pregatirea leciiei.

Timpul alocat ofera profesorului o recomandare in linii mari pentru managementul timpului.

Formarea de Gandire analitica: legarea experientei de un model sau un concept abstract.
Obiectivul invatarii Modelul obiectivelor sustenabilitatii.
Sarcinile elevilor Elevii reflecteaza la experientele lor din jocul pescuitului.

Materiale si resurse Fisa pentru elevi 4.2.

Fisa pentru elevi 4.3 (optional).

Mod de lucru Concluziile analizei.
Discutie in plen.

Activitate individuala.

Timpul alocat 1. Analiza: elevii ies din rolurile lor 15 min

2. Elevii exploreaza ambiguitatea instructiunii 10 min
,Incercati s& prindeti cat de mult peste posibil.”

3. Modelul obiectivelor sustenabilitatji 15 min

Caseta cu informatii
Analiza: elevii ies din rolurile lor. Aici pot fi implicate sentimente puternice.

Abordarea inductiva a modelului obiectivelor sustenabilitatii: elevii elaboreaza categorii de
obiective ale modelului sustenabilitatii pe baza concluziilor analizei. Exercitiu de gandire
abstracta.

Invatarea constructivista: elevii creeaza contextul in care inteleg si au nevoie de modelul
sustenabilitatii. In loc sa adreseze intrebari profesorului, isi pun ei insisi intrebari in timpul de
reflectie.
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Descrierea lectiei
Etapa 1: Analiza

Elevii ies din rolurile lor din jocul pescuitului

Profesorul noteaza pe flipchart sau pe tabla, lasand spatiu liber pentru o a doua coloana.

Este posibil ca elevii sa exprime sentimente puternice:

— conflict intre Tnvingatori si nvinsi

— pescari bogati si pescari saraci

— distrugerea resurselor naturale

— scaderea capacitatii totale de pescuit (saracirea intregii comunitati de pescari)

— negocieri dificile, cum ar fi lipsa de responsabilitate, parteneri care nu vor sa coopereze

— dificultatea de a obtine informatii vitale; presupuneri in afara de pescuitul excesiv

— nicio autoritate care sa aplice regulile

— nicio recompensa pentru politica de pescuit responsabila — pescuit redus inseamna saracie si

capturi suplimentare pentru ceilalii pescari.

Etapa 2: Reflectie

Elevii exploreaza ambiguitatea instructiunii,incercati sa prindeti cat de mult peste
posibil”

Profesorul le explica elevilor ca au conturat o problema complicata. Pentru a depasi astfel de
probleme, primul pas este sa le infeleaga. Ca si in medicina, doctorul are nevoie de un diagnostic
Tnainte sa decida ce tratament sa aplice.

Profesorul le reaminteste elevilor de instructiunea pe care au primit-o inainte sa inceapa jocul
pescuitului si scrie propozitia pe tabla sau pe flipchart: ,Incercati sa prindeti cat de mult peste posibil”.
Profesorul le cere elevilor sa-si aminteasca cum au Tnfeles aceasta instructiune si care a fost obiectivul
lor atunci cand si-au definit cota de pescuit. Trebuie sa se gandeasca la trei puncte:

.Incercati” — cine trebuie sa incerce?

»Cat de mult posibil” — care este limita indicata de cuvantul ,posibil”?

Elevii se gandesc timp de un minut n liniste. Profesorul le cere apoi sa raspunda. Elevii explica cum
au Tnteles aceasta instructiune si mentioneaza si motivele. Dupa ce s-a format o imagine clara,
profesorul noteaza afirmatiile cheie pe tabla (flipchart).

Daca elevii spun ca au adoptat perspectiva satului lor, concentrandu-se pe interesele lor, daca este
necesar in detrimentul celorlalii si al mediului, rezultatul va fi ca in tabelul de mai jos. Dar este posibil
ca unii elevi sa includa alte perspective, iar rezultatul se va apropia mai mult de imaginea completa (a
se vedea al doilea tabel).

Obiectivul nostru in jocul pescuitului:

LIncercati s prindeti cat de mult peste posibil.”

Cine? Cat de mult posibil? Cand?
Barca noastra Limita stabilita Astazi
Prin cota
Bunastare Bunastare Bunastare
pentru noi pentru noi pentru noi
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Daca au mentinut perspectiva bunastarii satului lor, rezultatul va fi frapant. Elevii vor vedea ca din
cauza ca s-au concentrat doar asupra ,bunastarii noastre”, au produs la modul colectiv o catastrofa.

Astfel se naste intrebarea elevii isi pot imagina o alternativa, interpretari mai constructive ale
obiectivului ,prindeti cat de mult peste posibil ”.

Pe de altd parte, daca elevii au inclus si alte obiective, cum ar fi protectia resurselor de peste sau
responsabilitatea pentru celelalte sate din jurul lacului, devine imediat clar contrastul dintre definitiile
obiectivului.

Elevii pot de asemenea sa verifice daca ar trebui sa fie schimbata instructiunea initiala. Totusi, daca
sunt de acord cu ipoteza model ca pestele din lac este singura resursa de proteine disponibila, acestia
0 vor accepta.

in cele din urm4, indiferent de directia discutiei, elevii trebuie s&-si dea seama si sa admitd c&
sintagma ,prindeti cat de mult peste posibil ” poate fi definita in diferite moduri, care duc la diferite
consecinte.

Profesorul rezuma ideile elevilor si le trece pe tabla:

Obiectivul nostru Tn jocul pescuitului:

,Incercati s& prindeti cat de mult peste posibil.”

Cine? Cat de mult posibil? cand?
Barca noastra |Toata lumea Limita stabilita Astazi Pe termen lung
Prin cota Pe baza ratei

de reproducere

Bunastare Bunastare Bunastare Protectia Bunastare Responsabilitate

pentru noi pentru noi pentru noi resurselor pentru noi (mediu, generatii
viitoare)

Conflict Pace Conflict Pace Conflict Pace

Aceasta imagine 1i poate determina pe elevi sa puna noi intrebari.

oA

In mod clar, alternativele sunt mai practice decat sa se insiste pe ,bunastare pentru noi“ in detrimentul
celorlalfi, deoarece rezultatul va fi conflictul. Dar de ce noi, jucatorii, nu am incercat de la inceput sa
echilibram aceste obiective si de ce a fost asa de greu sa fim de acord cu aceste obiective in timpul
negocierilor?

Etapa 3: Modelul obiectivelor sustenabilitatii

Pasul 3.1: Elevii fac legatura intre discutie si model

Profesorul distribuie fisa pentru elevi 4.2 (modelul obiectivelor sustenabilitafii). Elevii primesc sarcina
de a identifica obiectivul din model pe care tocmai I-au discutat (,bunastare pentru noi” — ,bunastare
pentru toata lumea” — ,protectia mediului” — ,responsabilitate fata de generatiile viitoare”).

Elevii raspund dupa ce analizeaza pentru scurt timp lucrurile in tacere. Ei vor identifica obiectivele din
triunghiul de pe fisa si, In functie de discutia precedenta, obiectivele viitoare.

Profesorul face referire la notele explicative (semnificatia sagetilor cu puncte duble, dimensiunile
obiectivelor: obiectivele sustenabilitatii, dimensiunea timpului, dimensiunea globala).
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Pasul 3.2: Stabilirea temei pentru acasa: elevii pregatesc un material pentru lecfia urmatoare

Profesorul le da elevilor o tema pentru acasa. Acestia urmeaza sa pregateasca un material, care sa
fie predat la Tnceputul lectiei urmatoare. Ei primesc urmatoarele instructiuni sub forma de mini-fisa (a
se vedea materiale pentru profesori 4.5).

1. Explicati de ce este dificil sa se indeplineasca doua sau mai multe obiective ale sustenabilitatii
in acelasi timp. Faceti referire la fisa pentru elevi 4.2 si discutia noastra din clasa.

2. Explicati de ce cei mai mulii jucatori raman atasati de obiectivul bunastrarii individuale, chiar si
atunci cand consecintele dezastruoase au devenit clare.

Daca doriti, puteti face referire si la exemple concrete.

Pregatiti explicatiile in scris.

Profesorul are la dispozitie optiunea de a le oferi elevilor fisa pentru elevi 4.3 pentru a-i sprijini, daca
este necesar.
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Lectia 4
Cum putem ajunge la sustenabilitate
Modalitati de a echilibra obiectivele si a depasi conflictele

Aceasta matrice rezuma informatiile de care un profesor are nevoie pentru a planifica si a desfasura
lectia.

Formarea de competente se refera direct la ECD/EDO.
Obiectivul invatariiarata ceea ce elevii stiu si inteleg.

Sarcinal sarcinile elevilor, impreuna cu modul de lucru, formeaza elementul central al procesului
de Tnvatare.

Lista de verificare a materialelor sprijind pregatirea lectiei.

Timpul alocat ofera profesorului o recomandare in linii mari pentru managementul timpului.

Formarea de Analiza si evaluare: reflectii asupra experientelor prin analiza pe baza de
competente concept.
Obiectivul invatarii Imboldurile ne influenteaza puternic comportamentul. Efectul imboldurilor

poate fi verificat prin reguli (extern) sau prin responsabilitate (autocontrol).

Concepte: imbold, dilema.

Sarcinile elevilor Elevii aplica o serie de concepte la experienta lor personala.

Materiale si resurse Fisa pentru elevi 4.2.

Mod de lucru Prezentari; discutie Tn plen; informatji din partea profesorului.
Timpul alocat 1. Elevii isi prezinta ideile 10 min
2. Elevii reflecteaza la influenta imboldurilor asupra 15 min

comportamentului lor

3. Elevii discuta doua abordari de baza pentru a rezolva 15 min
dilema sustenabilitate - profit

Caseta cu informatii

In aceastd lectie, elevii aplicd conceptul de imbolduri pentru a-si analiza comportamentul din jocul
pescuitului. Felul in care a fost construit jocul i-a incurajat pe elevi s se concentreze pe obiectivul
maximizarii castigurilor pe termen scurt indiferent de consecintele pentru alti pescari sau resursa
comuna de peste.

In aceastd lectie de final, elevii discutd despre modalitdtile de a controla imboldurile cu efect
contraproductiv. Acest lucru se poate face in doua moduri. Mai intai, prin mijloace politice
(abordarea autoritara); regulile si legile permit sau interzic anumite tipuri de comportament.
Recompensele si pedeapsa sunt mijloace de aplicare a legii. In al doilea rand, oamenii isi
controleaza ei insisi comportamentul prin asumarea responsabilitatii. Elevii discuta despre ce
abordare prefera.

Tema pentru acasa este importanta din mai multe puncte de vedere: elevii reflecteaza la lectia
anterioara si inregistreaza concluziile. Ei isi prezinta ideile la Tnceputul acestei leciii si sunt implicati
in mod activ de la Tnceput. Profesorul primeste feedback referitor la ce au invatat si au inteles elevii.
Astfel se poate orienta cu privire la cum va continua (invatare constructivista si instruire centrata pe

127



Participarea la democratie

Descrierea lectiei

Etapa 1: Elevii isi prezinta ideile
Profesorul face legatura intre subiectul lectieisi intrebarile cheie

Elevii trebuie sa vina pregatiti la aceasta lectie cu raspunsurile la cele doua intrebari cheie. Gandindu-
se la aceste intrebari, elevii au creat cadrul conceptual pentru intreaga lectie (invatare constructivista).

1. Explicati de ce este dificil sa se indeplineasca doua sau mai multe obiective ale sustenabilitafji
in acelasi timp. Faceti referire la & fisa pentru elevi 4.2 si discutia noastra din clasa.

2. Explicati de ce cei mai multi jucatori raman atasati de obiectivul bunastarii individuale, chiar si
atunci cand consecintele dezastruoase au devenit clare.

Daca doriti, puteti face referire si la exemple concrete.

Pregatiti explicatiile in scris.

Profesorul anunta subiectul lectiei: cum putem ajunge la sustenabilitate? Scrie subiectul pe tabla sau
pe flipchart si 1i invita pe elevi sa vorbeaca. Fiecare dintre cele doua intrebari este abordata pe rand.

Intrebarea 1: Obiectivele sustenabilitatii

Se poate presupune ca elevii s-au gandit la urmatoarea problema: in timp ce unele obiective ale
sustenabilitatii se potrivesc bine impreuna, altele se exclud reciproc. Protectia mediului, de exemplu,
merge foarte bine cu responsabilitatea fata de generatiile viitoare si fata de omenire in general
(perspectiva globala, o singura lume). Aceste obiective sunt puse in pericol daca generatia prezenta
cautd sa obtina o bunastare din ce in ce mai mare in prezent (economia). Societatea (obiectivul
distributiei corecte) si economia (cresterea capacitatii si a productivitatii) se pot potrivi, dar in multe
cazuri nu este asa.

Jocul pescuitului a reprezentat scenariul cel mai rau in care totul a mers prost. Chiar si satele mai
bogate se confrunta cu declinul economic.

Elevii pot face referire la eforturile actuale de a armoniza cresterea economica si protectia mediului:
reciclarea deseurilor, productia de electricitate cu ajutorul generatoarelor bazate pe forta vantului,
soarelui sau a apei sau constructia de masini electrice.

Intrebarea 2: Obiectivul bunéstarii individuale

Se poate presupune ca elevii s-au gandit la urmatoarea problema: in jocul pescuitului, ,castigatorul”
pare a fi satul cu cele mai mari capturi. Responsabilitatea faia de mediu nu a dat roade, la sensul
propriu.

La fiecare runda, profesorul invita sa vorbeasca 6 pana la 10 elevi. Cand se formeaza o imagine clara,
elevii incearca sa faca un rezumat. Rezultatul se poate apropia de ceea ce s-a prezentat aici, dar
poate sa fie si diferit. Daca elevii nu sunt de acord, trebuie sa se mentioneze si lucrul acesta.

Etapa 2: Elevii reflecteaza la influenta imboldurilor asupra
comportamentului lor

Printr-o scurtd expunere, profesorul prezintd doua concepte care ii ajuta pe elevi sa-si infeleaga
comportamentul din jocul pescuitului.

Tn jocul pescuitului, responsabilitatea fatd de mediu si de binele altora nu a dat roade, in sens propriu,
in schimb maximizarea capturilor pentru binele propriu a functionat. Acest semnal a fost foarte clar.
Acest tip de influenta subtila, care ne indeamna sa ne comportam intr-un anumit fel, dar nu ne
forteaza, se numeste imbold.
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Acum profesorul se opreste si le cere elevilor sa se gadndeasca la imboldurile pe care le resimt in viata
de zi cu zi. Ne putem astepta la exemple precum:

— Tindem sa cumparam produsul mai ieftin daca nu exista diferente mari de calitate.
— Depunem eforturi la scoala sa luam note bune.

— Parintji le promit copiilor o recompensa daca se descurca bine la scoala.

—  Companiile de asigurari ofera bonusuri daca clientii nu solicita despagubiri.

— Primesti un cadou daca te abonezi la o revistd sau daca reusesti sa-ti convingi un prieten sa
se aboneze.

— Unii oameni nu vor sa bea prea mult fiindca se tem ca reputatia lor va avea de suferit.
Elevii, sau profesorul, trag o concluzie pe baza unor astfel de exemple.

Aceste exemple arata foarte clar ca imboldurile fac apel la interesele noastre personale. Deseori,
acestea au de-a face simplu si direct cu banii, dar si cu dorinta noastra de a avea succes sau de a fi
acceptati de catre ceilalti. Economiile de piata competitive se bazeaza foarte mult pe imbolduri, iar
imboldul profitului se afla in centrul competitiei specifice unei piete libere. Nu este prin urmare nicio
surpriza daca elevii raspund unui imbold care le este foarte familiar.

Etapa 3: Elevii discuta doua abordari de baza pentru a rezolva dilema
sustenabilitate - profit

Profesorul propune un al doilea subiect de discutie, legat de conceptul de dilema. Imboldul de a ne
creste castigurile individuale este puternic. Din perspectiva sustenabilitatii, consecintele sunt
dezastruoase daca tofi raspundem la imboldul profitului, si stim bine lucrul acesta. Ne confruntam cu o
dilema. Stim ca ar trebui sa facem ceva pentru a proteja resursele comune, dar daca incercam, vom
avea parte de esec si vom sfarsi mai saraci decét altii. Asadar ne Intoarcem la obiectivul de a face
profit, temandu-ne de ce este mai rau. Aceasta situatie, in care facem ceva rau indiferent de ce
optiune alegem — si trebuie sa facem o alegere — se numeste dilema.

Elevii ar trebui mai intai sa puna intrebari pentru intelegere. Dupa ce ajung sa fie de acord cu ipoteza
ca imboldul profitului din etapa initiala a jocului pescuitului este puternic, pot reveni la intrebarea
despre cum pot depasi potentialul sdu distructiv. Experienta lor din cursul jocului este importanta aici.
Au reusit elevii sa controleze sau sa-si coordoneze politicile de pescuit? Chiar daca nu au reusit, ce
solutii s-au sugerat? Ce solutii ar sugera acum privind Thapoi?

in sens larg, ne putem astepta ca ideile elevilor s& se incadreze in doua categorii. Este posibil s& nu
abordeze toate aspectele incluse in aceasta descriere ideala:

— Abordarea autoritaré: pescarii au nevoie de un set de reguli si legi si un sistem de control si
sanctiuni pentru a aplica aceste reguli si legi. Pescarii sunt controlati de o institutie care le este
superioara, iar aceasta institufie — un guvern, cel mai probabil — ar defini si obiectivele
sustenabilitatii. Libertatea de a urmari imboldurile legate de profit ar fi strict limitata.

— Abordarea pe bazé de contract. pescarii semneaza un contract cu privire la reguli sau principii Si
poate si obiectivele sustenabilita{ii. Pot fi de acord si cu un sistem de controale si sanctiuni.

Pe care dintre cele doua optiuni o prefera elevii? Daca a mai ramas doar putin timp, profesorul le cere
elevilor sa ridice mainile si un elev sau doi din fiecare tabara prezinta motivele. Daca este suficient
timp, poate urma o discutje. Elevii pot arata ca dezavantajul unei abordari ierarhice, autoritare consta
in faptul ca o institufie Tndepartata poate sa nu inieleaga foarte clar obiectivele sustenabilitatii.
Abordarea locala pe baza de contract are avantajul expertizei, dar poate fi inferioara in ceea ce
priveste sactionarea nerespectarii contractului. Deoarece pescarii sunt parteneri egali, nu pot face pe
politistii unii fata de aliii
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Participarea politica: solutionarea conflictelor, rezolvarea problemelor

Materiale pentru profesori (managerii de joc) 4.2

Grafic de reproducere: refacerea populatiei de peste (in tone de
peste)

La sfarsitul sezonului de pescuit, raman 47 de tone de peste in lac.

In sezonul inchis, populatia de peste se reface. In acest exemplu, populatia de peste ajunge la 56
de tone la Tnceputul noului sezon de pescuit.

Managerul jocului anunta acest numar, iar jucatorii decid apoi care va fi captura lor in noul sezon.

Managerul jocului nu trebuie sa le arate jucatorilor acest grafic de reproducere.

Sfarsitul Tnceputul Sfarsitul Tnceputul Sfarsitul Tnceputul Sfarsitul Tnceputul
sezonului sezonului sezonului sezonului sezonului sezonului sezonului sezonului

trecut nou trecut nou trecut nou trecut nou

tone tone tone tone tone tone tone tone
0 0 38 43 76 103 114 147
1 0 39 45 77 104 115 147
2 1 40 46 78 106 116 147
3 1 41 47 79 107 117 147
4 2 42 49 80 109 118 147
5 2 43 50 81 110 119 147
6 3 44 52 82 112 120 148
7 4 45 53 83 113 121 148
8 5 46 55 84 115 122 148
9 7 *47 *56 85 116 123 148
10 11 48 58 86 118 124 148
11 12 49 59 87 119 125 149
12 13 50 61 88 121 126 149
13 14 51 62 89 122 127 149
14 15 52 64 90 124 128 149
15 16 53 65 91 126 129 149
16 17 54 67 92 128 130 150
17 18 55 69 93 130 131 150
18 20 56 71 94 132 132 150
19 21 57 73 95 134 133 150
20 22 58 75 96 136 134 150
21 23 59 76 97 138 135 150
22 24 60 78 98 140 136 150
23 25 61 79 99 141 137 150
24 27 62 81 100 142 138 150
25 28 63 82 101 142 139 150
26 29 64 84 102 142 140 150
27 30 65 85 103 143 141 150
28 31 66 87 104 143. 142 150
29 32 67 89 105 144 143 150
30 34 68 91 106 145 144 150
31 35 69 92 107 145 145 145
32 36 70 94 108 145 146 150
33 37 71 95 109 146 147 150
34 38 72 97 110 146 148 150
35 40 73 98 111 146 149 150
36 41 74 100 112 146 150 150
37 42 75 101 113 146

* Indica exemplul utilizat aici — 47 de tone (sfarsitul sezonului trecut) — 56 de tone (inceputul noului sezon).

Se bazeaza pe: Wolfgang Ziefle, “Das Fischerspiel”, p. 13.
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Materiale pentru profesori 4.4
Jocul pescuitului: diagrama stocurilor de peste si a capturilor totale

10

Tone
160
150
140
130
120
110
100
90
80
70
60
50
40
30
20
10
0
Sezonul nr.

Copiati aceasta diagrama pe foaia pentru retroproiector, pe tabla sau pe flipchart. inregistrati evolutia
stocurilor de peste (inceputul sezonului) si capturile totale (sfarsitul sezonului) indicAnd numarul de
tone pentru stocuri si capturi si desenati apoi doua linii cu culori diferite.
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Materiale pentru profesori 4.5
Instructiuni pentru tema (mini-fisa pentru elevi)

Elevii primesc urmatoarele instructiuni referitoare la tema pentru acasa. Aceasta pagina poate fi
copiata si taiata in mini-figse. Instructiunile scrise sunt mai precise si economisesc timp la ora.

o<

1. Explicati de ce este dificil sa se indeplineasca doua sau mai multe obiective ale sustenabilitatii
in acelasi timp. Faceti referire la fisa pentru elevi 4.2 si discutia noastra din clasa.

2. Explicati de ce cei mai multi jucatori ramén atasati de obiectivul bunastarii individuale, chiar si
atunci cand consecintele dezastruoase au devenit clare.

Daca doriti, puteti face referire si la exemple concrete.

Pregatiti explicatiile in scris.

o<

1. Explicaii de ce este dificil sa se indeplineasca doua sau mai multe obiective ale sustenabilitatii
in acelasi timp. Faceti referire la fisa pentru elevi 4.2 si discutia noastra din clasa.

2. Explicati de ce cei mai multi jucatori raman atasati de obiectivul bunastarii individuale, chiar si
atunci cand consecintele dezastruoase au devenit clare.

Daca doriti, puteti face referire si la exemple concrete.

Pregatiti explicatiile in scris.

<

1. Explicati de ce este dificil sa se indeplineasca doua sau mai multe obiective ale sustenabilitatii
in acelasi timp. Faceti referire la fisa pentru elevi 4.2 si discutia noastra din clasa.

2. Explicati de ce cei mai multi jucatori raman atasati de obiectivul bunastarii individuale, chiar si
atunci cand consecintele dezastruoase au devenit clare.

Daca doriti, puteti face referire si la exemple concrete.

Pregatiti explicatiile in scris.

o<

1. Explicati de ce este dificil sa se Indeplineasca doua sau mai multe obiective ale sustenabilitatii
in acelasi timp. Faceti referire la fisa pentru elevi 4.2 si discutia noastra din clasa.

2. Explicati de ce cei mai multi jucatori ramén atasati de obiectivul bunastarii individuale, chiar si
atunci cand consecintele dezastruoase au devenit clare.

Daca doritj, puteti face referire si la exemple concrete.

Pregatiti explicatiile in scris.
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Unitatea de invatare 4.5 Informatii contextuale pentru profesori

Lista de lectura pentrujocul pescuitului

Lista de lectura

Garrett Hardin (1968), “The tragedy of the commons”, in Science, Volumul 162 (1968), p. 1244,
www.garretthardinsociety.org.

Elinor Ostrom (1990), Governing the commons. The evolution of institutions for collective action.
Cambridge University Press.

Wolfgang Ziefle (2000), “Fischerspiel und Verfassungsspiel. Die Allmendeklemme und mdgliche
Auswege”, in: Gotthard Breit/Siegfried Schiele (eds.), Werte in der politischen Bildung, Wochenschau-
Verlag, pp. 396-426, www.Ipb-bw.de/publikationen/did_reihe/band22/ziefle.htm.

Wolfgang Ziefle (1995), “Das Fischerspiel”’, in: Landeszentrale fir politische Bildung Baden-
Wirttemberg (ed.), Politik und Unterricht (1/1995), pp. 7-35.
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