Participarea politica: solutionarea conflictelor, rezolvarea problemelor

Lectia 3

Cum prindem ,,cat de mult peste posibil“?
Analiza si reflectie

Aceasta matrice rezuma informatiile de care un profesor are nevoie pentru a planifica si a desfasura
lectia.

Formarea de competente se refera direct la ECD/EDO.
Obiectivul invatariiarata ceea ce elevii stiu si Inteleg.

Sarcinal sarcinile elevilor, impreuna cu modul de lucru, formeaza elementul central al procesului
de invatare.

Lista de verificare a materialelor sprijina pregatirea leciiei.

Timpul alocat ofera profesorului o recomandare in linii mari pentru managementul timpului.

Formarea de Gandire analitica: legarea experientei de un model sau un concept abstract.
Obiectivul invatarii Modelul obiectivelor sustenabilitatii.
Sarcinile elevilor Elevii reflecteaza la experientele lor din jocul pescuitului.

Materiale si resurse Fisa pentru elevi 4.2.

Fisa pentru elevi 4.3 (optional).

Mod de lucru Concluziile analizei.
Discutie in plen.

Activitate individuala.

Timpul alocat 1. Analiza: elevii ies din rolurile lor 15 min

2. Elevii exploreaza ambiguitatea instructiunii 10 min
,Incercati s& prindeti cat de mult peste posibil.”

3. Modelul obiectivelor sustenabilitatji 15 min

Caseta cu informatii
Analiza: elevii ies din rolurile lor. Aici pot fi implicate sentimente puternice.

Abordarea inductiva a modelului obiectivelor sustenabilitatii: elevii elaboreaza categorii de
obiective ale modelului sustenabilitatii pe baza concluziilor analizei. Exercitiu de gandire
abstracta.

Invatarea constructivista: elevii creeaza contextul in care inteleg si au nevoie de modelul
sustenabilitatii. In loc sa adreseze intrebari profesorului, isi pun ei insisi intrebari in timpul de
reflectie.
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Descrierea lectiei
Etapa 1: Analiza

Elevii ies din rolurile lor din jocul pescuitului

Profesorul noteaza pe flipchart sau pe tabla, lasand spatiu liber pentru o a doua coloana.

Este posibil ca elevii sa exprime sentimente puternice:

— conflict intre Tnvingatori si nvinsi

— pescari bogati si pescari saraci

— distrugerea resurselor naturale

— scaderea capacitatii totale de pescuit (saracirea intregii comunitati de pescari)

— negocieri dificile, cum ar fi lipsa de responsabilitate, parteneri care nu vor sa coopereze

— dificultatea de a obtine informatii vitale; presupuneri in afara de pescuitul excesiv

— nicio autoritate care sa aplice regulile

— nicio recompensa pentru politica de pescuit responsabila — pescuit redus inseamna saracie si

capturi suplimentare pentru ceilalii pescari.

Etapa 2: Reflectie

Elevii exploreaza ambiguitatea instructiunii,incercati sa prindeti cat de mult peste
posibil”

Profesorul le explica elevilor ca au conturat o problema complicata. Pentru a depasi astfel de
probleme, primul pas este sa le infeleaga. Ca si in medicina, doctorul are nevoie de un diagnostic
Tnainte sa decida ce tratament sa aplice.

Profesorul le reaminteste elevilor de instructiunea pe care au primit-o inainte sa inceapa jocul
pescuitului si scrie propozitia pe tabla sau pe flipchart: ,Incercati sa prindeti cat de mult peste posibil”.
Profesorul le cere elevilor sa-si aminteasca cum au Tnfeles aceasta instructiune si care a fost obiectivul
lor atunci cand si-au definit cota de pescuit. Trebuie sa se gandeasca la trei puncte:

.Incercati” — cine trebuie sa incerce?

»Cat de mult posibil” — care este limita indicata de cuvantul ,posibil”?

Elevii se gandesc timp de un minut n liniste. Profesorul le cere apoi sa raspunda. Elevii explica cum
au Tnteles aceasta instructiune si mentioneaza si motivele. Dupa ce s-a format o imagine clara,
profesorul noteaza afirmatiile cheie pe tabla (flipchart).

Daca elevii spun ca au adoptat perspectiva satului lor, concentrandu-se pe interesele lor, daca este
necesar in detrimentul celorlalii si al mediului, rezultatul va fi ca in tabelul de mai jos. Dar este posibil
ca unii elevi sa includa alte perspective, iar rezultatul se va apropia mai mult de imaginea completa (a
se vedea al doilea tabel).

Obiectivul nostru in jocul pescuitului:

LIncercati s prindeti cat de mult peste posibil.”

Cine? Cat de mult posibil? Cand?
Barca noastra Limita stabilita Astazi
Prin cota
Bunastare Bunastare Bunastare
pentru noi pentru noi pentru noi
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Daca au mentinut perspectiva bunastarii satului lor, rezultatul va fi frapant. Elevii vor vedea ca din
cauza ca s-au concentrat doar asupra ,bunastarii noastre”, au produs la modul colectiv o catastrofa.

Astfel se naste intrebarea elevii isi pot imagina o alternativa, interpretari mai constructive ale
obiectivului ,prindeti cat de mult peste posibil ”.

Pe de altd parte, daca elevii au inclus si alte obiective, cum ar fi protectia resurselor de peste sau
responsabilitatea pentru celelalte sate din jurul lacului, devine imediat clar contrastul dintre definitiile
obiectivului.

Elevii pot de asemenea sa verifice daca ar trebui sa fie schimbata instructiunea initiala. Totusi, daca
sunt de acord cu ipoteza model ca pestele din lac este singura resursa de proteine disponibila, acestia
0 vor accepta.

in cele din urm4, indiferent de directia discutiei, elevii trebuie s&-si dea seama si sa admitd c&
sintagma ,prindeti cat de mult peste posibil ” poate fi definita in diferite moduri, care duc la diferite
consecinte.

Profesorul rezuma ideile elevilor si le trece pe tabla:

Obiectivul nostru Tn jocul pescuitului:

,Incercati s& prindeti cat de mult peste posibil.”

Cine? Cat de mult posibil? cand?
Barca noastra |Toata lumea Limita stabilita Astazi Pe termen lung
Prin cota Pe baza ratei

de reproducere

Bunastare Bunastare Bunastare Protectia Bunastare Responsabilitate

pentru noi pentru noi pentru noi resurselor pentru noi (mediu, generatii
viitoare)

Conflict Pace Conflict Pace Conflict Pace

Aceasta imagine 1i poate determina pe elevi sa puna noi intrebari.

oA

In mod clar, alternativele sunt mai practice decat sa se insiste pe ,bunastare pentru noi“ in detrimentul
celorlalfi, deoarece rezultatul va fi conflictul. Dar de ce noi, jucatorii, nu am incercat de la inceput sa
echilibram aceste obiective si de ce a fost asa de greu sa fim de acord cu aceste obiective in timpul
negocierilor?

Etapa 3: Modelul obiectivelor sustenabilitatii

Pasul 3.1: Elevii fac legatura intre discutie si model

Profesorul distribuie fisa pentru elevi 4.2 (modelul obiectivelor sustenabilitafii). Elevii primesc sarcina
de a identifica obiectivul din model pe care tocmai I-au discutat (,bunastare pentru noi” — ,bunastare
pentru toata lumea” — ,protectia mediului” — ,responsabilitate fata de generatiile viitoare”).

Elevii raspund dupa ce analizeaza pentru scurt timp lucrurile in tacere. Ei vor identifica obiectivele din
triunghiul de pe fisa si, In functie de discutia precedenta, obiectivele viitoare.

Profesorul face referire la notele explicative (semnificatia sagetilor cu puncte duble, dimensiunile
obiectivelor: obiectivele sustenabilitatii, dimensiunea timpului, dimensiunea globala).
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Pasul 3.2: Stabilirea temei pentru acasa: elevii pregatesc un material pentru lecfia urmatoare

Profesorul le da elevilor o tema pentru acasa. Acestia urmeaza sa pregateasca un material, care sa
fie predat la Tnceputul lectiei urmatoare. Ei primesc urmatoarele instructiuni sub forma de mini-fisa (a
se vedea materiale pentru profesori 4.5).

1. Explicati de ce este dificil sa se indeplineasca doua sau mai multe obiective ale sustenabilitatii
in acelasi timp. Faceti referire la fisa pentru elevi 4.2 si discutia noastra din clasa.

2. Explicati de ce cei mai mulii jucatori raman atasati de obiectivul bunastrarii individuale, chiar si
atunci cand consecintele dezastruoase au devenit clare.

Daca doriti, puteti face referire si la exemple concrete.

Pregatiti explicatiile in scris.

Profesorul are la dispozitie optiunea de a le oferi elevilor fisa pentru elevi 4.3 pentru a-i sprijini, daca
este necesar.
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