Participarea politica: solutionarea conflictelor, rezolvarea problemelor

Lectia 4
Cum putem ajunge la sustenabilitate
Modalitati de a echilibra obiectivele si a depasi conflictele

Aceasta matrice rezuma informatiile de care un profesor are nevoie pentru a planifica si a desfasura
lectia.

Formarea de competente se refera direct la ECD/EDO.
Obiectivul invatariiarata ceea ce elevii stiu si inteleg.

Sarcinal sarcinile elevilor, impreuna cu modul de lucru, formeaza elementul central al procesului
de Tnvatare.

Lista de verificare a materialelor sprijind pregatirea lectiei.

Timpul alocat ofera profesorului o recomandare in linii mari pentru managementul timpului.

Formarea de Analiza si evaluare: reflectii asupra experientelor prin analiza pe baza de
competente concept.
Obiectivul invatarii Imboldurile ne influenteaza puternic comportamentul. Efectul imboldurilor

poate fi verificat prin reguli (extern) sau prin responsabilitate (autocontrol).

Concepte: imbold, dilema.

Sarcinile elevilor Elevii aplica o serie de concepte la experienta lor personala.

Materiale si resurse Fisa pentru elevi 4.2.

Mod de lucru Prezentari; discutie Tn plen; informatji din partea profesorului.
Timpul alocat 1. Elevii isi prezinta ideile 10 min
2. Elevii reflecteaza la influenta imboldurilor asupra 15 min

comportamentului lor

3. Elevii discuta doua abordari de baza pentru a rezolva 15 min
dilema sustenabilitate - profit

Caseta cu informatii

In aceastd lectie, elevii aplicd conceptul de imbolduri pentru a-si analiza comportamentul din jocul
pescuitului. Felul in care a fost construit jocul i-a incurajat pe elevi s se concentreze pe obiectivul
maximizarii castigurilor pe termen scurt indiferent de consecintele pentru alti pescari sau resursa
comuna de peste.

In aceastd lectie de final, elevii discutd despre modalitdtile de a controla imboldurile cu efect
contraproductiv. Acest lucru se poate face in doua moduri. Mai intai, prin mijloace politice
(abordarea autoritara); regulile si legile permit sau interzic anumite tipuri de comportament.
Recompensele si pedeapsa sunt mijloace de aplicare a legii. In al doilea rand, oamenii isi
controleaza ei insisi comportamentul prin asumarea responsabilitatii. Elevii discuta despre ce
abordare prefera.

Tema pentru acasa este importanta din mai multe puncte de vedere: elevii reflecteaza la lectia
anterioara si inregistreaza concluziile. Ei isi prezinta ideile la Tnceputul acestei leciii si sunt implicati
in mod activ de la Tnceput. Profesorul primeste feedback referitor la ce au invatat si au inteles elevii.
Astfel se poate orienta cu privire la cum va continua (invatare constructivista si instruire centrata pe
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Participarea la democratie

Descrierea lectiei

Etapa 1: Elevii isi prezinta ideile
Profesorul face legatura intre subiectul lectieisi intrebarile cheie

Elevii trebuie sa vina pregatiti la aceasta lectie cu raspunsurile la cele doua intrebari cheie. Gandindu-
se la aceste intrebari, elevii au creat cadrul conceptual pentru intreaga lectie (invatare constructivista).

1. Explicati de ce este dificil sa se indeplineasca doua sau mai multe obiective ale sustenabilitafji
in acelasi timp. Faceti referire la & fisa pentru elevi 4.2 si discutia noastra din clasa.

2. Explicati de ce cei mai multi jucatori raman atasati de obiectivul bunastarii individuale, chiar si
atunci cand consecintele dezastruoase au devenit clare.

Daca doriti, puteti face referire si la exemple concrete.

Pregatiti explicatiile in scris.

Profesorul anunta subiectul lectiei: cum putem ajunge la sustenabilitate? Scrie subiectul pe tabla sau
pe flipchart si 1i invita pe elevi sa vorbeaca. Fiecare dintre cele doua intrebari este abordata pe rand.

Intrebarea 1: Obiectivele sustenabilitatii

Se poate presupune ca elevii s-au gandit la urmatoarea problema: in timp ce unele obiective ale
sustenabilitatii se potrivesc bine impreuna, altele se exclud reciproc. Protectia mediului, de exemplu,
merge foarte bine cu responsabilitatea fata de generatiile viitoare si fata de omenire in general
(perspectiva globala, o singura lume). Aceste obiective sunt puse in pericol daca generatia prezenta
cautd sa obtina o bunastare din ce in ce mai mare in prezent (economia). Societatea (obiectivul
distributiei corecte) si economia (cresterea capacitatii si a productivitatii) se pot potrivi, dar in multe
cazuri nu este asa.

Jocul pescuitului a reprezentat scenariul cel mai rau in care totul a mers prost. Chiar si satele mai
bogate se confrunta cu declinul economic.

Elevii pot face referire la eforturile actuale de a armoniza cresterea economica si protectia mediului:
reciclarea deseurilor, productia de electricitate cu ajutorul generatoarelor bazate pe forta vantului,
soarelui sau a apei sau constructia de masini electrice.

Intrebarea 2: Obiectivul bunéstarii individuale

Se poate presupune ca elevii s-au gandit la urmatoarea problema: in jocul pescuitului, ,castigatorul”
pare a fi satul cu cele mai mari capturi. Responsabilitatea faia de mediu nu a dat roade, la sensul
propriu.

La fiecare runda, profesorul invita sa vorbeasca 6 pana la 10 elevi. Cand se formeaza o imagine clara,
elevii incearca sa faca un rezumat. Rezultatul se poate apropia de ceea ce s-a prezentat aici, dar
poate sa fie si diferit. Daca elevii nu sunt de acord, trebuie sa se mentioneze si lucrul acesta.

Etapa 2: Elevii reflecteaza la influenta imboldurilor asupra
comportamentului lor

Printr-o scurtd expunere, profesorul prezintd doua concepte care ii ajuta pe elevi sa-si infeleaga
comportamentul din jocul pescuitului.

Tn jocul pescuitului, responsabilitatea fatd de mediu si de binele altora nu a dat roade, in sens propriu,
in schimb maximizarea capturilor pentru binele propriu a functionat. Acest semnal a fost foarte clar.
Acest tip de influenta subtila, care ne indeamna sa ne comportam intr-un anumit fel, dar nu ne
forteaza, se numeste imbold.
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Participarea politica: solutionarea conflictelor, rezolvarea problemelor

Acum profesorul se opreste si le cere elevilor sa se gadndeasca la imboldurile pe care le resimt in viata
de zi cu zi. Ne putem astepta la exemple precum:

— Tindem sa cumparam produsul mai ieftin daca nu exista diferente mari de calitate.
— Depunem eforturi la scoala sa luam note bune.

— Parintji le promit copiilor o recompensa daca se descurca bine la scoala.

—  Companiile de asigurari ofera bonusuri daca clientii nu solicita despagubiri.

— Primesti un cadou daca te abonezi la o revistd sau daca reusesti sa-ti convingi un prieten sa
se aboneze.

— Unii oameni nu vor sa bea prea mult fiindca se tem ca reputatia lor va avea de suferit.
Elevii, sau profesorul, trag o concluzie pe baza unor astfel de exemple.

Aceste exemple arata foarte clar ca imboldurile fac apel la interesele noastre personale. Deseori,
acestea au de-a face simplu si direct cu banii, dar si cu dorinta noastra de a avea succes sau de a fi
acceptati de catre ceilalti. Economiile de piata competitive se bazeaza foarte mult pe imbolduri, iar
imboldul profitului se afla in centrul competitiei specifice unei piete libere. Nu este prin urmare nicio
surpriza daca elevii raspund unui imbold care le este foarte familiar.

Etapa 3: Elevii discuta doua abordari de baza pentru a rezolva dilema
sustenabilitate - profit

Profesorul propune un al doilea subiect de discutie, legat de conceptul de dilema. Imboldul de a ne
creste castigurile individuale este puternic. Din perspectiva sustenabilitatii, consecintele sunt
dezastruoase daca tofi raspundem la imboldul profitului, si stim bine lucrul acesta. Ne confruntam cu o
dilema. Stim ca ar trebui sa facem ceva pentru a proteja resursele comune, dar daca incercam, vom
avea parte de esec si vom sfarsi mai saraci decét altii. Asadar ne Intoarcem la obiectivul de a face
profit, temandu-ne de ce este mai rau. Aceasta situatie, in care facem ceva rau indiferent de ce
optiune alegem — si trebuie sa facem o alegere — se numeste dilema.

Elevii ar trebui mai intai sa puna intrebari pentru intelegere. Dupa ce ajung sa fie de acord cu ipoteza
ca imboldul profitului din etapa initiala a jocului pescuitului este puternic, pot reveni la intrebarea
despre cum pot depasi potentialul sdu distructiv. Experienta lor din cursul jocului este importanta aici.
Au reusit elevii sa controleze sau sa-si coordoneze politicile de pescuit? Chiar daca nu au reusit, ce
solutii s-au sugerat? Ce solutii ar sugera acum privind Thapoi?

in sens larg, ne putem astepta ca ideile elevilor s& se incadreze in doua categorii. Este posibil s& nu
abordeze toate aspectele incluse in aceasta descriere ideala:

— Abordarea autoritaré: pescarii au nevoie de un set de reguli si legi si un sistem de control si
sanctiuni pentru a aplica aceste reguli si legi. Pescarii sunt controlati de o institutie care le este
superioara, iar aceasta institufie — un guvern, cel mai probabil — ar defini si obiectivele
sustenabilitatii. Libertatea de a urmari imboldurile legate de profit ar fi strict limitata.

— Abordarea pe bazé de contract. pescarii semneaza un contract cu privire la reguli sau principii Si
poate si obiectivele sustenabilita{ii. Pot fi de acord si cu un sistem de controale si sanctiuni.

Pe care dintre cele doua optiuni o prefera elevii? Daca a mai ramas doar putin timp, profesorul le cere
elevilor sa ridice mainile si un elev sau doi din fiecare tabara prezinta motivele. Daca este suficient
timp, poate urma o discutje. Elevii pot arata ca dezavantajul unei abordari ierarhice, autoritare consta
in faptul ca o institufie Tndepartata poate sa nu inieleaga foarte clar obiectivele sustenabilitatii.
Abordarea locala pe baza de contract are avantajul expertizei, dar poate fi inferioara in ceea ce
priveste sactionarea nerespectarii contractului. Deoarece pescarii sunt parteneri egali, nu pot face pe
politistii unii fata de aliii
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