UNITATEADE INVATARE 5
REGULI SI LEGI
invdtamant secundar superior

Ce reguli ne servesc cel mai bine interesele?
Un joc de luare a deciziilor

5.1 si 5.2 De ce o comunitate are nevoie de reguli?
Regulile sunt instrumente pentru a rezolva probleme

Elevii concep un cadru institutional

5.3 Ce reguli ne servesc cel mai bine interesele?

Elevii compara si evalueaza solutiile

5.4 Conferinta

Membrii comunitatii cad de acord asupra unui set de reguli
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Unitatea de invatare 5
Reguli si legi
Ce reguli ne servesc cel mai bine interesele?

,Regulile sunt instrumente”—o abordare constructivistapentru
intelegerea institutiilor

Acest slogan rezuma afirmatia cheie pe care se concentreaza aceasta unitate. Reguli, legi, constitutji
si Declaratia universal& a drepturilor omului, toate pot fi exprimate sumar prin conceptul de institutii. In
acest manual, institutiile sunt vazute ca produse — oamenii au creat aceste institutii cu un anumit scop.
In acest sens, ,regulile — sau vorbind la modul general, institutiile — sunt instrumente”.

Institutiile sunt instrumente care servesc unor scopuri precum urmatoarele:
— rezolva probleme serioase in societate;
— neutralizeaza sursele potentiale de conflict, deoarece produc stabilitate si securitate;

— definesc relatiile de putere dintre grupurile din societate cu interese diferite; apoi i pot proteja pe cei
slabi sau pot acorda puteri exclusive unui anumit grup sau chiar unor persoane.

Prin urmare, pentru a Intelege institutiile, trebuie sa intelegem scopul sau interesul pe care creatorii lor
I-au avut in vedere. Institutiile sunt sisteme complexe pentru rezolvarea unor probleme complexe. Ele
apar in urma unor procese de negociere si conflict, revolutii sau reforme. In democratii, dezvoltarea
institufionala este un proces de Tnvatare colectiva care se desfasoara la randul sau intr-un set de
reguli procedurale, deoarece constitutiile trebuie sa fie modificate cu atentie si cu responsabilitate.

Elevii inteleg institutiile prin proiectarea unei institutii

Aceata parte cheie - dimensiunea constructivista a dezvoltarii institutionale — este reflectata de sarcina
cheie a acestei unitati. Elevii se confrunta cu o problema politica si au sarcina de a inventa un set de
reguli pentru a o rezolva. Ei devin congtienti de problemele de care trebuie s& se ocupe creatorii
institutiilor si pot analiza constitutia si legile tarii lor, precum si drepturile omului, Tntr-un mod mai
patrunzator, concentrandu-se mai mult pe scopul institutiilor decat pe fragmente izolate de reguli si
regulamente.

Aceasta versiune a unitatii 5 este conceputa ca o extindere a unitatii 4, dar poate fi folosita si ca o
unitate separata cu patru lectii (a se vedea mai jos alte detalii cu privire la aceasta optiune). Ambele
variante stabilesc aceeasi sarcina si se concentreaza pe acelasi subiect. Problema de care se ocupa
elevii este cum ar trebui o comunitate de pescari sa-si gestioneze in mod sustenabil resursa comuna,
stocul de peste dintr-un lac (pentru un model al obiectivelor sustenabilitatii, a se vedea fisa pentru
elevi 4.2). Cel putin aceste patru probleme trebuie sa fie rezolvate:

1. Cum pot evita pescarii pescuitul excesiv si distrugerea stocului de peste?
2. Cum pot atinge pescarii o capacitate maxima?
3. Cum pot obtine pescarii o distributie echitabila a veniturilor?

4. Cum pot indeplini pescarii aceste obiective pe termen lung, in prezent si in viitor?

Elevii cunosc cheia pentru solutionarea acestei probleme. Fisa pentru elevi 4.4 indica cifrele pentru
captura optima sustenabila (42 de tone). Pescarii au nevoie de un set de reguli care sa controleze
comportamentul oamenilor in vederea indeplinirii acestor obiective. Sarcina elevilor este sa conceapa
acest cadru normativ. in sens larg, ei pot alege intre doud abordari: ,stat” si ,contract’. Ambele au
avantaje si dezavantaje (a se vedea fisa pentru elevi 5.2).
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Ambele abordari au avut succes in unele cazuri, ambele au si e§uat14. Pentru a vedea daca solutia
elevilor functioneaza sau nu, este necesar ca aceasta sa fie testata, ceea ce inseamna sa se joace
cateva runde din jocul pescuitului (a se vedea unitatea 4) in continuarea acestei unitati. Unitatile 4 si 5
pot fi prin urmare combinate pentru a alcatui un laborator de design instituional si management
sustenabil al resurselor — un proiect fascinant, dar care necesita timp.

Unitatea - un model al realitatii

La fel ca unitatea de invatare 4, si aceasta unitate este conceputa ca un joc. Elevii au incheiat
unitatea 4 cu o idee despre cum sa rezolve problema pescuitului excesiv prin adoptarea obiectivului
sustenabilitaiii (a se vedea fisa pentru elevi 4.2). Ei au discutat despre ce tip de cadru institutional ar fi
indicat (lectia 4), dar nu au explorat acest subiect in detaliu. Aceasta versiune a unitatii 5 este o
continuare a jocului pescuitului, dar cu un punct central de interes diferit: ce reguli sau legi servesc cel
mai bine interesele comunitatii de pescari?

Unitatea de invatare 5 simuleaza procesul elaborarii si acceptarii unui cadru institutional pentru
comunitatea de pescari. Elevii revin prin urmare la rolurile lor de membri ai comunitatii de pescari, dar
sarcina lor este diferita. Ei elaboreaza acum un set de reguli. Un model reduce complexitatea pentru a
se concentra pe anumite aspecte care sunt importante pentru problema studiata, iar acest joc nu face
exceptie. Acum, jucatorii nu trebuie sa-si faca griji in legatura cu pescuitul si asigurarea traiului. Nu
exista vreo putere externa care sa le perturbe discutiile. Modelul jocului se concentreaza pe crearea
unui set de reguli. Ca si in realitate, negocierile pot esua — jucatorii pot s& nu ajungé la un acord. In
aceasta privinta, criterile de succes pentru negocierile politice si procesul de invatare in cadrul
ECD/EDO sunt diferite. Elevii pot invata foarte mult din esecul incercarii de a ajunge la un acord.

Rolul profesorului - manager de joc si presedinte

Ca manager de joc, profesorul are (chiar si) mai putine contributii decat la jocul pescuitului. El
actioneaza ca manager responsabil cu timpul, pentru a da o structura procesului. Altfel, un asemenea
joc nu s-ar putea desfasura la orele ECD/EDO. Profesorul nu trebuie sa ii indemne pe elevi sa faca
anumite alegeri. Procesul de luare a deciziilor este unul deschis — poate sa nu reuseasca daca elevii
nu pot ajunge la un acord cu privire la un proiect de cadru, dat fiind ca sunt posibile diferite alegeri.
Motivele elevilor pentru alegerile pe care le-au facut sunt la fel de inetresante ca si rezultatul.

Cum se poate folosi unitatea de invatare 5 ca o unitate distincta cu patru lectii

Constructia de baza a unitatii ramane aceeasi. Urmatoarele modificari permit utilizarea ei ca o unitate
formata din patru lectii:

— In loc de a actiona ca cetéteni, elevii au rolul de consilieri pentru comunitatea de pescari.
Consilierii formeaza echipe care elaboreaza cadre de reguli, le discuta si Tn final ajung la un
acord cu privire la ce model sa recomande comunitatjii.

— Prima lectie este dedicata studierii problemei. Elevii primesc relatarea referitoare la conflictul
legat de pescuit (fisa pentru elevi 4.1si solutia la problema sustenabilitatii fisele pentru elevi 4.2,
4.4). Elevii nu trebuie prin urmare sa rezolve la fel de bine aceasta problema, dar se pot
concentra pe intrebarea referitoare la regulile prin care pescarii pot fi incurajati, controlati sau
chiar fortati, cu scopul de a sustine obiectivul pescuitului sustenabil. Elevii trebuie sa se ocupe si
de problema proprietatii.

Prin aplicarea acestor modificari, unitatea poate urma forma recomandata pentru versiunea integrata
a unitatii 5.

YA se vedea Elinor Ostrom, Governing the Commons. The evolution of institutions for collective action,
Cambridge University Press, 1990.
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Dezvoltarea de competente: legaturi cu alte unitati de invatare

din volum

Ce reprezinta acest tabel

Titlul acestui manual, Participarea la democratie, se concentreaza pe competentele cetateanului activ
in democratie. Aceastda matrice ilustreazd potentialul efectelor de sinergie intre unitatile acestui
manual. Matricea arata ce competente se dezvolta in cadrul unitatii 5 (randul inchis la culoare).
Coloana cu cadrul ingrosat arata competentele de luare de decizii si activism politic — evidentiata
astfel datorita legaturii lor stranse cu participarea la democratie. Randurile de mai jos indica legaturile
cu alte unitati din manual: ce competente dezvoltate in cadrul acestor unitafi i sprijina pe elevi la

unitatea 5?

Cum poate fi utilizata aceasta matrice

Profesorii pot folosi aceasta

moduri.

matrice ca instrument pentru planificarea orelor ECD/EDO in diferite

— Aceasta matrice 1i ajuta pe profesorii care pot dedica numai cateva ore pentru ECD/EDO: un
profesor poate alege numai aceasta unitate si sa le omita pe celelalte, deoarece stie ca anumite
competente cheie se dezvolta de asemenea, intr-o anumitd masura, in aceasta unitate — de

exemplu, analizarea unei

responsabilitatii personale.

probleme, evaluarea efectului regulilor,

explorarea

importantei

— Matricea i ajuta pe profesori sa utilizeze efectele de sinergie ce ii ajutd pe elevi in formarea de
competente importante in mod repetat, in diferite contexte care sunt conectate in multe feluri. In
acest caz, profesorul selecteaza si combina mai multe unitati.

Unitati de invatare

Dimensiuni ale dezvoltarii competentelor

Analiza politica si
evaluare

Metode si abilitati

Participarea la
democratie

Luarea de decizii
si activism politic

Atitudini si valori

5 Reguli si legi Constructii de baza Lucru in echipa, Contract social sau | Aprecierea regulilor
ale cadrelor managementul acord cu privire lao | si a legilor in
institutionale si timpului optiune care sa fie abordarea civilizata
formgle de Comparatie recomandata a conflictelor
proprietate .

Alegeri

4 Conflict Absenta regulilor da Cum sa faci fata in
nastere la conflicte situatiile informale

de interese
conflictuale

2 Responsabilitate Imboldurile ne pot Abordarea Constientizarea
influenta puternic dilemelor, stabilirea | consecintelor
comportamentul prioritatilor deciziilor noastre

8 Libertate Exercitiul libertatii Dezbatere, Libertatea si Recunoastere
necesita un set de sustinerea incadrarea reciproca
reguli pentru a-i punctului de
proteja pe cei slabi vedere

6 Guvernare si
politici

Regulile si legile sunt
instrumente
importante pentru
rezolvarea
problemelor si
conflictelor

Compromisul si
incercarea si
eroarea in
procesele de luare a
deciziilor
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UNITATEA DE INVATARE 5: Reguli si legi —Ce reguli ne
servesc cel mai bine interesele?

Un joc de luare a deciziilor

Subiectul lectiei

Formarea de
competente/

obiectivele invatarii

Sarcinile elevilor

Materiale si
resurse

Metoda

la experienta lor.

Lectiile 1 si 2 Gandire analitica, Elevii elaboreaza |Fisele pentru elevi [Joc de luare a
De ce o comunitate planificarea un setdereguli [5.1,5.2,54. deciziilor.
are nevoie de sarcinilor. pentru . | Flipcharturi gi Activitate de
reguli? Identificarea unei comunitatea lor. markere, proiect.

probleme politice. Elevii isi retroproiector sau

Un set de regull pregatesc fise pentru elevi.

reprezinta coloana prezentarile.

vertebrala

institutionala a unei

comunitati.

lerarhie si relationare

— doua sisteme de

reguli; proprietate

publica si proprietate

Nnrivints
Lectia 3 Gandire analitica: Elevii isi compara |Fisele pentru elevi |Prezentari.
Ce reguli ne comparatie pe baza |si evalueaza 5.3,54. Discutie
servesc cel mai de criteri. proiectele. Flipcharturi (sau
bine interesele? Evaluare: selectarea |Tema: elevii iau |alternative).

criteriilor si deciziile cu privire

obiectivelor. la proiectele de

Atitudini si valori; ~ |c@dru si de regull

recunoastere pentru conferinta.

reciproca.

Eficienta, controlul

puterii, aplicarea

regulilor, fezabilitate,

echitate.
Lectia 4 Luarea unei decizii. |Elevii incearca sa |Fisele pentru elevi |Votare.
Conferinta Compromis, consens :Jur?g.a la o L 54-56. Expunerea

cadru. ecizie unanima. profesorului si

Elevii reflecteaza discutje.
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Lectiile 1 si 2
De ce o comunitate are nevoie de reguli?
Regulile sunt instrumente pentru a rezolva probleme

Aceasta matrice rezuma informatiile de care un profesor are nevoie pentru a planifica si a desfasura
lectiile.

Formarea de competente se refera direct la ECD/EDO.
Obiectivul invatariiarata ceea ce elevii stiu si infeleg.

Sarcinal sarcinile elevilor, impreuna cu modul de lucru, formeaza elementul central al procesului
de Tnvatare.

Lista de verificare a materialelor sprijina pregatirea leciiei.

Timpul alocat ofera profesorului o recomandare in linii mari pentru managementul timpului.

Formarea de Activitate de proiect (cooperare, managementul timpului, invatare
competente autocontrolata, orientarea spre produs, rezolvarea de probleme).

Gandire analitica, planificarea sarcinilor, identificarea unei probleme

Obiectivul invatarii Regulile si legile sunt instrumente puternice pentru a influenta si controla
comportamentul uman.

O societate fara un cadru normativ poate fi distrusa de conflictele
necontrolate dintre membrii sai.

Un set de reguli/ cadru normativ reprezinta coloana vertebrala
institutionala a unei comunitati.

Alegeri de baza: ierarhie si relationare — doua sisteme de reguli;
proprietate publica si proprietate privata.

Sarcinile elevilor Elevii elaboreaza un set de reguli pentru comunitatea lor.

Materiale si resurse Fisele pentru elevi 5.1, 5.2, 5.4.

Flipcharturi si markere, retroproiector sau fise pentru elevi.

Mod de lucru Joc de luare a deciziilor, activitate de proiect.

Timpul alocat (Lectia 1) |1. Profesorul prezinta sarcina 20 min
2. Elevii formeaza grupuri si lucreaza la proiect 20 min

Timpul alocat (Lectia 2) |3. Elevii lucreaza la proiect 40 min

Caseta cu informatii

Constructia jocului urmeaza principiul invatarii bazate pe sarcini: elevii se confrunta cu o problema
si trebuie sa gaseasca o solutie. Sunt informati cu privire la etapele procesului si limitele de timp,
iar apoi lucreaza pe cont propriu.

Jocul le cere elevilor sa-si reia rolurile de membri ai comunitatii de pescari si sa devina inca o data
jucatori, pana la lectia 4. Totusi, acum elevii actioneaza la un nivel diferit de reflectie si cu o
sarcina noua. Presiunea extrema a timpului, asa cum a fost cazul in timpul jocului pescuitului, nu
mai este o problema.
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Sarcina lor noua este sa elaboreze un set de reguli. O astfel de sarcina are o dimensiune politica:
jucatorii trebuie sa ajunga la o decizie, deoarece comunitatea nu poate supravietui fara un set de
reguli. Elevii traiesc experienta politicii ca pe ceva practic. Pentru a evita solutiile partinitoare,
grupurile trebuie sa includa membri din toate satele de pe malul lacului pentru a lua in calcul
diferite puncte de vedere si experiente.

Profesorul indeplineste rolul unui manager de joc. Managerii responsabili cu materialele primesc
de la profesor materialele de lucru. La inceputul celei de-a doua lectii, profesorul le vorbeste
elevilor timp de cinci minute.

Cu aceasta ocazie, profesorul distribuie propunerea de reguli pentru conferinta de la lectia 4.
Clarificand procedura Tnainte de conferinta, lectia a patra se va desfasura usor si va fi suficient
timp disponibil pentru etapa de reflectie, care are o mare importanta in Tnvatarea bazata pe
sarcini. Daca elevii au intrebari sau sugestii pentru a imbunatati aceste reguli, pot ridica aceste
puncte la lectia 2 si pot decide Tmpreuna cu profesorul cum sa-l abordeze pe fiecare.
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Participarea politica: solutionarea conflictelor, rezolvarea problemelor

Descrierea lectiei 1

1. Profesorul prezinta sarcina

Elevii se gandesc la experienta lor din jocul pescuitului
Profesorul 1i implica pe elevi imediat iIndemnandu-i s&-si aminteasca experienta din jocul pescuitului:
1. Descrieti problemele pe care le-ati intalnit in jocul pescuitului.

Se poate anticipa cé elevii se vor referi la obiectivele sustenabilitatii. in functie de ce s-a discutat si de
ceea ce au inteles, vor vorbi si despre dificultafile legate de echilibrarea acestor obiective si
indeplinirea lor pe perioade lungi de timp. Este posibila o gama larga de raspunsuri. Elevii pot sa-si
raspunda la intrebari unul altuia, in timp ce profesorul prezideaza aceasta runda de exprimare a
ideilor.

2. Exprimati-va opinia cu privire la Tncercarile de a rezolva aceste probleme.

Aceasta intrebare include totul: obiectivele jucatorilor, modul lor de comunicare, vointa si capacitatea
lor de a coopera, profunzimea intelegerii problemei, rezultatul final — succes sau esec. Daca este
necesar, profesorul reduce campul vizat de aceasta intrebare larga.

Este de asteptat ca elevii si acorde atentie absentei unor reguli clare. In functie de deciziile lor, este
posibil ca ei sa fi incercat sa elaboreze astfel de reguli.

Elevii pot de asemenea sa sugereze anumite abordari: regulile necesitd o autoritate statala sau
functioneaza cel mai bine in retele mici, cu un set de reguli mai informal. Este posibil ca ei sa se fi
gandit si la problema proprietatii private sau publice asupra stocurilor de peste. Profesorul tine cont de
astfel de comentarii, deoarece pot avea legatura cu fisa pentru elevi 5.2.

Profesorul prezinta sarcina.

Activitatea initiala de brainstorming a asigurat contextul pentru sarcina. Profesorul le explica elevilor
ca astfel de probleme serioase au aparut in comunitatea de pescari din cauza absentei unui cadru clar
de reguli care sa defineasca modul si posibil si obiectivul interactiunii.

Experienta elevilor din jocul pescuitului poate fi generalizata:
— Nu exista societate umana fara conflicte.
— Nicio societate umana nu va supravietui fara cooperare.

— Nicio comunitate nu poate sa coopereze sau sa-si rezolve conflictele Tn mod pasnic fara un cadru
institutional de reguli.

— Aceste reguli pot fi puse in aplicare prin legi, dar sunt posibile si solutii alternative.

Elevii pot explora acum ce reguli servesc cel mai bine intereselor comunitatii. Ei revin la rolurile lor de
membri ai comunitatii de pescari, dar acum jocul este diferit. De data aceasta, ei actioneaza ca
inventatori de reguli. Formeaza grupuri si elaboreaza reguli, apoi le compara si le evalueaza, iar in
cadrul unei conferinte, voteaza in sfarsit pentru a adopta un cadru normativ pentru comunitatea de
pescari.

Programul pentru luarea deciziilor

Elevii primesc fisa pentru elevi 5.1.

Profesorul le explica elevilor ca jocul este un model al procesului politic de luare a deciziilor - unul
special, care se ocupa de introducerea regulilor de baza mai degraba decat un proces care se
desfasoara intr-un cadru deja stabilit.

Jocul continua pana la lectia 4, cand elevii opresc jocul si reflecteaza la experienta lor. Fisa pentru
elevi 5.1 descrie agenda si ofera cateva informatji cu privire la motivul pentru care este folosita tocmai
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aceasta metoda de joc in cazul de fata. Tn joc, ca si n realitate, un bun cadru pentru comunitate este
dat de o intrebare practica si nu de una academica. Elevii trebuie sa ia o decizie.

Profesorul distribuie fisa pentru elevi 5.2 care este un fel de ghid pentru cateva intrebari cheie ce
merita a fi luate in considerare. Daca elevii au abordat anumite puncte in cursul activitatii de
brainstorming care au legatura cu fisa pentru elevi, profesorul le atrage atentia asupra acestui lucru.

Cand elevii sunt gata sa inceapa, formeaza grupuri.

2. Elevii lucreaza la proiect (lectiile 1 si2)

Elevii formeaza grupuri de patru pana la sase membri. Pe rand, membrii fiecarei echipe de pescari isi
trec numele pe listele de pe tabla sau flipchart, asigurandu-se ca echipa lor este reprezentata de cel
putin un membru. Profesorul le explica elevilor ca este important sa se ia in considerare experientele
si perspectivele diferite ale celor patru echipe. Profesorul inregistreaza membrii grupurilor.

Mai Tntai, membrii grupurilor stabilesc responsabilitdtile de baza: 1-2 prezentatori, 1-2 responsabili cu
scrisul, managerul grupului (presedinte), managerul responsabil cu materialele si timpul, responsabilul
cu monitorizarea. Grupurile se reunesc la mese asezate pe cat de departe posibil. Managerii
responsabili cu materialele colecteaza materialele pentru grupul lor.

Elevii lucreaza in grupuri in cursul celei de-a doua jumatati a lectiei 1 si in cursul lectiei 2.

Elevii sunt liberi sa-si planifice activitatea, inclusiv tema.
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Descrierea lectiei 2

Elevii isi prezinta alegerile cheie

La inceputul lectiei 2, profesorul cere fiecarui grup sa-si prezinte alegerile de baza — ierarhie sau
relationare — sau un sistem mixt? Stocurile de peste ar trebui sa fie proprietate privata sau publica?
Daca doua sau mai multe grupuri au facut aceleasi alegeri, profesorul ii incurajeaza sa-si
impartaseasca rezultatele la un moment dat in cursul lectiei. Astfel de schimburi pot fi foarte utile
pentru conferinta, deoarece modelele similare pot alcatui unul singur.

Grupurile care doresc sa continue sa lucreze pe cont propriu nu trebuie sa fie impiedicate.

Acord in avans cu privire la regulile procedurale
Dupa ce a vorbit la inceputul celei de-a doua lectii, profesorul distribuie fisa pentru elevi 5.4 si le cere

grupurilor sa citeasca proiectele si sa decida daca sunt acceptabile. La sfarsitul lectiei, grupurilor li se
va cere sa voteze. In caz de obiectii sau intrebari, elevii trebuie sa le ridice in cursul lecijei.

Grupurile isi pregatesc prezentarile

Managerii responsabili cu materialele colecteaza materialele pentru prezentare in cursul lectiei.
Profesorul nu intervine daca un grup este Tn intarziere. Acesta le poate reaminti elevilor ca este
responsabilitatea lor sa termine prezentarea Tnainte sa inceapa lectia a treia, ceea ce permite ca
unele lucruri sa fie finalizate acasa.

Profesorul le cere elevilor responsabili cu scrisul sa pregateasca un document final cu proiectul lor —

n scris sau imprimat cu ajutorul unui computer — care poate fi semnat de toti membrii comunitatii (a se
vedea regulile procedurale din fisa pentru elevi 5.4).
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Lectia 3
Ce reguli ne servesc cel mai bine interesele?

Elevii compara si evalueaza solutiile

Aceasta matrice rezuma informatiile de care un profesor are nevoie pentru a planifica si a desfasura
lectia.

Formarea de competente se refera direct la ECD/EDO.
Obiectivul invatariiarata ceea ce elevii stiu si inteleg.

Sarcinal/ sarcinile elevilor, impreuna cu modul de lucru, formeaza elementul central al procesului
de Tnvatare.

Lista de verificare a materialelor sprijind pregatirea lectiei.

Timpul alocat ofera profesorului o recomandare in linii mari pentru managementul timpului.

Formarea de Gandire analitica: comparatie pe baza de criterii.

competente o s
P t Evaluare: selectarea criteriilor si obiectivelor.

Atitudini si valori: recunoastere reciproca.

Obiectivul invatarii Eficienta, controlul puterii, aplicarea regulilor, fezabilitate, echitate.

Sarcinile elevilor Elevii Tsi compara si evalueaza proiectele.

Tema: elevii iau deciziile cu privire la proiectele de cadru si de reguli pentru
conferinta.

Materiale si resurse Fisele pentru elevi 5.3, 5.4; flipcharturi (sau alternative)

Mod de lucru Prezentari
Discutie

Timpul alocat 1. Elevii prezinta solutiile 20 min
2. Elevii compara proiectele 15 min
3. Elevii primesc doua sarcini ca tema 5 min

Caseta cu informatii

Profesorul poate anticipa Tn linii mari directiile in care vor merge elevii, dar nu mai mult de atat.
Informatiile sunt la fel de noi pentru acesta ca si pentru elevi. Se ocupa de intrebari dificile, la care
s-a raspuns in diferite moduri, dupa cum arata atét istoria, cat si o comparatie a sistemelor politice
actuale. Membrii comunitatii cauta o solutie care serveste cel mai bine intereselor lor. Ei sunt de
acord cu obiectivul, dar pot avea idei diferite despre cum sa il indeplineasca.

Aceasta lectie este un exercitiu de cultura politica democratica.

Profesorul ar trebui sa 1i incurajeze pe elevi sa compare si sa evalueze calitatea analitica si
practica a proiectelor si sa faca acelasi lucru si el insusi. Elevii ar trebui sa isi dea seama ca
preferiniele pentru o anumita abordare a designului institutional sunt deseori legate de experienta
si de valori. Acestea nu sunt deschise la discutii sau moduri de a rationa. Elevii trebuie sa fie
incurajati sa le exprime, intr-un cadru de recunoastere reciproca. Daca, in cele din urma,
comunitatea adopta proiectul lor este o intrebare diferita.
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Descrierea lectiei

1. Elevii prezinta solutiile

Grupurile prezinta proiectele pe rand. Toti elevii folosesc fisa pentru elevi 5.3 ca instrument de
comparare.

Ordinea prezentarii: grupurile care impartasesc anumite alegeri de baza isi expun prezentarile unul
dupa altul, deoarece pot fi comparate mai usor. In acest caz, doud alternative de baz& pot fuziona

rapid.

2. Elevii compara proiectele

Fisa pentru elevi 5.3 ofera criteriile pentru comparatie. Acestea sunt cateva combinatii probabile — dar
creativitatea elevilor poate foarte bine sa produca alte rezultate!

A. Elemente de baza

Model 1 Model 2 Model 3 Model 4
Model de Autoritate statala |Autoritate statala |Retea Model mixt
guvernare
Forma de Proprietate publica |Proprietate privata |Proprietate publica |Proprietate privata
proprietate
Tendinta Economie Piata competitiva |Modelul cantonal, |Cooperativa semi-
centralizata (capitalism) + ,stat |cooperativa autonoma; reguli
planificata sau puternic” (modelul [autonoma pentru livrarea
xdictatura verde” occidental) surplusului de
peste cooperativei
B. Reguli

Nu existd o legatura foarte clara intre anumite modele si anumite reguli. Sunt posibile mai multe
combinatii diferite. Unele dintre cele mai importante puncte se regasesc in fisa pentru elevi 5.3:

— A fost definit un obiectiv?

— Cine are puterea de a lua decizii?

— Au fost asigurate instrumente pentru aplicarea regulilor?
— Au fost luate precautii impotriva abuzului de putere?

3. Elevii discuta proiectele

In timpul discutiei, elevii aplica criteriile la modelele alese. Vor prefera probabil modelele care au
aceeasi abordare de baza ca modelul propriu, prin urmare vor fi dezbatute motivele pentru aceste
alegeri. Exista totusi unele criterii dupa care pot fi evaluate toate modelele. Daca elevii nu le au in
vedere, o poate face profesorul:

— Obiectivul sustenabilitatii: proiectul de cadru ii ajuta pe pescari sa indeplineasca obiectivele
sustenabilitatii? (a se vedea fisa pentru elevi 4.1.)

— Fezabilitate: sistemul de reguli este destul de simplu de in{eles si de pus in practica?
— Echitate: regulile sunt echitabile?
— Democratie si drepturile omului: regulile respecta standardele democratiei si drepturilor omului?

— Legitimitate: este de dorit sa existe o decizie unanima cu privire la cadrul de reguli. Pot membrii
comunitatii sa fie de acord cu privire la un set de reguli?

149



Participarea la democratie

4. Tema: elevii aleg

Profesorul incheie discufia cu cateva minute Thainte de terminarea lectiei. Acesta actioneaza ca
manager de joc sau de proces si le explica elevilor ca la lectia finala se vor intalni in cadrul unei
conferinte pentru a adopta un cadru.

Elevii au doua sarcini de pregatit pentru conferinta:

Sarcina nr. 1: alegerea unui proiect de cadru

Nu va exista timp suficient pentru o discutie detaliata. Prin urmare, sarcina elevilor ca tema pentru
acasa este sa se hotarasca. Trebuie sa se ia o decizie, deci ar trebui sa fie dispusi sa accepte un
compromis. Un cadru care indeplineste céateva criterii cheie este mai bun decét alternativa continuarii
fara niciun cadru.

Pot acorda prioritate anumitor designuri si criterii de baza si sa stabileasca ce aleg in felul acesta.

Trebuie sa pregateasca un scurt enunt prin care sa 1i atraga pe membrii comunitatii sa adopte modelul
lor preferat.

Sarcina nr. 2: acceptarea sau modificarea regulilor procedurale pentru conferinta

Profesorul explica:

Nu numai comunitatea insasi, ci si o reuniune atat de importanta precum o conferinta a comunitatji
necesita un set de reguli. Membrii trebuie sa fie de acord cu privire la aceste reguli Thainte sa inceapa
conferinta. Fara un astfel de acord in prealabil, pot aparea situatii dificile dacad membrii comunitatii nu
pot cadea de acord cum sa voteze sau cum vor fi numarate voturile.

Fisa pentru elevi 5.4 confine o propunere pentru un set de reguli procedurale. Acestea vor fi primele
pe agenda, deoarece vor fi aplicate imediat dupa aceea. Elevii trebuie prin urmare sa aiba deja o
opinie: sunt de acord cu propunerea sau doresc unele modificari?
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Lectia 4
Conferinta

Membrii comunitatii cad de acord asupra set de reguli (cadru normativ).

Aceasta matrice rezuma informatiile de care un profesor are nevoie pentru a planifica si a desfasura
lectia.

Formarea de competente se refera direct la ECD/EDO.
Obiectivul invatariiarata ceea ce elevii stiu si Inteleg.

Sarcinal sarcinile elevilor, impreuna cu modul de lucru, formeaza elementul central al procesului
de Tnvatare.

Lista de verificare a materialelor sprijind pregatirea lectiei.

Timpul alocat ofera profesorului o recomandare in linii mari pentru managementul timpului.

Formarea de Luarea unei decizii.
Obiectivul invatarii Compromis, consens.
Sarcinile elevilor Elevii Tncearca sa ajunga la o decizie unanima.

Elevii reflecteaza la experienta lor.

Materiale si resurse Fisele pentru elevi 5.4-5.6.

Mod de lucru Votare

Expunerea profesorului si discutie

Timpul alocat 1. Elevii desfasoara conferinta 20 min

2. Elevii reflecteaza la experienta lor 20 min

Caseta cu informatii

Pentru elevi, o conferinta cu privire la o constitutie a unor fondatori de stat, sa spunem asa, este
un exercitiu de participare la democratie. Elevii indeplinesc rolul de legislatori constitutionali.
Chiar si conferinta necesita un set de reguli pe care elevii trebuie sa 1l adopte Thainte sa Inceapa.
Dand o structura procedurii, elevii isi pot asuma o responsabilitate deplina, inclusiv pentru
prezidarea reuniunii.

Invatarea pe bazi de sarcini necesita intotdeauna reflectie. Elevii pot invata ficand ceva numai
daca se gandesc la ceea ce fac sau la ce au facut. Care este semnificatia? Etapa de reflectie
asigura o intelegere cheie. Elevii inteleg ce poate fi generalizat. in cursul acestei secvente de
invatare, ei afla de ce comunitaiile au nevoie de un cadru institutional pentru a supravietui si ce
probleme si riscuri trebuie sa fie urmarite atunci cand se acorda putere autoritatilor.

Pentru aceasta unitate, recomandam o scurta expunere a profesorului pentru a atrage atentia
asupra multiplelor semnificatii. Elevii raspund la aceste informatii printr-o runda de discutji si un
chestionar de feedback.
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Descrierea lectiei
Aranjarea locurilor

In ambele parti ale lectiei — conferinta si etapa de reflectie - elevii sunt asezati in forma de cerc, fara
banci sau la bancile lor asezate in forma de patrat. Presedintele sta la catedra, 1anga tabla si flipchart.

1. Elevii desfasoara conferinta

Elevii desfasoara conferinta dupa regulile cu care au fost de acord. Profesorul urmareste si asculta.
Cu exceptia cazului in care elevii se confrunta cu probleme serioase (neintelegeri legate de felul in
care regulile trebuie sa fie aplicate, de exemplu), ceea ce este putin probabil, profesorul nu are de ce
interveni Tn niciun fel.

Profesorul ii observa pe elevi cum fsi indeplinesc rolurile. Foloseste aceasta ocazie pentru a-si adpta
expunerea ulterioara in functie de experienta elevilor.

2. Elevii reflecteaza la experienta lor

Profesorul rezuma unitatile 4 si 5 in cadrul unei expuneri

Elevii primesc fisa pentru elevi 5.5 fnainte de expunere. in cadrul acestei expuneri, profesorul trece in
revistd ceea ce s-a intdmplat In cele doua jocuri, jocul pescuitului si cel cu luarea deciziilor. Acestea
modeleaza un proces istoric prin care o societate se transforma intr-o comunitate cu un cadru
institutional de reguli. In functie de alegerea care s-a ficut in timpul conferintei, este posibil ca
societatea sa fi fondat acum un stat, complet, cu o constitutie si cu puteri legislative si de aplicare a
legilor clar definite. Sau este posibil ca membrii comunitatii sa fi ales o abordare pe baza de retea,
poate pentru a evita problema abuzului de putere. Profesorul Tsi adapteaza expunerea in functie de
rezultatele jocului. In plus, elevii au incercat s dep&seasca sursa de conflict permanent in cadrul
comunitatii de pescari prin definirea unei politici de sustenabilitate.

Acesta este Tn esenta un proces de modernizare. Jocurile prezinta paralele importante cu realitatea
sociala si istorica, dar si diferente semnificative (a se vedea concluziile).

Elevii reactioneaza la expunere

O astfel de expunere le ofera elevilor un material pentru gandire. Cunosc toate informatiile din
perspectiva jocului. Ceea ce este nou, si important pentru reflectie, este ceea ce poate fi generalizat si
aplicat la alte probleme si sarcini.

Elevii trebuie sa fie liberi sa puna intrebari pentru infelegere si sa faca observatii — cu ce sunt de acord
si cu ce nu.

Ei pot pune intrebari referitoare la punctele care i intereseaza. Aceasta le da posibilitatea profesorului
si elevilor sa planifice impreuna alte lectii si unitati. Ce poate fi acoperit de alte unitati, de exemplu in
acest manual? Ce poate fi legat de cerintele curriculare? Ce timp este disponibil? Sunt elevii interesati
de o sarcina de investigatie?

Elevii pot sugera sa se intoarca la jocul pescuitului — sa mai joace cateva runde, folosind nivelul de
reflectie si intelegere pe care l-au dobandit acum.
Elevii ofera feedbackpersonal

Profesorul distribuie fisa pentru elevi 5.6. Acesta este un chestionar care 1i ajuta pe elevi sa reflecteze
la procesul de invatare. Aceste enunturi ofera de asemenea si informatii importante pentru profesor in
vederea imbunatafirii activitaii viitoare. Daca elevii au un portofoliu, chestionarul ar trebui inclus n
acesta.

Daca profesorul doreste sa citeasca chestionarele, unii elevi se pot simti mai in sigurantd daca au
posibilitatea sa raspunda anonim.
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