Participarea politica: solutionarea conflictelor, rezolvarea problemelor

Lectiile 1 si 2
De ce o comunitate are nevoie de reguli?
Regulile sunt instrumente pentru a rezolva probleme

Aceasta matrice rezuma informatiile de care un profesor are nevoie pentru a planifica si a desfasura
lectiile.

Formarea de competente se refera direct la ECD/EDO.
Obiectivul invatariiarata ceea ce elevii stiu si infeleg.

Sarcinal sarcinile elevilor, impreuna cu modul de lucru, formeaza elementul central al procesului
de Tnvatare.

Lista de verificare a materialelor sprijina pregatirea leciiei.

Timpul alocat ofera profesorului o recomandare in linii mari pentru managementul timpului.

Formarea de Activitate de proiect (cooperare, managementul timpului, invatare
competente autocontrolata, orientarea spre produs, rezolvarea de probleme).

Gandire analitica, planificarea sarcinilor, identificarea unei probleme

Obiectivul invatarii Regulile si legile sunt instrumente puternice pentru a influenta si controla
comportamentul uman.

O societate fara un cadru normativ poate fi distrusa de conflictele
necontrolate dintre membrii sai.

Un set de reguli/ cadru normativ reprezinta coloana vertebrala
institutionala a unei comunitati.

Alegeri de baza: ierarhie si relationare — doua sisteme de reguli;
proprietate publica si proprietate privata.

Sarcinile elevilor Elevii elaboreaza un set de reguli pentru comunitatea lor.

Materiale si resurse Fisele pentru elevi 5.1, 5.2, 5.4.

Flipcharturi si markere, retroproiector sau fise pentru elevi.

Mod de lucru Joc de luare a deciziilor, activitate de proiect.

Timpul alocat (Lectia 1) |1. Profesorul prezinta sarcina 20 min
2. Elevii formeaza grupuri si lucreaza la proiect 20 min

Timpul alocat (Lectia 2) |3. Elevii lucreaza la proiect 40 min

Caseta cu informatii

Constructia jocului urmeaza principiul invatarii bazate pe sarcini: elevii se confrunta cu o problema
si trebuie sa gaseasca o solutie. Sunt informati cu privire la etapele procesului si limitele de timp,
iar apoi lucreaza pe cont propriu.

Jocul le cere elevilor sa-si reia rolurile de membri ai comunitatii de pescari si sa devina inca o data
jucatori, pana la lectia 4. Totusi, acum elevii actioneaza la un nivel diferit de reflectie si cu o
sarcina noua. Presiunea extrema a timpului, asa cum a fost cazul in timpul jocului pescuitului, nu
mai este o problema.
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Sarcina lor noua este sa elaboreze un set de reguli. O astfel de sarcina are o dimensiune politica:
jucatorii trebuie sa ajunga la o decizie, deoarece comunitatea nu poate supravietui fara un set de
reguli. Elevii traiesc experienta politicii ca pe ceva practic. Pentru a evita solutiile partinitoare,
grupurile trebuie sa includa membri din toate satele de pe malul lacului pentru a lua in calcul
diferite puncte de vedere si experiente.

Profesorul indeplineste rolul unui manager de joc. Managerii responsabili cu materialele primesc
de la profesor materialele de lucru. La inceputul celei de-a doua lectii, profesorul le vorbeste
elevilor timp de cinci minute.

Cu aceasta ocazie, profesorul distribuie propunerea de reguli pentru conferinta de la lectia 4.
Clarificand procedura Tnainte de conferinta, lectia a patra se va desfasura usor si va fi suficient
timp disponibil pentru etapa de reflectie, care are o mare importanta in Tnvatarea bazata pe
sarcini. Daca elevii au intrebari sau sugestii pentru a imbunatati aceste reguli, pot ridica aceste
puncte la lectia 2 si pot decide Tmpreuna cu profesorul cum sa-l abordeze pe fiecare.
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Participarea politica: solutionarea conflictelor, rezolvarea problemelor

Descrierea lectiei 1

1. Profesorul prezinta sarcina

Elevii se gandesc la experienta lor din jocul pescuitului
Profesorul 7i implica pe elevi imediat iIndemnandu-i sa&-si aminteasca experienta din jocul pescuitului:
1. Descrieti problemele pe care le-ati intalnit in jocul pescuitului.

Se poate anticipa cé elevii se vor referi la obiectivele sustenabilitatii. in functie de ce s-a discutat si de
ceea ce au inteles, vor vorbi si despre dificultafile legate de echilibrarea acestor obiective si
indeplinirea lor pe perioade lungi de timp. Este posibila o gama larga de raspunsuri. Elevii pot sa-si
raspunda la intrebari unul altuia, in timp ce profesorul prezideaza aceasta runda de exprimare a
ideilor.

2. Exprimati-va opinia cu privire la Tncercarile de a rezolva aceste probleme.

Aceasta intrebare include totul: obiectivele jucatorilor, modul lor de comunicare, vointa si capacitatea
lor de a coopera, profunzimea intelegerii problemei, rezultatul final — succes sau esec. Daca este
necesar, profesorul reduce campul vizat de aceasta intrebare larga.

Este de asteptat ca elevii si acorde atentie absentei unor reguli clare. In functie de deciziile lor, este
posibil ca ei sa fi incercat sa elaboreze astfel de reguli.

Elevii pot de asemenea sa sugereze anumite abordari: regulile necesitd o autoritate statala sau
functioneaza cel mai bine in retele mici, cu un set de reguli mai informal. Este posibil ca ei sa se fi
gandit si la problema proprietatii private sau publice asupra stocurilor de peste. Profesorul tine cont de
astfel de comentarii, deoarece pot avea legatura cu fisa pentru elevi 5.2.

Profesorul prezinta sarcina.

Activitatea initiala de brainstorming a asigurat contextul pentru sarcina. Profesorul le explica elevilor
ca astfel de probleme serioase au aparut in comunitatea de pescari din cauza absentei unui cadru clar
de reguli care sa defineasca modul si posibil si obiectivul interactiunii.

Experienta elevilor din jocul pescuitului poate fi generalizata:
— Nu exista societate umana fara conflicte.
— Nicio societate umana nu va supravietui fara cooperare.

— Nicio comunitate nu poate sa coopereze sau sa-si rezolve conflictele Tn mod pasnic fara un cadru
institutional de reguli.

— Aceste reguli pot fi puse in aplicare prin legi, dar sunt posibile si solutii alternative.

Elevii pot explora acum ce reguli servesc cel mai bine intereselor comunitatii. Ei revin la rolurile lor de
membri ai comunitatii de pescari, dar acum jocul este diferit. De data aceasta, ei actioneaza ca
inventatori de reguli. Formeaza grupuri si elaboreaza reguli, apoi le compara si le evalueaza, iar in
cadrul unei conferinte, voteaza in sfarsit pentru a adopta un cadru normativ pentru comunitatea de
pescari.

Programul pentru luarea deciziilor

Elevii primesc fisa pentru elevi 5.1.

Profesorul le explica elevilor ca jocul este un model al procesului politic de luare a deciziilor - unul
special, care se ocupa de introducerea regulilor de baza mai degraba decat un proces care se
desfasoara intr-un cadru deja stabilit.

Jocul continua pana la lectia 4, cand elevii opresc jocul si reflecteaza la experienta lor. Fisa pentru
elevi 5.1 descrie agenda si ofera cateva informatji cu privire la motivul pentru care este folosita tocmai
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aceasta metoda de joc in cazul de fata. Tn joc, ca si n realitate, un bun cadru pentru comunitate este
dat de o intrebare practica si nu de una academica. Elevii trebuie sa ia o decizie.

Profesorul distribuie fisa pentru elevi 5.2 care este un fel de ghid pentru cateva intrebari cheie ce
merita a fi luate in considerare. Daca elevii au abordat anumite puncte in cursul activitatii de
brainstorming care au legatura cu fisa pentru elevi, profesorul le atrage atentia asupra acestui lucru.

Cand elevii sunt gata sa inceapa, formeaza grupuri.

2. Elevii lucreaza la proiect (lectiile 1 si2)

Elevii formeaza grupuri de patru pana la sase membri. Pe rand, membrii fiecarei echipe de pescari isi
trec numele pe listele de pe tabla sau flipchart, asigurandu-se ca echipa lor este reprezentata de cel
putin un membru. Profesorul le explica elevilor ca este important sa se ia in considerare experientele
si perspectivele diferite ale celor patru echipe. Profesorul inregistreaza membrii grupurilor.

Mai Tntai, membrii grupurilor stabilesc responsabilitdtile de baza: 1-2 prezentatori, 1-2 responsabili cu
scrisul, managerul grupului (presedinte), managerul responsabil cu materialele si timpul, responsabilul
cu monitorizarea. Grupurile se reunesc la mese asezate pe cat de departe posibil. Managerii
responsabili cu materialele colecteaza materialele pentru grupul lor.

Elevii lucreaza in grupuri in cursul celei de-a doua jumatati a lectiei 1 si in cursul lectiei 2.

Elevii sunt liberi sa-si planifice activitatea, inclusiv tema.
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Descrierea lectiei 2

Elevii isi prezinta alegerile cheie

La inceputul lectiei 2, profesorul cere fiecarui grup sa-si prezinte alegerile de baza — ierarhie sau
relationare — sau un sistem mixt? Stocurile de peste ar trebui sa fie proprietate privata sau publica?
Daca doua sau mai multe grupuri au facut aceleasi alegeri, profesorul ii incurajeaza sa-si
impartaseasca rezultatele la un moment dat in cursul lectiei. Astfel de schimburi pot fi foarte utile
pentru conferinta, deoarece modelele similare pot alcatui unul singur.

Grupurile care doresc sa continue sa lucreze pe cont propriu nu trebuie sa fie impiedicate.

Acord in avans cu privire la regulile procedurale
Dupa ce a vorbit la inceputul celei de-a doua lectii, profesorul distribuie fisa pentru elevi 5.4 si le cere

grupurilor sa citeasca proiectele si sa decida daca sunt acceptabile. La sfarsitul lectiei, grupurilor li se
va cere sa voteze. In caz de obiectii sau intrebari, elevii trebuie sa le ridice in cursul lecijei.

Grupurile isi pregatesc prezentarile

Managerii responsabili cu materialele colecteaza materialele pentru prezentare in cursul lectiei.
Profesorul nu intervine daca un grup este Tn intarziere. Acesta le poate reaminti elevilor ca este
responsabilitatea lor sa termine prezentarea Tnainte sa inceapa lectia a treia, ceea ce permite ca
unele lucruri sa fie finalizate acasa.

Profesorul le cere elevilor responsabili cu scrisul sa pregateasca un document final cu proiectul lor —

n scris sau imprimat cu ajutorul unui computer — care poate fi semnat de toti membrii comunitatii (a se
vedea regulile procedurale din fisa pentru elevi 5.4).
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