Predarea democratiei

Exercitiul 7.4. — Proiect de dezvoltare®

Obiective

Resurse

Elevii analizeaza interdependentele dintr-o comunitate in timpul unei
perioade de schimbare.

Elevii inteleg ca fiecare decizie se referd la toti membrii comunitatii.
Pentru ca decizia sa fie acceptata si sustinuta, toti membrii trebuie sa
o inteleaga si sa aiba sansa de a participa la adoptarea sa.

O descriere a unui proiect, real sau fictiv, de dezvoltare a unui cartier
urban. Trebuie sa ia 1n calcul probleme sociale, economice,
demografice, de transport si altele.

Profesorul trebuie sd pregiteascda un set de cartonase pentru actorii
care vor juca rolurile. Urmatoarele exemple pot furniza cititorului o
idee despre cum poate fi simulat intr-un joc de roluri un proiect de
dezvoltare.

Notd pentru profesor

Sunt multe obiective ascunse 1n acest exercitiu. Profesorul va decide care dintre aceste elemente ar
trebui explicit discutate si care vor fi folosite doar pentru a explica celorlalti eventualele efecte ale
invatarii.
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Elevii 1si dezvolta disponibilitatea de a asculta si de a intelege diferite puncte de vedere si
interese, fie ca le aproba sau nu.

Elevii Invata sa anticipeze consecintele si implicatiile opiniilor in procesul de luare a deciziilor.

Elevii experimenteaza luarea deciziilor intr-un cadru democratic. Acest lucru trebuie sa
gaseasca un echilibru intre participare si eficienta (de ex., cineva ar trebui s aiba un cuvant de
spus, dar trebuie sd existe o limita de timp pentru fiecare contributie si pentru procesul ca
intreg).

Intelegere de baza: intr-o comunitate deschisd, si anume care invata, binele comun (voinfa
generald) nu este definit/a de nicio autoritate ci este convenit/a intr-o decizie temporara care
este deschisa revizuirii, daca apar noi probleme.

lucru

Elevii sunt impartiti in perechi. Fiecare pereche primeste o copie a proiectului si una de
cartonase. Doi elevi prezideazd dezbaterea care va urma.

Perechile stabilesc o lista cu toate beneficiile si problemele aferente proiectului.
Ele fac acest lucru din punctul de vedere al persoanei al carei rol il joaca.

Ele iau o decizie comuna pentru sau Impotriva proiectului (15 minute).

Pe rand, fiecare pereche prezinta grupului pozitia sa si explica motivele sale.

Intr-o dezbatere, fiecare pereche trebuie si spuni ce ar vrea si vada indeplinit. O limita de
timp ar trebui stabilita pentru fiecare elev si pentru intreaga dezbatere.

Elevii voteaza astfel incat sa decida daca proiectul va fi implementat sau nu.

Alte activitati (follow-up)

&
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Exista alte grupuri ale caror opinii ar trebui consultate?
In ce masura a fost opinia voastra influentati de a altora?

Interesele particulare aparate de unul dintre grupuri au efect asupra celorlalte grupuri?

6 Adaptare dupa S. Fountain, Education pour le développement humain, De Boeck, 1996.



Participare politica

11 Exista grupuri ale caror opinii §i interese merita sa li se acorde mai multd importanta?
12. Existd grupuri ale caror opinii sunt rareori sau nu sunt niciodata auzite?
13. Solutia pentru care a votat majoritatea reprezintd cea mai bund solutie pentru intreaga
societate?
Extindere
L. Elevii joacd un anume rol, in mod individual, fara sustinerea unui partener.
2. Jocul de rol include audierea expertilor care se pot referi la aspecte specifice ale proiectului.
3. O parte din clasa actioneazad ca juriu sau parlament local care ia decizia finalad, fara
participarea apdratorilor anumitor grupuri de interese (democratie reprezentativa).
4, Doi sau trei elevi actioneaza ca reporteri si observatori. Ei oferd feedback referitor la procesul
de luare a deciziilor si la rolurile jucate de elevi.
5. Daca un proces real de luare a deciziilor este simulat intr-un joc de roluri, politicienii sau
jurnalistii locali pot fi invitati la o discutie ulterioara cu elevii (follow-up).
6. Acest model poate fi utilizat pentru a organiza un proces real de luare a deciziilor in scoala.
Material pentru profesori
Intrebiri pentru desemnarea cartonaselor pentru jocul de roluri
1. Sunteti profesor:
- Aveti motive care sa justifice ca proiectul ar fi o buna idee?
- Credeti ca ar putea prezenta probleme?
2. Sunteti patronul unei mici afaceri:
- Aveti motive care sa justifice ca proiectul ar fi o buna idee?
- Credeti cd ar putea prezenta probleme?
3. Lucrati Intr-un centru medical.
4. Lucrati ca gunoier.
5. Sunteti sofer de autobuz.
6. Ati sosit recent dintr-o alta regiune sau dintr-o alta tara si cautati de lucru.
7. Sunteti tineri care lucreaza in cartier.
8. Sunteti directorul unei mici firme.
9. Sunteti un reprezentant politic.
10. Etc.
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